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SimpleScreenRecorder

Entre las varias opciones que tenemos para grabar el escritorio en Linux encontramos . También
posee la opcién de seguir raton.

Caracteristicas notables de la aplicacién son

e Registra toda la pantalla o aplicaciones OpenGL directamente.

o Mantiene audio y video sincronizados.

o Reduce automaticamente la velocidad de fotogramas para ordenadores lentos.

e Es una aplicaciéon multihilo, lo cual quiere decir que cuanto mas potente es el
ordenador, mejor rendimiento y mejor calidad tendra el video. Si tenemos un ordenador
un poco mas antiguo o menos potente se adaptara para obtener un video de buena
calidad y que no tengamos se saltos o desincronia entre el audio y el video.

e Podemos escalar el video resultante, es decir, podemos estar grabando una pantalla
con una resolucién muy alta y escalarla para 720 p, formato de alta definicién para
internet.

Para instalarlo, a través del Centro de Software, buscamos . Una vez que la encontramos le
damos a instalar y listo. Ya solo tendriamos que buscarlo en Aplicaciones - Sonido y Video - .

Podemos ver mas opciones de instalaciéon en la web oficial del programa:

http://www.maartenbaert.be/simplescreenrecorder/

;Quieres ver cOmo se hace?

https://www.youtube.com/embed/DSBXuWAItfM


https://es.wikipedia.org/wiki/OpenGL
http://www.maartenbaert.be/simplescreenrecorder/
https://www.youtube.com/embed/DSBXuWAltfM

Grabando

Una vez abierto lo primero que vemos es que podemos hacernos un perfil para guardar nuestra
configuracién y asi recuperarla facilmente. Entre las opciones de grabacién que nos aparecen son:

@ SimpleScreenRecorder (=JECT
Profile

| High Quality Intermediate /| Save || New | Delete
Archivo

Guardar como: | /home/ceibal/Videos/m.mp4 Buscar...

@ separar archivos por segmentos

Contenedor: ' MP4

Video
Codec: Otros... =
Nombre del codec: libx264 =
Tasa de bits (en kbps): 20

Opciones personalizadas: | preset=superfast.crf=15.keyint=1

B Permitir saltar fotogramas

Audio

Codec: \ Vorbis

Tasa de bits (en kbps): | 128

1 &= Atras | | =» Continuar ,

e Pantalla completa.
e Grabar un rectangulo.
e Seguir el cursor



e Grabar OpenGL, que es sobre todo para juegos.

Podemos configurar tanto la base de fotogramas por segundo (tasa de fotogramas), como el
tamano resultante del video (en escalar video).

La entrada de audio es también configurable, pudiendo seleccionar la entrada que queramos. La
configuraciéon que yo recomendaria para no complicarse seria: sistema ALSA y en fuente el que
ponga Analog o analdgicas.

Cuando clicamos en Continuar se nos abre un menu en el que podemos seleccionar el nombre de
archivo resultante y en qué formato queremos que se grabe. Volvemos a darle a continuar y vemos
que, ademas de grabar con el botén de Iniciar grabacién, podemos configurar el atajo de teclado
gue activa la grabacion.

Grabando

i ) Iniciar grabacion

B Activar tecla rapida para grabar B Activar notificaciones de audio

Tecla rapida: [ Ctrl + Shift + Alt + Super + |G i

Tenemos también un botdén de vista previa para comprobar que toda nuestra configuracién
funciona cémo queremos. Podemos visualizar tanto el video como comprobar el nivel de entrada
del micréfono. Con esto pues ya podriamos grabar normalmente.

SimpleScreenRecorder no tiene opciones de edicién por lo que tendriamos que utilizar un
programa adicional para recortar o para unir diferentes grabaciones en un solo video.

;Quieres ver como se hace?

https://www.youtube.com/embed/060V5IcYZWo


https://www.youtube.com/embed/06OV5IcYZWo

