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2.0 Construcciones

En este médulo se trataran las construcciones tipicas de LEGO WEDO que recomienda la marca

Agradecimientos a Ro-botica.com y Aprendiendo con robética CEIP Gil Tarin de la Muela por
publicar los PDFs de las construcciones, y a mis hijos por ayudarme a construirlos



http://www.ro-botica.com/Producto/Set-b%C3%A1sico-LEGO-WeDo/
http://apprendiendoconrobotica.blogspot.com.es/2015/04/guia-de-actividades-we-do.html

2.1 Pajaros

Objetivo

Esta construccién es simple, podria ser la primera que se construye por lo que se recomienda
realizar una programacién con dificultad gradual:

Realizarla sin interaccién, s6lo moviendo el motor

Después moviendo el motor durante un segundo

Cambiar el sentido de giro, primero hacia un sentido y luego que cambie
Interaccionar con algun objeto de Scracth

Interaccionar con sensor de distancia

e whH

Construccién

Lo podemos descargar aqui en pdf o en este enlace Dropbox

Propuesta

Que los pajaros bailen en un sentido y luego en otro

https://www.youtube.com/embed/OeQmYrrp61E

Solucidén

Otras propuestas

Se acerca la mano y los pajaros dan vueltas


http://ro-botica.com/pdf/WeDo/Dancing%20Birds.pdf
https://www.dropbox.com/s/xb91toeoe9v2imn/PAJAROS.pdf?dl=0
https://www.youtube.com/embed/OeQmYrrp61E

https://www.youtube.com/embed/6AWfzHgv X3l

Se acerca la mano y hacen giro hacia un sentido y luego otro

https://www.youtube.com/embed/gxkK-kD4 9k

Interaccién con algun objeto de Scratch

https://www.youtube.com/embed/b50M7UWnNHM



https://www.youtube.com/embed/6AWfzHgvX3I
https://www.youtube.com/embed/gxkK-kD4_9k
https://www.youtube.com/embed/b5oM7UWnNHM

2.2 Cocodrilo hambriento

Objetivo

Es sin duda la construccién que identifica este set de Lego. Se trata de un cocodrilo que tiene que
abrir o cerrar la boca interactuando con el objeto que se encuentre en la boca. Aqui se trabaja:

e La entrada de un sensor
e La interaccién que produce de forma real cerrando la boca
e Otras interacciones podrian ser de forma virtual: Personaje cocodrilo abriendo y cerrando

la boca con sonido incorporado

Construccién

En_este enlace tenemos el pdf o en este otro en Dropbox

Propuesta

De momento el enunciado que proponemos sera que cierre la boca si se introduce un objeto y al
cabo de 1 segundo que la abra para poder liberar el objeto:

https://www.youtube.com/embed/VX8i0Pg9DXxE

Solucidén


http://ro-botica.com/pdf/WeDo/Hungry%20Alligator.pdf
https://www.dropbox.com/s/t0dnpnfr580mxj3/COCODRILO.pdf?dl=0
https://www.youtube.com/embed/VX8i0Pg9DxE

al presionar

—

por siempre

si distancia [ < E entonces

fijar direccion del motor a hacia aca
3
encender motor  por 'n sequndos

___ -
r_esperar segundos
¥

fijar direccion del motor  a rewersa
3
encender motor  por o segundos

Otra propuesta

Que no pare de masticar mientres esté el objeto

https://www.youtube.com/embed/vbzcMDYyoRk

Solucidén

Fuente http://www.simonhaughton.co.uk/2010/06/lego-wedo-and-scratch.html

Otra propuesta

Que el caiman cierre y abra la boca varias veces cuando detecte un objeto

Solucién


https://www.youtube.com/embed/vbzcMDYyoRk
http://www.simonhaughton.co.uk/2010/06/lego-wedo-and-scratch.html

Fuente Codigo 21

Programa compartido por cédigo 21 en este enlace



http://codigo21.educacion.navarra.es/autoaprendizaje/primeros-pasos-con-scratch-y-lego-wedo/
https://scratch.mit.edu/projects/82780984/

2.3 Chutador a gol

Objetivo

Se busca una interaccién facil entre el sensor distancia y el motor.

Construccion

Aqui en formato PDF

Propuesta

La propuesta es facil de adivinar ;no? :

https://www.youtube.com/embed/jE4jhXm3YFO

Solucién

al presionar
por siempre

fijar direccion del rmotor  a hacia alla

si distancia =m entonces
encender motor

apagar motor



http://ro-botica.com/pdf/WeDo/Goal%20Kicker.pdf
https://www.youtube.com/embed/jE4jhXm3YF0

2.4 Gigante colgante

Objetivo

En esta construccién se trabajan dos aspectos:

e Los mecanismos de transformacién del movimiento giratorio en un multiplicador de fuerza
como es el tornillo sinfin
e La programacion interactuando con el sensor de inclinacién

Construccién

Aqui en formato PDF o aqui en Dropbox, pero CON UNA OBSERVACION aconsejamos utilizar el
sensor inclinacidn en lugar del de distancia ;por qué? porgue hemos experimentado que el
control de la grda con el sensor distancia es muy dificil, no sélo en programacién, sino también en
sensibilidad, provocando que la grla se pase de los limites de construcciéon (por ejemplo que baje
mas bajo que la horizontal) y provoca que las piezas sufran tension saltando la construccién.

Aunque a estos les ha ido bien con el de proximidad.

Otra cosa: Si no se construye bien, el motor va frenado y no va.


http://ro-botica.com/pdf/WeDo/Giant%20Escape.pdf
https://www.dropbox.com/s/3vtqkwv6iukb2fp/GIGANTE.pdf?dl=0
https://www.youtube.com/watch?v=d4Mc-TG5i9M

Cambiar por el
de
inclinacion

Propuesta

Nuestra propuesta como hemos advertido antes es utilizando el sensor inclinacién: Segun su valor
inclinado hacia arriba o hacia abajo, asi actua la grua levantando al gigante:

https://www.youtube.com/embed/0J]XhyMYalL g

Solucién

La puedes descargar aqui (sb2 - 54.07 KB).


https://www.youtube.com/embed/0JXhyMYaL_g
http://aularagon.catedu.es/materialesaularagon2013/LegoWedo/M2/gigante.sb2

al presionar

por siempre

si inclinacion = entonces

fijar direccion del motor a hacia aca
b
encender motor

inclinacién = entonces
fijar direccion del motor a hacia alla
b
encender motor

inclinacion =ﬂ entonces

apagar motar

Otra propuesta

Levantarlo con el teclado:

https://www.youtube.com/embed/oKIWSBhQL5M



https://www.youtube.com/embed/oKlWSBhQL5M

2.5 Animadores

Objetivo

Interaccién con el sensor distancia y conversién de movimiento rotatorio con oscilante

Construccion

En formato PDF o en Dropbox

Propuesta

Si ponemos un obstaculo delante del sensor, los animadores empiezan a bailar:

https://www.youtube.com/embed/bUR5CcVPD4A

Solucién

Se ha afiadido un poco de mdsica para animar mas:

al presionar

fijar direccion del motor a hacia aci

por siempre

si distancia :ﬂ entonces

tocar sonido birthday
3
encender motor

Si no

apagar motar
[
detener todos los sonidos



http://ro-botica.com/pdf/WeDo/Cheering%20Fans.pdf
https://www.dropbox.com/s/e7o1g4g8gigeaag/ANIMADORES.pdf?dl=0
https://www.youtube.com/embed/bUR5CcVPD4A

2.6 Ledn

Objetivo

Trabajar el sensor de inclinacidn con la interacciéon de una construccién

Construccidn

En formato PDF y en Dropbox

Propuesta

Realizar un programa que al inclinar el sensor de inclinacidn, el leén se levante y ruga. Al inclinarlo
hacia abajo, el leén se tumbe:

https://www.youtube.com/embed/aQSpXdlQeG4

Solucidén

La solucién te lo puedes descargar aqui (sb2 - 61.34 KB). y el cédigo es el siguiente:



http://ro-botica.com/pdf/WeDo/Roaring%20Lion.pdf
https://www.dropbox.com/s/xqtasq2tg4yijpf/LEON.pdf?dl=0
https://www.youtube.com/embed/aQSpXdlQeG4
http://aularagon.catedu.es/materialesaularagon2013/LegoWedo/M2/leon.sb2

al presionar

por siempre
[
5i inclinacion =ﬂ entonces

apagar motar

inclinacion = entonces

fijar fuerza del motor a m

r'I:ijar direccion del motor a hacia aca
13

encender motor

’tcu:ar sonido dogl ¥ esperar

inclinacion : entonces

fijar fuerza del motor a '@

!

fijar direccion del motor a hacia alla
!

encender motor

Ftucar sonido dogl ¥ esperar

se ha reducido la velocidad pues iba muy rapido y desmontaba la construccién

y si... ya sé que no es un rugido, es un ladrido, pero no hay otra cosa en la biblioteca, y mi voz no
es muy grave

Propuesta

La idea es de esta pagina web, propone poner el sensor distancia en el hocico

De esta manera ya le podemos dar mas interaccion:

https://www.youtube.com/embed/ IbYolL0eTvw

Solucién

Una solucidén es esta:


http://dunbit.blogspot.com.es/2014/12/aprender-leon-lego-scratch-robotica.html
https://www.youtube.com/embed/_IbYoL0eTvw

O esta:

O aqui en Scratch: https://scratch.mit.edu/projects/38093952/

https://scratch.mit.edu/projects/watch?v=38093952/?autostart=false



https://scratch.mit.edu/projects/38093952/
https://scratch.mit.edu/projects/watch?v=38093952/?autostart=false

2.7/ Peonza

Objetivos

La peonza inteligente es un buen ejemplo de cémo la tecnologia puede facilitar la ejecucién de
algo manual

e Utilizacion del sensor distancia
e Calculo de la distancia de forma experimental para su ejecucion
e Motor y engranaje multiplicador para el aumento de la velocidad de rotacién

Construccién

En formato PDF en este enlace y también en Dropbox

Propuesta

La peonza tiene que girar cuando la distancia sea tal que detecte que esta encima de una
superficie

https://www.youtube.com/embed/aSZFzGtTetg

Solucidén

El valor de 5 es arbritario, es la distancia tal que detecte que hay una superficie para rodar la
peonza


http://ro-botica.com/pdf/WeDo/Smart%20Spinner.pdf
https://www.dropbox.com/s/pzokn7pjiuxr2gh/PEONZA.pdf?dl=0
https://www.youtube.com/embed/aSZFzGtTetg

al presionar

por siempre

si distancia -=II entonces

fijar fuerza del motor a
|2
encender motor

=i no

apagar motar

Otras propuestas

Es que interactue con elementos del Scratch como vemos en el video

https://www.youtube.com/embed/pZGX6fgNY7k



https://www.youtube.com/embed/pZGX6fgNY7k

2.8 Mono percusionista

Objetivos

Aqui se busca la interaccién con los objetos, y es recomendable interactuar con Scratch en los
disfraces y sonidos

e Interaccién sensor distancia
e Movimientos no rotativos, mecanismo de un movimiento oscilante
e Interaccidn con objeto de Scratch en disfraz y en sonido

Construccién

Aqui en formato PDF o en Dropbox

Propuesta

El mono toca el tambor si se le acerca el objeto de percusidén, y ademas en el scratch interactua
con el objeto mono cambiando disfraz y con sonido de percusion

https://www.youtube.com/embed/95UgMZjiN1g

En el caso anterior se ha elegido el mono que sale en la biblioteca predeterminado, pero también
existe la opcién de dibujar uno:

https://www.youtube.com/embed/SRSKdzvO3cl

Solucién

El programa te lo puedes descargar aqui con el objeto gorila y el sonido


http://ro-botica.com/pdf/WeDo/Drumming%20Monkey.pdf
https://www.dropbox.com/s/hinqcxb4m0hvdyc/GORILA.pdf?dl=0
https://www.youtube.com/embed/95UgMZjiN1g
https://www.youtube.com/embed/SRSKdzvO3cI
http://aularagon.catedu.es/materialesaularagon2013/LegoWedo/M2/gorila.sb2

al presionar

por siempre

fijar direccion del n
|2

fijar direccion del m:
b

esperar n segqundos
¥

siguiente disfraz
3

tocar sonido

distancia entonces




2.9 Pajaro

Objetivo

El principal objetivo de esta actividad es interactuar con el sensor de inclinacién, su respuesta
tiene que ser en algun objeto de Scratch pues esta construcciéon carece de motor.

Construccion

Aqui lo tienes en formato PDF o en Dropbox

Propuesta

Nuestra propuesta es una interacciéon con sonido y con disfraz del objeto en Scratch:

https://www.youtube.com/embed/Yb4DpYhfSaY

Solucidén

Aqui el programa para descargar en formato Scratch pajaro.sb2

al presionar

por siempre

5i inclinacion ZZ=-E entonces

tocar sonido bird
b
siguiente disfraz

r;5|_:rerar sequndos



http://ro-botica.com/pdf/WeDo/Flying%20Bird.pdf
https://www.dropbox.com/s/pqgn8qoujh9dvua/PAJARO.pdf?dl=0
https://www.youtube.com/embed/Yb4DpYhfSaY
http://aularagon.catedu.es/materialesaularagon2013/LegoWedo/M2/pajaro.sb2

2.10 Portero

Objetivo

Esta construccién trabaja muy bien la gamificacién: la tematica del futbol es una buena motivacién
y las posibilidades son varias fomentando la creatividad.

e Transmisién: Se transforma el movimiento rotatorio del motor en un movimiento
alternante del portero

e Sensor distancia como detector de eventos: El gol

e Interaccién con Scratch

Construccién

Aqui en formato PDF o en Dropbox

Propuesta

e Si marcas un gol, el personaje de Scratch cambia de disfraz (la chica cambia de las manos
bajadas a las manos subidas)

e También si marcas un gol, la chica dice gol y suena una musica Podemos introducir
programacién un poco mas avanzada, con envio de mensajes de objetos a otros:

- Si marca gol, se muestra una pelota durante unos segundos

https://www.youtube.com/embed/tRoNmoAuG?2I

Ampliacién: Poner un marcador (variable que contabilice los goles)

Solucidén

Aqui tienes el programa descargado (sb2 - 145643 B). en formato sb2

Son dos objetos, la chica (que tiene dos disfraces) y la pelota:


http://ro-botica.com/pdf/WeDo/Goal%20Keeper.pdf
https://www.dropbox.com/s/r4pc6fv9u7aq03h/PORTERO.pdf?dl=0
https://www.youtube.com/embed/tRoNmoAuG2I
http://aularagon.catedu.es/materialesaularagon2013/LegoWedo/M2/portero.sb2

La chica tiene el programa principal, y envia un mensaje:

El mensaje es recogido por el objeto pelota que tiene este programa:

al recibir menzajel

most-ar
esperar B segundos

esconder

#4# Otra propuesta Otra propuesta es que el portero se mueva segun las fechas izquierda
y derecha, de esta manera juegan dos jugadores

https://www.youtube.com/embed/7z6DfSoyKLA

Solucién

Aqui en vez de mover continuamente el portero, es segun las flechas:

al presionar
por siempre
Si iétecla flechaizquierda  presionada? | entonces

fijar direccion del motor a hacia aci
2

encender mmotar

b

esparar sequndos
¥

apagar motor

étecla flecha derecha presionada? | entonces

fijar direccion del motor a hacia alld
[
encender motor

b
esparar sequndos

El programa te lo puedes descargar aqui (sb2 - 145712 B).



https://www.youtube.com/embed/7z6DfSoyKLA
http://aularagon.catedu.es/materialesaularagon2013/LegoWedo/M2/portero_PARA_2_PERSONA_copy.sb2

## Reflexion ## Y si tuvieramos dos Lego Wedo Uno el portero, y otro dispara !

https://www.youtube.com/embed/UVWIL5hi33U



https://www.youtube.com/embed/UVWlL5hi33U

2.11 Avion

Objetivos

Se trabaja la interaccién con Scratch, especialmente el control del movimiento y el sensor de
posiciéon

Construccién

Aqui en formato PDF o en Dropbox

Propuesta

Realizar el movimiento de un avidn segun el valor del sensor de desplazamiento, con movimiento
de la hélice del avién y sonido (ya que estamos! )

https://www.youtube.com/embed/VSCIG9h6L9c

Solucidén

Aqui te puedes descargar el programa (sb2 - 17650 B).



https://a248.e.akamai.net/cache.lego.com/r/education/r/lesi/-/media/lesi/downloads/building%20instructions/wedo/9580_airplanerescue.pdf?l.r2=-511924109
https://www.dropbox.com/s/u52hlt3dhe06ys8/AVION%20RESCATE.pdf?dl=0
https://www.youtube.com/embed/VSClG9h6L9c
http://aularagon.catedu.es/materialesaularagon2013/LegoWedo/M2/avion.sb2

al presionar
por siempre

si inclinacidn =ﬂ entonces

detener todos los sonidos
=i no
encender m

13
tocar sonide hand

si inclinacidn = entonces

apuntar en direccion m
k

mover m pasos

inclinacion | = entonces

entonces

apuntar en direccidon

mover m pasos




2.12 Barco

Objetivo

e Aprender los mecanismos de transformacién de movimiento rotatorio del motor al
ondulatorio del barco
e Programacion interactiva del sensor de rotacién con un objeto de Scratch

Construccidn

Aqui en formato PDF o aqui en Dropbox

Propuesta

Realizar la construccién del barco navegante, y también otro en el Scratch, los dos se deben de
mover sincronizados gracias al sensor de inclinacién colocado en el casco del barco

https://www.youtube.com/embed/oHD47b08t48

Solucién

Son dos programas, uno que mueve el motor y otro que gira el objeto del Scratch segun el sensor
inclinacién

Se podria hacer todo en un bucle


http://ro-botica.com/pdf/WeDo/Sail%20Boat%20Storm.pdf
https://www.dropbox.com/s/0nxfaw204ctabqn/VELERO.pdf?dl=0
https://www.youtube.com/embed/oHD47bO8t48

al presionar

por siempre
al presionar

5i inclinacion = entonces
por siempre

encender motor _girar l: . e grados
[

fijar direccion del motor a hacia aci b

[

fijar fuerza del motar

5i inclinacion = entonces
a @D

girar F) ) grado=

Te lo puedes descargar aqui (sb2 - 274.12 KB).



http://aularagon.catedu.es/materialesaularagon2013/LegoWedo/M2/barco_navegando.sb2

