2.1 Pajaros

Objetivo

Esta construccién es simple, podria ser la primera que se construye por lo que se recomienda
realizar una programacion con dificultad gradual:

Realizarla sin interaccién, sélo moviendo el motor

Después moviendo el motor durante un segundo

Cambiar el sentido de giro, primero hacia un sentido y luego que cambie
Interaccionar con algun objeto de Scracth

Interaccionar con sensor de distancia

e whH

Construccién

Lo podemos descargar aqui en pdf o en este enlace Dropbox

Propuesta

Que los pajaros bailen en un sentido y luego en otro

https://www.youtube.com/embed/OeQmYrrp61E

Solucién

Otras propuestas

Se acerca la mano y los pajaros dan vueltas


http://ro-botica.com/pdf/WeDo/Dancing%20Birds.pdf
https://www.dropbox.com/s/xb91toeoe9v2imn/PAJAROS.pdf?dl=0
https://www.youtube.com/embed/OeQmYrrp61E

https://www.youtube.com/embed/6AWfzHgv X3l

Se acerca la mano y hacen giro hacia un sentido y luego otro

https://www.youtube.com/embed/gxkK-kD4 9k

Interaccién con algun objeto de Scratch

https://www.youtube.com/embed/b50M7UWnNHM
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