2.8 Mono percusionista

Objetivos

Aqui se busca la interaccién con los objetos, y es recomendable interactuar con Scratch en los
disfraces y sonidos

e Interaccién sensor distancia
e Movimientos no rotativos, mecanismo de un movimiento oscilante
e Interaccién con objeto de Scratch en disfraz y en sonido

Construccidn

Aqui en formato PDF o en Dropbox

Propuesta

El mono toca el tambor si se le acerca el objeto de percusién, y ademas en el scratch interactua
con el objeto mono cambiando disfraz y con sonido de percusién

https://www.youtube.com/embed/95UgMZjiN1g

En el caso anterior se ha elegido el mono que sale en la biblioteca predeterminado, pero también
existe la opcién de dibujar uno:

https://www.youtube.com/embed/SRSKdzvO3cl

Solucién

El programa te lo puedes descargar aqui con el objeto gorila y el sonido


http://ro-botica.com/pdf/WeDo/Drumming%20Monkey.pdf
https://www.dropbox.com/s/hinqcxb4m0hvdyc/GORILA.pdf?dl=0
https://www.youtube.com/embed/95UgMZjiN1g
https://www.youtube.com/embed/SRSKdzvO3cI
http://aularagon.catedu.es/materialesaularagon2013/LegoWedo/M2/gorila.sb2
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