2.9 Pajaro

Objetivo

El principal objetivo de esta actividad es interactuar con el sensor de inclinacidn, su respuesta
tiene que ser en algun objeto de Scratch pues esta construccién carece de motor.

Construccién

Aqui lo tienes en formato PDF o en Dropbox

Propuesta

Nuestra propuesta es una interaccién con sonido y con disfraz del objeto en Scratch:

https://www.youtube.com/embed/Yb4DpYhfSaY

Solucidén

Aqui el programa para descargar en formato Scratch pajaro.sb2

al presionar

por siempre

si inclinacion II=-ﬂ entonces

tocar sonido bird
b
siguiente disfraz

r;ﬂ_:rerar segundos



http://ro-botica.com/pdf/WeDo/Flying%20Bird.pdf
https://www.dropbox.com/s/pqgn8qoujh9dvua/PAJARO.pdf?dl=0
https://www.youtube.com/embed/Yb4DpYhfSaY
http://aularagon.catedu.es/materialesaularagon2013/LegoWedo/M2/pajaro.sb2
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