Lapiz y Sonido

Lapiz

Los bloques de Lapiz sirven para dejar una estela por donde el objeto se mueva. Para que deje la
estela dibujada, es necesario afiadir el bloque "bajar ldpiz" previamente al movimiento. Cuando
terminemos de pintar, habra que poner el bloque de "subir |apiz" para que al volver a mover el
objeto ya no pinte. Serd posible pintar con distintos colores y grosores. El bloque "borrar" sirve

para borrar todo lo pintado. Podemos poner un Programa que al darle a la tecla "b" borre todo.
Puedes probar a poner estos bloques para que veas su efecto:

¢Donde esta la instruccidn lapiz?

Antes estaba por defecto, ahora tienes que afadirlo como extensién
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Ir extension

Elige una extension

Muasica Lapiz Sensor de video
Toca instrumentos v percusion. Dibuja con tus objetos. Detecta movimientos con la camara.
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Sonido

Los bloques de Sonido sirven para reproducir sonidos en algin momento de nuestro programa.
Cada objeto viene con un sonido predeterminado. Pero nosotros mismos podemos grabar o afadir

musica que ya tengamos en nuestro ordenador:



Copiar

» - 4) <+ 4
Mas rapido Mas lento Mas fuerte  Mas suave  Silenciar Ay

Cargar un sonido de nuestro ordenador

Cargar un sonido "sorpresa”
Grabar nuestro propio sonido

Escoger un sonido de los existentes

Elige un sonido

Caso practico


https://libros.catedu.es/uploads/images/gallery/2023-06/o3yimagen.png

Haz un programa que muestre el camino por donde se ha movido el gato. Alade que suene un
"miau" después de haber pintado la linea.

Solucidén
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Musica

Ademas de los bloques de sonido, Scratch también dispone de un conjunto de bloques para afadir
musica en nuestros programas

¢Donde esta la instruccion de musica?

Antes estaba por defecto, ahora, igual que el Idpiz, hay que afadir la extensién Musica
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Estos bloques los necesitards para contestar una de las preguntas de los cuestionarios del curso.
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