Alarma por radio

Las placas micro:bit disponen de Bluetooth integrado de bajo consumo. A maxima potencia y en
campo abierto, dos placas pueden comunicarse hasta a 70 metros de distancia. Sin embargo, el
alcance dentro de un edificio se reduce a unos pocos metros a causa de las interferencias con otras
fuentes de radio, de los muros, de los forjados y del mobiliario.

El mend Radio contiene los bloques necesaarios para enviar y recibir datos por Bluetooth. Lo
habitual es inicializar la radio dentro del evento al iniciar de la siguiente forma:

al iniciar

radic establecer potencia de transmisidn o

radie establecer grupo @

establecer banda de frecuencia de radio @

La potencia de transmision debe tomar un valor entre 0 y 7. A mayor potencia, mayor alcance,
pero también mayor consumo de energia.

Todas las placas que pretendan comunicarse deben transmitir en el mismo grupo. Hay 256 grupos
disponibles, numerados desde 0 hasta 255.

También puede ajustarse la banda de frecuencia, que puede variar entre 0 y 83.

Vamos a comunicar dos placas para crear una alarma inalambrica por movimiento. Cuando una
placa sea movida, enviard un mensaje de texto a la placa receptora y ésta mostrara un signo de
alarma en la pantalla a la vez que hace sonar un pitido de alarma.

Las dos placas, la emisora y lareceptora, deben tener el mismo cédigo en el evento al iniciar, con
idénticos canal y banda de frecuencia.

La placa emisora mandard un mensaje de texto cualquiera, por ejemplo "Alarma", cuando sea
sacudida. Usaremos un evento del tipo si agitado y un bloque radio enviar cadena "Alarma".
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51 agitado =

radie enviar cadena

La placa receptora usara un evento al recibir radio receivedString, que se activara cuando la
placa reciba una cadena de texto cualquiera. Dentro del evento mostraremos un signo de
admiracion, subiremos el volumen a tope y repetiremos cuatro veces un sonido pregrabado.
Finalmente borraremos la pantalla.

al recibir radio receivedString

mostrar LEDs

establecer volumen a @
repetir o veces

ejecutar

play melody ba ding - hasta que termine +

borrar la pantalla
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