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Dado de seis caras

Mediante el generador de niumeros aleatorios podemos convertir micro:bit en un dado, de forma
que cada vez que la placa sea agitada muestre en pantalla el resultado de una tirada.
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Para empezar, es preciso crear una variable que almacene el nUmero aleatorio generado por
micro:bit cuando sea agitado. Llamaremos a esta variable resultado, y la crearemos desde el
menu Variables, para lo cual hay que pulsar sobre Crear una variable...

Variables

Crear una variable...

fijar resultado *+ a o

cambiar resultado * por o

Your Variables

resultado =

Un evento de tipo si agitado borarra la pantalla y hara sonar una pequefia melodia antes de
mostrar el resultado de la tirada. El bloque fijar resultado a escoger al azar de 1 a 6 asignara a
la variable resultado un valor aleatorio de 1 a 6. El bloque escoger al azar de...a... se
encuentra en el meny Matematica.
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Seguidamente, una estructura condicional si...entonces decidira qué icono mostrar en la pantalla
en funcién del resultado.
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si agitado =

borrar la pantalla

fijar resultade * a escoger al azar de o a °

play melody jump up = in background *

resultado = entonces

mostrar LEDs

si no, si resultado entonces @

mostrar LEDs

si no, si resultado =w o entonces @

mostrar LEDs

si no, si resultade =w o

mostrar LEDs

entonces @
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El cédigo mostrado es muy facil de adaptar a otros eventos aleatorios, como el lanzamiento de una
moneda al aire o el juego de piedra, papel y tijera, cuyo cédigo se presenta a continuacion:

si1 agitado »

borrar la pantalla

fijar resultade * & escoger al azar de o a o

play melody jump up = in background *
resultado = entonces

mostrar LEDs

si no, si entonces @

mostrar icono
si no

mostrar icono
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