El sintetizador de micro:bit

Los bloques de Musica de MakeCode hacen posible que micro:bit sintetice sonidos simples pero
muy llamativos. El bloque basico usado para la sintesis es play, que puede ejecutarse mientras
sigue la ejecucion del programa o hasta que termine el sonido o en bucle.

al presionarse el botén A »

play @ hasta que termine =

al presionarse el boton A *

frecuencia de inicio @
frecuencia final o

duracion ]

ras opciones para el control del sonido.

hasta que termine »

efecte ninguno =

interpolacién lineal =

©

Como se ve en la imagen, es posible

ajustar la duracién del sonido, sus frecuencias inicial y final y el volumen inicial y final.

Los efectos disponibles son trémolo, vibrato y gorjeo. La interpolacion afecta a la forma en la
que se genera el sonido, produciendo un cambio en su timbre.

Al pulsar sobre el icono de la onda, se despliega un cuadro de didlogo en el que se pueden realizar
los ajustes de forma grafica, siendo ademas posible seleccionar distintas formas de onda:
sinusoidal, cuadrada, triangular, diente de sierra y ruido.
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< Cananite SamliarSod e El botén Play reproduce el sonido

sintetizado, mientras que Generate Similar Sound produce variaciones. La Galeria contiene
varias muestras de sonidos, la mayoria percusivos, que admiten ser modificados.
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