Metronomo digital

Usaremos variables para convertir micro:bit en un metrénomo digital. Mediante los botones Ay B
cambiaremos el tempo del metrénomo, mientras que agitando la tarjeta encenderemos y
apagaremos el sonido del metrénomo.

En primer necesitamos una variable que almacene el tempo, y a la que vamos a llamar,
obviamente, tempo. Otra variable se lamard marcha, y almacenara los valores verdadero, si el
metrénomo esta en marcha o falso, si esta parado. Marcha sera por lo tanto una variable de
tipo booleano.

La variable findepulso almacenard el momento exacto medido en milisegundos en el que debe
acabar cada pulso.

Para crear las variables hay que acceder al menu Variables y pulsar sobre Crear una variable...
El aspecto que presentara el menu desplegable una vez creadas las variables es el siguiente:

Variables

Crear una variable...

fijar findepulse =+ a o
cambiar findepulso * por o

Your Variables

findepulso =

marcha =

tempo *

Seguidamente daremos unos valores iniciales a las variables: 120 para el tempo y falso para
marcha. Este Ultimo valor indica que el metrénomo estard parado cuando sea encendido o
reiniciado.


https://libros.catedu.es/uploads/images/gallery/2023-09/variables08.png

al iniciar

fijar tempo * a @

fijar marcha =+ a falso =

Recordemos que el bloque con la constante falso se obtiene del menu Légica.

El metrénomo se pondrd en marcha o se parard cada vez que se agite. Usaremos un evento si
agitado del menu Entrada y cambiaremos el valor de marcha. Gracias al operador no, del menu
Légica, si el valor de marcha es falso, cambiara a verdadero, y si es verdadero, cambiard a
falso.

si agitado w

fijar marcha + a no marcha -

Cuando se pulse el botén A el tempo disminuira un pulso y cuando se pulse el botén B el tempo
aumentard un pulso.

al presionarse el botén A + al presionarse el botén B +

cambiar tempo = por o cambiar tempo = por °

al presionarse el botén A+B

mostrar nimero tempo w

Al pulsar A+B micro:bit mostrara en pantalla el tempo.

El bloque para siempre sera el encargado de hacer sonar un pitido con cada pulso y de mostrar
brevemente el icono de una corchea en la pantalla LED.
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para siempre

marcha *+ entonces

fijar findepulso * a milisegundos (ms) 60000

play tone for 1/16 = pulso in background =

mostrar LEDs

borrar la pantalla

mientras milisegundos (ms) findepulso =

ejecutar

@

En primer lugar, el bucle si marcha entonces se asegura de que el metrénomo sélo funcione si la
variable marcha tiene el valor verdadero. En caso contrario el bucle no hara nada.

Si el metrénomo estad en marcha, la variable findepulso tomara el valor en milisegundos en el que
debe acabar la ejecucién del pulso actual. Este valor es la suma del tiempo actual, milisegundos
(ms), y de la duracién de un pulso en milisegundos, es decir, 60000 ms/min dividido entre el
tempo en pulsos/min. La variable milisegundos (ms) se encuentra en el menu
Avanzado/Control.

Seguidamente se hace sonar una nota breve, se muestra una corchea en pantalla, se espera un
instante y se borra la pantalla.

Como todavia quedara tiempo para que finalice el pulso actual, se introduce un bucle de espera
cuyo funcionamiento es el siguiente: mientras el tiempo actual en ms sea menor que el tiempo en
el que debe finalizar el pulso, no se hara nada. Por el contrario, cuando el tiempo actual en ms sea
igual o mayor al tiempo de findepulso, el pulso habra acabado, el bucle mientras finalizara y se
iniciard una nueva ejecucion del bucle para siempre (un nuevo pulso).
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