Registro automatico de
datos ambientales

Para ilustrar el funcionamiento de la biblioteca datalogger vamos a programar un registrador
quinceminutal de temperatura y luminosidad ambiental.

Para inicializar el registro de datos o log tendremos que afadir dos bloques dentro del evento al
iniciar. El bloque set timestamp hours afadird el tiempo, expresado en horas, en las celdas de
la primera columna del log. Set columns creara dos nuevas columnas en el log, una llamada
Luminosidad y otra [lamada Temperatura. Los botones + y - sirven, respectivamente, para
anadir o quitar columnas de datos.

al iniciar

set timestamp hours =

e®

Cada vez que se ejecute el evento cada...ms grabaremos una linea de datos en el log. El evento
se ejecuta cada 60000 x 15 ms, es decir, cada 15 minutos. El bloque operador x se encuentra en el
menU Matematica. Los valores que van a ser grabados en las celdas de las dos columnas son el
nivel de luz y la temperatura (2C), del menu Entrada.

EL.E 60000 X w o ms
log data column value nivel de luz

column value temperatura (°C)
©
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Anadiremos un evento para parpadee una luz a modo de testigo o piloto de funcionamiento. Cada
segundo, el LED central de la matriz alternara su estado entre encendido y apagado. El blogue
invertir x...y... se encuentra en el menu LED.

FLEN 1000 = WS

invertir x ° y °

Una vez compuestos los tres bloques de cédigo, el simulador de Make Code nos ofrece la
posibilidad de asignar valores a las lecturas de la temperatura y del nivel de luz.

1.1l Show data Simulador

Un botdn en la parte inferior, etiquetado como Show data Simulator, da acceso a los datos
simulados del registro.

time (hours) Luminosidad Temperatura
0.000005 128 21
En ocaciones resulta conveniente iniciar y finalizar la captura de datos manualmente, por

ejemplo, pulsando un botdén. Esta funcionalidad puede conseqguirse creando una variable booleana,
a la que vamos a llamar registrando. esta variable debe crearse desde el menu Variables.
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Variables

Crear una variable...

fijar registrande * a o

cambiar registrando * por o

Your Variables

registrando =

En primer lugar modificaremos el evento al iniciar para que asigne el valor falso a registrando,
lo cual indicara que el registro de datos no debe estar activado cuando se encienda la placa. El
menu légica contiene la constante falso.

al iniciar

fijar registrando *+ a falso =

set timestamp hours =

e®

Cada vez que se pulse el botén A, registrando cambiard de valor. Si tenia el valor falso cambiard
a verdadero y vicerversa. El operador de negacién no, del menu Ldégica, lleva a cabo este cambio

de valores. Ademads, haremos que micro:bit reproduzca un breve sonido como confirmacién del
cambio.

al presionarse el botén A *

fijar registrando + a no registrando =

play tone for 1/8 = pulso hasta que termine +
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Sélo cuando registrando sea verdadero guardaremos los datos.

[+.F 60000 x o ns

registrande =+ entonces

log data column value nivel de luz

column value temperatura (°C)

O®
®

Por ultimo, el piloto de funcionamiento del registrador debe apagar el LED central si es que
registrando es falso y mantenerlo intermitente si es verdadero.

[+LER 1000 + W.H

si registrando * entonces

invertir x ° y o

si no

—— )
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