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1. CoOmo utilizar
Echidna

Instalacién del programa

Por si te pasa, PROBLEMA: EchidnaScratch no detecta Echidna: Instalar Firmata

Por si te pasa, PROBLEMA: El Sistema operativo no detecta Echidna

Alimentacién del Echidna

e Tengo Arduino jPuedo hacer los programas SIN ECHIDNA ?
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Instalacion del programa

Entramos en echidna.es

Hacemos click en "A programar" nos encontramos el enlace al programa ECHIDNASCRATCH que se
descarga y se instala sin problemas en varios SO (Windows, Linux, 10..)

Los centros Vitalinux ya tienen el software instalado en sus equipos asi que solo hay que
conectar la placa al ordenador.

~  ® |nicio - Echidna Educacion X ar = O

<'>G % & D 5
A

Hardware ~ Didactica ~ Q’

EchidnaEducacién

[«
¢o

A programar 28 ~

Blog

Snap4Arduino

cuando se pulse

p\Er siempre

fija el LED

fija el LEr

e\;perar D -
- —=

Al ejecutarlo elegimos ECHIDNASCRATCH
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~® EchidnaML

Bienvenido a EchidnaML

(1 0 9) si conectamos nuestra
T ) echidna aparece este
EchidnaScratch y LearningML en tu mensaje

ordenador

Codifica con Placa Echidna conec Modelos de Machine Learning
EchidnaScratch

Construye modelos de machine learning capaces de

Programa una aplicacion con EchidnaScratch. Puedes usar reconocer texto, imagenes y ensamblajes numéricos.
todos los blogues de Scratch y, ademas, los bloques Ademas, con EchidnaScratch, puedes programar una
especiales para controlar la placa Echidna y los bloques de aplicacién que utilice la 1A que has creado. Incluso puedes
LearningML para usar los modelos de Inteligencia Artificial combinarla para controlar la placa Echidna.

construidos con el editor de Machine Learning.

EchidnaML® copyright by LearningML and Echidna Educacién. The source code is licensed GNU GPL-3.

Objeto semaforo
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Creamos un objeto semaforo, (exactamente igual que con mBlock) con tres disfraces. Nos vamos a
SPRITE (quitamos el gato en EchidnaScratch o el oso panda en mBlock) y creamos el nuestro que
sera un simple semaforo

—

Devices Sprites Background

o

Como no existen seméaforos, no pasa nada, creamos uno en Paint

B3 Upload "/C,@amt

Q Sprite Library My Sprites

Pintamos un semaforo, es muuuuy sencillo, le ponemos el nombre del SPRITE como SEMAFORO y
los disfraces COSTUME el primero con el nombre ROJO
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Vamos duplicando el disfraz y hacemos los correspondientes AMARILLO y VERDE

Costume ROJO
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Es muy facil :
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AMARILLO

Cddigo
el siguiente cddigo (que es igual al del mBlock menos que EchinaScratch tiene unas instrucciones
especiales que lo hacen mas facil )

£ Settings v P Archivo = & Editar v Proyecio de Seraleh

&= Codigo of Disfraces qy Sonidos ~ . -’

@  Apariencia

al hacer clic alrecibin CAMBIACOLOR = L4
cambiar disiaza VERDE + siguiente disfraz

deci

0
pensar aurante (§J) segunacs

Eventos TURN OFF = led |ORANGE +

see (D

TURN ON = led RED v

o'e

TURN OFF v led GREEN v

cxperar () seguncs
P — o O
"
res w TURN OFF + led RED +

I

@

10:i0:0

2
g

TURN ON = led ORANGE v

TURN OFF v led GREEN v
s bioques osiste | Onistaz e w1yl =
- (1 ez
Mestar | @ @ Tamaiio 100 Dirsccién 80

¥l

cambiar tamana por ()
TURN OFF + ked (RED = ()
Sl i tararo o @) ‘
valor

TURN OFF v led | ORANGE v Objeto?.

@
[©]
H— '

quitar efectos grdficos

Mochila
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Si se hace el programa el en mismo objeto semaforo, se puede hacer el programasin la
instrucciéon ENVIAR MENSAJE

ESTA ES LA GRAN DIFERENCIA CON mBlock PUES EN MBLOCK NO HAY INSTRUCCIONES
ESPECIALES PARA ECHIDNA, POR LO QUE HAY QUE CREAR UN OBJETO ARDUINO O UN
OBJETO ECHIDNA COMO VEREMOS MAS ADELANTE

Con Echidna Scratch NO HACE FALTA todo se hace en la misma ventana y objeto

switch costume to ROUD -

TURM OM = led RED =

TURN OFF = led

TURMN OFF = led

TURN OFF = led

TURN ONM = led ORAMNGE =

TURM OFF = led GREEN =

TURM OFF = led

TURM OFF = led

TURM OM = led GREEN =

Resultado
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https://www.youtube.com/embed/bSuFmiVNfVU
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Por si te pasa, PROBLEMA:
EchidnaScratch no detecta
Echidna: Instalar Firmata

Esto es debido a que si por ejemplo has utilizado mBlock, ArduinolDE, etc... se ha cargado
dentro del Arduino del Echidna (Echidna Shield o Echidna Black da igual) el software de
estos programas y por lo tanto se han cargado el FIRMATA que es el software necesario
para que se comunique nuestro ECHIDNA (Echidna Shield o Echidna Black da igual) con
nuestro programa ECHIDNASHIELD. Ver al final ;Qué es eso de Firmata)

Welcome to EchidnaML (1.0.9)

EchidaScracth and LearningML in your computer

Code with EchidnaScratc Echidna board disconnected

_A

:Como puedo restaurar el FIRMATA
en el Arduino?

Necesitamos el programa ARDUINO IDE para instalarlo, vamos a arduino.cc

https://www.arduino.cc/en/software descargamos e instalamos el programa:
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PROFESSIONAL EDUCATION STORE

% HARDWARE

Q, Search on Arduino.cc

SOFTWARE CLOUD DOCUMENTATION COMMUNITY = BLOG ABOUT

Arduino Cloud Editor L

Experience the Arduing IDE online. Whether you're at home or on the go, code,
upload and access your projects anytime from your bro.ser for free.

GO TO CLOUD EDITOR LEARN MORE

Downloads

DOWNLOAD OPTIONS

o) Arduino IDE 2.3.3 WInNdows Wan 10 and neser, 54 it

Windows Ms installer

Windows ziP file
The new major release of the Arduino IDE is faster and even

more powerful! In addition to a more modern editor and a e
more responsive interface it features autocompletion, code TS & P e
navigation, and even a live debugger.

macOS Intel, 10.15: "Catalina” or newer, 64 bits
macO0S Apple Silicon, 11: “Big Sur” or newer, 64 bits

For more details, please refer to the Arduino IDE 2.0
documentation. Release Notes

Descargamos, instalamos (dando aceptar a todos los controladores que pide permiso, marcando
que es de confianza, etc.. ) y ejecutamos, Y elegimos la placa y el puerto
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sketch_dec3a | Arduino IDE 2.3.3
File Edit Sketch Tools Help
Auto Format
Archive Sketch
sketch_de¢

Manage Libraries... Ctrl + Mayus + |

[y

Serial Monitor Ctrl + Mayds + M

Serial Plotter
Firmware Updater
Upload SSL Root Certificates

| Board: "Arduino Uno"

> Boards Manager...

W s W N

Port: "COM4"

Get Board Info

4 l « Arduino AI{R Boards

=
@

Programmer >

Burn Bootloader

¢QUE PLACA - BOARD TENGO QUE ELEGIR?

r Arduing Uno
|

Arduino Duemilanove or Diecimila
Arduino Nano

Arduino Mega or Mega 2560
Arduino Mega ADK

Arduino Leonardo

Arduino Leonardo ETH
Arduino Micro

Arduino Esplora

Arduino Mini

Arduino Ethernet

Arduino Fio

Arduino BT

LilyPad Arduino USB

LilyPad Arduino

Arduino Pro or Pro Mini
Arduino NG or alder
Arduino Robot Control
Arduino Robot Motor
Arduino Gemma

Adafruit Circuit Playground

Arduino Yun Mini

. Si tenemos ECHIDNA SHIELD vamos a herramientas y seleccionamos placa_

ARDUINO UNO

. Si tenemos ECHIDNA BLACK vamos a herramientas y seleccionamos placa

ARDUINO NANO

¢Y EL PUERTO?

-11 -

Exa

on COM4 0

Tienes que elegir el puerto COMX (donde X es un numero) que estd conectado nuestra placa. Si
tienes dudas, desconecta la placa, ejecuta ArduinolDE y mira los puertos, repite la operacion,

pero con la placa conectada y el nuevo COM ese es.

LIBRERIA FIRMATA

Nos vamos a herramientas - administrar librerias

Copyright 2026
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& sketch_dec3a | Arduine IDE 2.3.3
le Edit Sketch Tools Help

Archive Sketch

LIBRARY

_ Manage Libraries...
FIRMA

—  Sernal Monitor

-12 -

Y buscamos libreria FIRMATA aqui vemos que ya estd instalada, si no la tienes instalada, dale a

Install :

sketch_dec3a | Arduino IDE 2.3.3
File Edit 5ketch Tools Help

O

LIBRARY MAMAGER

|F|RMATA

Type: All
Topic: Al

Firmata by Firmata
Developers

2 5.9 installed

=

Enables the communication
with computer apps using a

standard serial protocol. For al...

More info

259 v REMOVE

PROGRAMA EJEMPLO STANDARDFIRMATA

Nos vamos a Archivo - Ejemplos - Firmata y cargar el ejemplo STANDARDFIRMATA

Copyright 2026
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I o i examples
sketch_dec3a | Arduino IDE 2.3.3

File Edit Sketch Tools Help

-13 -
—
02.Digital >
Mew Sketch Ctrl + N
03.Analog 4
MNew Cloud Sketch Al + Ctrl + N

01.Basics >

04.Communication g
Open... ctrl + O
05.Control g
Sketchbook > . i
06.Sensors » tup code here, to rur
|Examples | ]
07.Display L
Close Ctl +' W
08.5trings >
Save Ctrl + S
09.USB >
Save As... \ Ctrl + Mayus + S in code here, to run
10.5tarterkit_Basickit >
Preferences... \ Ctrl + Coma )
11.Arduinol5P >
Advanced 3
Examples for Arduino Uno
Quit \ o crl+Q
\ EEPROM *  AllinputsFirmata
259 w REMOVE Ethernet *  AnalogFirmata
Keyboard »  EchoString
_ LiquidCrystal > OldStandardFirmata
Adafruit ELEFirn.""gta sD *  ServoFirmata
by Adafruit
2 Servo *  SimpleAnalogFirmata
Modified Firmata code ‘o work )
with Adafruit's nRF8001 | SoftwareSerial > SimpleDigitalFirmata
Breakout and BlueFruit... \ :
\ SPI b
More info | Standardﬁmt{[a
Stepper /> StandardFirmataBLE
TFT *  StandardFirmataChipKIT
Wire *  StandardFirmataEthernet

[ PR (PR .

| Firmata

Lo cargamos en la placa dédndole a la flecha (tarda algo pues primero lo compila)

rCustDm Libraries StandardFirmataPlus

v

StandardFirmataWiFi
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[
StandardFirmata | Arduino IDE 2.3.3

| File Edj etch  Tools Help

G

andardFirmata.ino

1

Firmata is a generic protocol for communicating with microcontrolle
from software on a host computer. It is intended to work with
any host computer software package.

ATV I I VU Ry

B I L S e e s s L e, =T mmmn =2 T2 mle min e LT T omn od

Lo carga, saldrd un mensaje de ok, y ya estd NUESTRA ECHINASCRATCH YA PUEDE LEER LA
PLACA ECDHINA

Welcome to EchidnaML (1.0.9)

EchidaScracth and LearningML in your computer

Code with EchidnaScratch Echidna board connected

.

‘ Si aun asi, NO LO DETECTA... cambiar de USB []] funciona !!

Un resumen lo tienes aqui https://echidna.es/a-programar/instalar-standardfirmata/

:Qué es eso de Firmata?

44 Firmata es un protocolo para comunicar microcontroladores con la
computadora de una manera sencilla. Permite que se ejecute un programa en
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EchidnalM o Snap4Arduino y que este se comunique con la placa
microcontroladora mediante el puerto serie.

Fuente https://echidna.es/a-programar/instalar-standardfirmata/

Standard
Firmata

Fuente https://echidna.es/a-programar/instalar-standardfirmata/
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CATEDU
Por si te pasa, PROBLEMA: El
Sistema operativo no
detecta Echidna

Tal y como dice en https://echidna.es/hardware/echidnablack/puesta-en-marcha-echidna-black/

44 Para que Echidna Black se pueda comunicar con nuestro PC es necesario que
nuestro sistema operativo (SO) le dé permiso de acceso al puerto serie (USB) y
gue tenga el driver del controlador de comunicacién (CH430) instalado.

Fuente CC-BY-SA https://echidna.es/hardware/echidnablack/puesta-en-marcha-echidna-black/

Por si acaso, descarta lo evidente
0OJO con el cable, pues hay cables de USB que sélo son de carga (+baratos) y otros que son
de carga+datos (los que hay que utilizar)

Recomendamos en el caso de problemas: INSTALAR ARDUINO
IDE
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e Para instalar Arduino nos debemos descargar el IDE de la pagina oficial:

e En la guia Getting Started tenemos indicaciones sobre como instalar Arduino segun

nuestro sistema operativo.

Fuente https://echidna.es/hardware/echidnablack/puesta-en-marcha-echidna-black/

Si los problemas insisten, instalar el Driver

Recomendamos seguir las indicaciones de

https://echidna.es/ecosistema/echidnaml/conectar-placa/

44 - Driver de comunicacion:

Echidna Black utiliza el chip CH430E, por lo que dependiendo del SO necesitaras

instalar el controlador “Driver CH341"”

GNU Linux: En caso de gue seas usuario Linux, no deberia ser

necesario instalar el driver. Si necesitas el driver para GNU Linux.

MAC: Aqui tienes acceso al driver para MAC.

Windows: Aqui tienes acceso al driver para Windows.

https://www.arduined.eu/ch340-windows-10-driver-download/

Android: Aqui tienes acceso al driver para Android.

- Permiso de acceso al puerto serie:

Dependiendo del SO es necesario dar o no permisos de acceso al puerto serie. Si
ya has instalado el IDE de Arduino, estos permisos deberian estar ya dados.

e GNU Linux: Si no no tuvieras acceso al puerto serie puede que tengas
que darle permiso desde una terminal usando el comando: sudo
usermod -a -G dialout «usuario».

e MAC: por defecto ya tenemos acceso al puerto serie.

e Windows: por defecto ya tenemos acceso al puerto serie

Copyright 2026
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Alimentacidon del Echidna

CC-BY-SA Fuente: https://echidna.es/

Alimentacion USB recomendado:

El EchidnaShield se alimenta a través de la alimentacidon USB del Arduino, ya sea cuando esta
conectado con el ordenador, o cuando se utiliza un PowerBank

Aqui vemos un ejemplo de un echidna que esta alimentado con un PowerBank y esta
ejecutando un programa ;Como puede ser eso?

Porque se ha cargado el programa en en Arduino del Echidna. Esto lo puede hacer programas
como mBlock ver software
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En el EchidnaBlack tiene integrado el puerto usb para alimentarlo

e Echidna Black v1 es USB-microB
e Echidna Black v2 es USB-C

USB- microB USB-C

=
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vw.echidna.es

1!

Echidnalglisd

AS - 02 D3

lal%)

0660696 @

No utilizar la alimentacién 5V cuando los servos o dispositivos a controlar consuman

mas de 300mA, para no sobrepasar el regulador del Arduino, en este caso utilizar la alimentacién
externa:

Alimentacion externa:
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P: ;Cuando usar alimentaciéon externa obligatoriamente?
R: Cuando se utilicen servos o dispositivos conectados al I/O que consumas +300mA. Ver

https://echidna.es/hardware/echidnablack/alimentacion-echidnablack/

Arduino conectado a la EchidnaShield o la misma EchidnaBlack se puede alimentar con un
portapilas o fuente de alimentacidn, sin ningln problema, con un rango desde 9V hasta 12V.

Pero hay que decirle al Echidna que la alimentacién no es por 5V sino por Vin, pues el Arduino
también se alimenta por Vin, esto se hace cambiando el jumper:
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CC-BY-SA fuente https://echidna.es/hardware/echidnablack/alimentacion-echidnablack/

Nota: Es posible que en ocasiones nos interese utilizar las dos alimentaciones a la vez,
por ejemplo queremos usar el Arduino dependiendo del ordenador, porque queremos por
ejemplo que interactue con el Sprite por ejemplo el gato de Edhidna Scratch (por lo tanto
estd conectado al cable USB) pero las extensiones que queremos conectar necesitan
potencia (mas de 300mA) por lo tanto conectamos también un portapilas o fuente de
alimentacién, asi pues estamos obligados de decirle al Echidna que alimente las extensiones
por Vin cambiando el jumper a Vin.
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Tengo Arduino ;Puedo hacer

los programas SIN ECHIDNA
?

No veas el Echidna como una placa diferente al Arduino, es simplemente un Arduino
con los sensores y actuadores integrados. De echo puedes hacer los programas de este
curso y los de IA perfectamente CON ARDUINO y SIN ECHIDNA pero tienes que tener los

sensores y actuadores correspondientes.
No puedes hacer los programas de Makey Makey pues eso lo tiene Echidna pero no Arduino

La respuesta es : Sl (si tienes también los sensores y actuadores correspondiente) PERO NO LOS
DE MAKEY MAKEY

¢Como?

Muy facil, tienes que poner los sensores y actuadores en los mismos pines que indica la Echidna
para poder usar sus mismo software y programas
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(" Alimentacién | [ Jack Audio LED RGB 1 12C en
7V-12V D10 D9, D5, D6 A4-A5 Sensores
' R ™ ™\
I/O Analogica
A2
A vy
. Y
1/O Digitales ( LEDs ROG
D4, D7, D8 D13, D12, D11
(Selector tensién\/ ~J P lsadores
/o D2, D3
A A

Volumen
D10 )
. ’_ : Echidr
J;f;s;j“ 'O@OOOOOO O

Conector
Bluetooth

Micréfono
AT

/ /

Pulsador Joystick /KLZUmbadorJ [ J [
D2 ) D10

[ Sensores j Actuadores [Alimentacion ] [ Conectividad J

S. Temperatura

[
A

AceleromeLro
12C

Sensores

¢No tengo que instalar ningun firmware al Arduino?

Si, por supuesto, igual que en Echidna

e Si vas a utilizar Echidna Scratch (recomendable y ademas tiene IA) tienes que instalar el

Firmata ver como

e Si tienes problemas de conexién, tu sistema operativo no detecta el Arduino, pues se
soluciona igual que el Echidna pues el Echidna es un Arduino con sensores y actuadores

integrados. Ver cdmo solucionarlo

Vale... hazme un ejemplo de programa normal

Ok, pues el mismo ejemplo que hemos visto en el semaforo pero SIN ECHIDNA

Harware
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e Un Arduino UNO que le hemos instalado el Firmata de esta manera
e Cables Dupond M-M
e Placa protoboard para las conexiones
e Tres leds Rojo, Amarillo y verde conectados igual que en la placa echidna, es decir, si te
fijas en la figura de arriba:
o Rojo al D13
o Amarillo al D12
o Verde al D11

Software

Pues igual que en https://libros.catedu.es/books/echidna/page/montaje-1-semaforo-con-

echidnascratch-recomendado

No me lo creo, a ver...

Mira

https://www.youtube.com/embed/0Bn MCCtf40

Vaaaale.... ¢Y con Inteligencia Artificial?

Entrenamos un modelo de IA como el visto aqui

https://libros.catedu.es/books/echidna/page/montaje-14-reconocimiento-de-imagenes
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y con ese modelo creamos un programa que :

o Si detecta mévil que se encienda rojo

e Si detecta gafas que se encienda naranja

e Si detecta taza que se encienda verde
e Ninguno en caso de que no detecte nada

Hardware

Igual, igual igual que antes tres leds, verde al D11 amarillo al D12 y el rojo al D13

Software

Igual que antes pero con el modelo IA creado
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clze

switch costume to  SEMAFORO-APAGADO-0 -

TURM OFF » led RED =

TURN OFF = led ORAMNGE =

TURN OFF = led GREEN =

El resultado

https://www.youtube.com/embed/FILX9LXMQfQ
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