CENTRO ARAGONES de TECNOLOGIAS para la EDUCACION

CATEDU

Code.org

e ;Qué es code.org?

e Accediendo a la plataforma

e Aprendiendo a programar

Creacién de proyectos con code.org

Panel de Control

Cuentas del alumnado y sus progresos

Gestién del alumnado y certificados

Eventos de Code.org y otras organizaciones

Copyright 2026



CENTRO ARAGONES de TECNOLOGIAS para la EDUCACION -2 -

CATEDU

;Qué es code.org?
clo
D]E

Hadi y Ali Partovi en 2012.

CODE es una organizacién no gubernamental estadounidense fundada por

La organizacién comenz6 como un proyecto tras investigar que en un 90% de los colegios
estadounidenses no se ensefiaba informatica o programacién. Entre sus varios objetivos se
encuentran incluir la informética como materia obligatoria en el plan de educacién secundaria

estadounidense y el fomento de la participaciéon de las mujeres en las ciencias de la computacién.

Son mas de cien las empresas y organizaciones las que colaboran en el proyecto. Las prinicipales

empresas patrocinadoras son Amazon, Apple, Dropbox, Academia Khan, Facebook, Google y

Microsoft, entre otras.

Su principal campafa es la «Hora de Cédigo», que en el afio 2023 llega a su décima edicién, que
pretende que estudiantes de todo el mundo participen haciendo un curso/taller gratuito de

programaciéon de una hora de duracién maxima. Para ello se utilizan imagenes de los populares

juegos Plantas contra Zombis y Angry Birds, personajes de franquicias de Disney y Star Wars, etc..

Los directores y productores del video presentaciéon de la campafa «Hora de Cédigo» fueron Nicole
Ehrlich y James Gwertzman.

El proyecto es promocionado por celebridades como Shakira, Angela Bassett, Will.i.am, Mark

Zuckerberg, Bill Gates y Barak Obama, entre otros.
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Accediendo a la plataforma

Vayamos a https://code.org. Ya en la pagina principal podras hacerte una idea de lo que ofrece el

sitio. Para disfrutar de todas las funcionalidades, vamos a registrarnos.

Clica en "iniciar sesion", arriba a la derecha y, en la siguiente pantalla, clica en "Registrarse".
También puedes iniciar sesién utilizando tu cuenta de Google, Facebook o Microsoft, o entrar
directamente a la clase asignada si tienes tu cédigo de 6 letras.

cYa tienes una cuenta? Inicia sesion

Correo
electrénico o
nombre de
usuario

Contraseia

éOlvidaste tu contraseia?

Iniciar Sesién

Crear una cuenta

Ingresa tu cédigo de seccion de 6 letras

Caodigo de seccion (ABCDEF) m

G Continuar con Cuenta de
Google

i@ Continuar con Cuenta de
Microsoft

f Continuar con Facebook

Una vez te encuentras en la pagina de registro puedes escoger registrarte con tu propio correo o
con una de las cuentas de Google, Microsoft o Facebook.
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Registrate en Code.org

Crea una cuenta para ver tu progreso o administrar tu aula. Puedes explorar varias
etapas y desafios sin una cuenta, pero deberas registrarte para guardar tu progreso y tus
proyectos.

cYa estas registrado? Iniciar Sesidn

G Continuar con Cuenta de Google

- Continuar con Cuenta de Microsoft
f Continuar con Facebook
O

Registrate con tu direccion de correo electronico

Correo electronico *

Contraseia

Confirmacion de la
contrasefa

Registrarse

* Las direcciones de correo electrénico no se almacenan de forma que nos permitan
ponernos en contacto con los estudiantes. Los estudiantes nunca recibiran correos
electronicos de Code.org, excepto en caso de que necesiten recuperar la contrasena.
Consulta nuestra politica de privacidad para obtener mas informacion.

Una vez has escogido tu manera de registrarte tienes que decidir si lo haces como profesor, como
estudiante, o como representante legal de un alumno. En nuestro caso nos registraremos como
profesores y emplearemos ese mismo usuario y contrasefia para acceder a las practicas de alumno
del curso.
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Termina de crear tu cuenta

Completa la siguiente informacion para terminar de crear tu cuenta en Code.org para fdsagdfagdsfi@gmail.com.

Cancelar
estudiante Profesor
Explora todos nuestros Todo aquello a lo que tienen
cursos y actividades, ademas acceso los estudiantes,
de: ademas de:
+ Guarda tu progreso y + Crear secciones para la
Tipo de cuenta proyectos clase
» Unete a la seccién de la + Asignar y seguir el trabajo
clase de tu profesor de un estudiante

+ Involucrarse en el
aprendizaje profesional

+ Interactua en el foro de
nuestro profesor

[ Soy padre o tutor registrandose en lugar de mi hijo

Nombre a mostrar
(Programador Genial o Juana
S.)

Edad v

Sexo (opcional)

Acepto que Code.org puede transferir datos (incluyendo datos personales) de mi uso de este sitio a los
Estados Unidos con el fin de alojar v procesar dichos datos. Entiendo que Code.org es un sitio web sin fines

Es importante saber que CODE.org almacena los datos personales en Estados Unidos, con lo

que ello puede conllevar en cuanto a la gestién de los datos personales del alumnado.

En este taller vamos a ver tanto la parte de alumno como la de profesor, asi que estas van a ser las
dos partes de nuestro panel de control que nos vamos a encontrar en la misma pagina. En la parte

superior tendremos aquellos cursos que gestionamos como profesores.
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Mi Panel de Control

iLos tipos de proyecto Calc y Eval van a desaparecer!

Code.org estd en proceso de eliminar completamente Informatica en Algebra de nuestro catédlogo curricular. Dentro
del préximo mes, todos los tipos de proyectos Cale y Eval van a ser eliminados de la galeria de proyectos y de tu
archivo de proyectos personales. Si quieres conservar tu cédigo, debes hacer una copia personal antes de finales de

julio.

Crea una seccion

Agregar una nueva seccién de clase “
Cree una nueva seccion de clase para empezar a asignar cursos y ver el progreso de sus estudiantes.

Secciones del aula

P&R Year 4 Curso Exprés (2022) DYLCHG

= Ver secciones archivadas

Debajo de esto estdn todos los cursos que actualmente estés realizando como alumno.

Desde el mes de noviembre de 2023 Code.org permite compartir
una seccidn con otros/as docentes, lo que puede favorecer la
gestién de grupos grandes o la cotutorizacion de los mismos, en
especial si se trabaja de manera asincrona.

Como anadir docentes adjuntos/as a una seccion

Para compartir una seccién con docentes adjuntos/as lo primero que tienes que hacer es pulsar
sobre el engranaje que hay a la derecha de tu seccién y escoger alli Editar los detalles de Ila
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seccion.

Secciones del aula

Other Curso Exprés (2021) 2 E-]

) Editar los detalles de |a seccion
Other Curso Exprés (2021) 1
\er progreso

Administrar alumnos
Instrucciones conjuntas
Imprimir certificados

Eso nos llevard a la siguiente pantalla, en la que deberemos introducir las direcciones de correo
electrénico de las personas a las que queremos afnadir como docentes adjuntos/as a las
secciones.

Las direcciones de email tienen que ser con las que los docentes estan registrados en
code.org, si no tienen cuenta de docente, se tendran que crear una.

~ Ahadir profesores/as adjuntos ©

Para afiadir profesores/as adjuntos, introduce la direccion de correo electronico asociada a tu cuenta de Code.org en el
campo de abajo. Cada seccidn puede tener hasta cinco profesores/as adjuntos.

Direcclén de correo electrénico

Anadir co-profesorfa

0Q/5 co-profesores/as afiadidos

You haven't added any co-teachers yet

Los adjuntos tienen exactamente las mismas capacidades que el docente que ha
creado la seccién, incluso afadir o eliminar adjuntos.

Lo Unico que no pueden hacer es eliminar al docente principal, quien haya creado la
seccion.
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Los profesores/as adjuntos tienen el mismo acceso que ti para
gestionar esta seccion y ver el trabajo de los alumnos. Los

profesores adjuntos veran la invitacion en su panel de profesor.

El docente invitado a ser adjunto/a recibird un correo y una notificacién como esta, para que
acepte ser afladido como adjunto/a en la seccién correspondiente.

Classroom Sections As a co-teacher, you will be able to manage students in

the section, view their work, and track their progress.

Debra invited you to be a co-teacher %

d.zadinsky@schoolname.org has invited you to co-teach m

Intermediate CS - Block 3

No se puede transferir la "titularidad" de una seccién desde el docente principal a uno/a
de sus adjuntos/as.

No hay un archivo de cambios producidos a la sesién, por lo que ninguno de los docentes
puede saber qué otro docente ha realizado cambios a la misma.

El alumnado no puede saber qué docente le ha dejado retroalimentacién en las tareas.
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Mis cursos

Curso Exprés (2021)

Actualmente estds trabajando en Etapa 1: Programacion con Angry Birds.

Continda la leccion para ver el resultado final para ver una descripcion general de Continuar la leccion

sSU progreso.

Curso C (2019) Curso D (2019)

Aprende los fundamentos de la informatica y crea tu propio arte, Aprende sobre sentencias condicionales y crea tu propio arte,
historias v juegos. historia o juego.

Ver el curso Ver el curso

Curso D (2018)

Aprende sobre sentencias condicionales y crea tu propio arte, Aprende los fundamentos de la informatica y crea tu propio arte,
historia o juego. historias y juegos.

Ver el curso Ver el curso

w Ver mas

Nosotros haremos el Curso Express (2021), que es el ultimo que se encuentra traducido
completamente al castellano.
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Aprendiendo a programar

Antes de comenzar a programar con tus alumnos, vamos a coger un poco de experiencia como
usuarios. Si ya te has registrado en code.org, inicia sesién y clica en el siguiente link para unirte al
curso.

Curso Programacién por Bloques CDD Aragén

Busca "Curso Exprés" en la pagina a la que accedes

Mis cursos

Curso Exprés (2021

Actualmente estas trabajando en Etapa 1: Programacion con Angry Birds.

Continda la leccion para ver el resultado final para ver una descripcion general de Continuar la leccién

SU Progreso.

Como podéis ver, se trata de un curso exprés que aglutina todo lo gue puedes estudiar en 4 cursos
separados de 20 horas cada uno. Como la duracién del mismo es muy superior a las horas
estipuladas para el presente curso, hemos seleccionado sélo algunas de las actividades como
obligatorias para superar este médulo. En la tarea del moodle especificamos cudles son.

Veamos un par de consejos para navegar por la plataforma.

Etapa 2: Depuracion en el laberinto 2

En la parte superior puedes ver un pequefio panel de navegacién que indica en qué parte del curso
estads. Clicando en "Mas" puedes ver un informe mas detallado. En la parte inferior de la pagina del
curso encontraras el cédigo que nos indica el proceso de cada puzzle.
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N
Tipo de : )
P Detalles de nivel Estado de nivel
nivel
Mo En Comp\gtada Completada Evaluaciones /
(demasiados
empezado proceso (perfecto) Encuestas
blogques)
Concepto B Texto W Video W Mapa <> No dispenible . Mo disponible

¥ Desconectado S En linea i= Pregunta
O ®© e e

[3 Lecciones adicionales @ Evaluacion & Nivel de eleccién

Dentro ya de cada leccidn, tendrds siempre a mano algun video explicativo sobre los conceptos
tratados en esa actividad en concreto.

nstrucciones

EEVVYEEE
[— I (— [’— I [’— éﬂ En este puzle, une todos los blogues v pulsa Ejecutar para verlo funcionar
EEVEFEES
EREEEREERE
EEsS ¥%E

3/ 3 blogues

al ejecutar

avanzar

avanzar

Necesitas ayuda?

‘er estos videos y sugerencias

).

WA
MAZE INTRO
PROGRAMMING WITH BLOCKS

C|S F

ntroduccion a Code Studio
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Vas a encontrar gue hay bloques en el espacio de trabajo que estdn "difuminados", eso es porque
no estan conectados al bloque inicial, en el momento en el que se conectan cambian a un color
mas vivo.

=

Asi mismo, los blogues pueden presentar en su esquina superior izquierda un niumero que indica el
maximo de veces gque se pueden emplear en el espacio de trabajo. Si lo superamos, nos avisara
Jdo amarillo.

4
- =2

El espacio de trabajo nos marca un nimero maximo de blogues que debemos emplear para
resolver el reto, si sobrepasamos el maximo, ademas de ponerse en amarillo, nos dira que
podemos hacerlo mejor como puedes ver en esta secuencia de imagenes, si conseguimos
resolverlo con el maximo de bloques o0 menos, habremos superado el reto satisfactoriamente.

Espacio de trabajo: 1/ 3 bloques

Espacio de trabajo: 7 / 3 blogues
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iFelicitaciones! Completaste el rompecabezas
2. (Sin embargo, podrias haber usado sélo 3
bloques.)

iAcabas de escribir 4 lineas de codigo!

» Mostrar el cédigo

Vuelve a intentarlo

iFelicitaciones! Completaste el rompecabezas
2.

iAcabas de escribir 2 lineas de codigo!

» Mostrar el cédigo

Repetir

Todos los retos tienen unas instrucciones sobre cdmo resolverlos, sélo algunos de ellos, ademas,
cuentan con pistas sobre cémo hacerlo, representadas como una bombilla junto al personaje que
da las instrucciones. Esa bombilla tiene un nimero que indica cuantas pistas te puede dar.
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Instrucciones  Solo para docentes

En este puzle, une todos los bloques y pulsa Ejecutar para verlo funcionar

Instrucciones  Solo para docentes

Quieres una pista?

Si No

Instrucciones  Solo para docentes

En este puzle, une todos los bloques y pulsa Ejecutar para verlo funcionar

Asegurate que todos los blogues se han unido correctamente, luego haz clic en "Ejecutar” nuevamente.

Creemos que con esto te hemos dado suficientes herramientas para moverte como estudiante por
CODE.org.
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Creacion de proyectos con
code.org

Entre las tareas voluntarias habras visto que tienes la opcidn de realizar tu propio proyecto.

Code.org aparte de la realizacién de cursos mas o menos guiados o preconfigurados, nos permite
su utilizacién como herramienta de programacién mas libre, utilizando sus Proyectos.

Para ello deberemos utilizar la opcion de Crear, que se encuentra en la parte superior derecha al
lado de nuestro perfil, y en la que al desplegar nos informara de los diferentes tipos de proyectos

que se pueden crear:

Laboratorio de Sprites

| Artista

Laboratorio de Aplicaciones

Laboratorio de Juegos

Fiesta de Baile

Ver todos los proyectos...
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Laboratorio de Sprites: proyectos con personajes donde puede haber interacciéon con
ellos, narracién de una historia, pequefios juegos

Artista: proyectos de dibujo. Muy apropiados para el drea de plastica y la parte de
geometria de matematicas

Laboratorio de aplicaciones: proyectos para realizar apps para dispositivos moviles
Laboratorio de Juegos: proyectos para realizar videojuegos ya de un nivel mas
avanzado

Fiesta de Baile: proyectos relacionados con coreografias. Muy apropiados para
Educacién Fisica

Al hacer clic en cada uno de ellos, nos encontraremos un area de trabajo en la que podremos crear
nuestros propios programas, con una serie de bloques preconfigurados que son los mas adecuados
para trabajar en ese tipo de proyecto. Aqui tienes un ejemplo del area de trabajo asociada a los
proyectos de Fiesta de Baile:

Seleccionar cancidn:

Shawn Mendes - If | Can't Have You I Mundo

Funciones
Bailarines
Propiedades
Eventos

Named Dancers
Numeros
Logica

Y aqui un video de ejemplo donde se ve como un nifio bastante pequeno puede crear proyectos
muy interesantes a partir de esta herramienta.
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https://www.youtube.com/embed/ayDSshuj21U

Si presionamos en Ver todos los proyectos... en el menu desplegable que hemos mencionado
antes, podremos llegar a la pdgina de Proyectos, en la que se nos muestran todos los tipos de
proyectos que se pueden realizar.

0 Laboratorlo de Sprites

flj Artista

Laboratorlo de Aplicaclones

Laboratorlo de Juegos

Flesta de Balle

Ver todos los proyectos...
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Proyectos

Mas de 210 millones de proyectos creados

Proyecto Inspiracién

Echa un vistazo a nuestra pagina de ideas de proyectos para
empezar en Sprite Lab, Game Lab, App Lab y Web Lab.
Incluye descripciones de proyectos, consejos y proyectos de
demostracion que puedes remezclar para hacer los tuyos
propios.

Ver ldeas de Proyecto

Comience un nuevo proyecto

Laboratorio de
Juegos

Laboratorio de
Aplicaciones

Laboratorio de

Sprites '. Artista

[ a QOcultar lista completa

Creatlvidad sin Limites

e

v .
Poesia w Los Tipos Malos

Los proyectos que vamos realizando los podemos encontrar en la parte inferior de nuestro Panel

Laboratorio de

Sprites ‘ Fiesta de Baile

]
A

de Control tal y como describiremos en el siguiente apartado, aparte de en la seccién Mis
proyectos dentro de nuestro perfil.
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También podemos ir a la parte inferior de nuestro Panel de Control y ahi podemos ver una lista

resumida de los tipos de proyectos, o desplegar una lista completa de los mismos.
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Panel de Control

Mi Panel de Control

I Crea una seccion I

Agregar una nueva seccion de clase
Crea una seccion
Cree una nueva seccion de clase para empezar a asignar cursos v ver el progreso de sus estudiantes.

I Secciones del aula I

Informacién de

& . Fy il
£ Seccién ¥ Grado Curso ¥ Alumnos acceso

Tecno vy digitalizacion Curso Exprés
B 8 2021) JNZHGB ¢

Curso Exprés (2021)

Como al crear tu cuenta especificaste que eras profesor, cada vez que inicies sesién serds dirigido
a la pagina que ves sobre estas lineas. Si por error dijiste que eras alumno, no pasa nada, puedes
cambiar este parametro editanto tu perfil. A continuacién describiremos las opciones que nos
ofrece cada apartado.

Crea una seccidn

Te permite crear una nueva seccién de clase, para posteriormente asignarle cursos.
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Crea una seccion

Agregar una nueva seccion de clase _
Crea una seccion

Cree una nueva seccion de clase para empezar a asignar cursos y ver el progreso de sus estudiantes,

Secciones del aula

te permite ver las secciones que ya tienes creadas asi como los cursos que tienen asignados y

acceder a sus progresos.

Secciones del aula

a " A Informacién de
S Seccidn H Curso s Alumnos acceso

Tecno y digitalizacion Curso Expres
& (2021) nenes ¢

23-24

MIis cursos

En este apartado se guardaran tus progresos como alumno. Puedes iniciar cualquiera de los cursos
ofertados. Bajo la indicacién de las edades recomendadas veras si has iniciado o no cada curso,

quedando etiquetados con "Continuar" o "Probar ahora".

-22 -
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Mis cursos

Curso Exprés (2021)

Actualmente estas trabajando en Etapa 21: Funciones de Artista.

Continda la leccién para ver el resultado final para ver una descripcion general de Continuar la leccién

Su progreso.

Encuentre un curso
Asigna un curso a tu clase o empieza tu propio curso.

Encuentre un curso

Recursos

Aqui tendrds acceso a diferentes recursos didacticos, como unirte a la comunidad de profesores,

seguir profundizando en nuestro conocimiento de la programaciéon mediante el Aprendizaje

profesional, conectar al alumnado con la vida real mediante los CSJourneys o informacién sobre los
estadndares del curriculo para los diferentes cursos de Code.org, eso si, del Curriculo
estadounidense.
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Recursos

Aprendizaje Profesional

MNuestro aprendizaje profesional
altamente calificado lo parepara para su
proxima clase de ciencias de la

Comunidad de profesore

Haga preguntas sobre el plan de
estudios, comparta ideas de sus
lecciones y obtenga ayuda de otros

profesores computacion.
Unete a la comunidad | Explora el Aprendizaje Profeslonal |

Jornadas CS , Catalogo de Plan de Estu

CS |oUrneuys )
Dé vida a la informética y ayude a los ) Y Explora la variada oferta de planes de
alumnos a establecer conexiones con el estudio de Code.org.
mundo real en lo que estan * |‘

aprendiendo. Permitales continuar sus

C

Proyectos

Te permite guardar y seguir trabajando en proyectos ya iniciados, o iniciar un nuevo proyecto.

Proyectﬂs Ver proyectos >

Continlde trabajando en un proyecto reciente

Palancas

Ultima actualizacion: 4 months
ago

Comience un nuevo proyecto

e
Laboratorio de LB ~ Laboratorio de
b Aplicaciones %‘;@ Juegos

I « Ver la lista completa

a Laboratorio de
J - Sprites
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Unete a una seccidn

Te permite unirte a la seccién de algun otro profesor/a con el cédigo que te hayan facilitado.
Unete a una seccion

Unete a una seccion
Unete a la seccion de un instructor introduciendo su cédigo de seccion.
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Cuentas del alumnado y sus
Progresos

Crea tu Clase e Inscribe a tu
alumnado

¢Quieres crear una clase? Haz clic en "Crea una seccion" y elige la forma en gue querras que se
registre tu alumnado.

Crea una nueva seccion

cComo quieres que se registren tus alumnos?

Contrasena de imagen Palabras secretas Inicios de sesion personales
Recomendado para edadesde 4 a8 Recomendado para las edades de 9 a 12 Recomendado para mayores de 13 afios

Va a crear cuentas para sus estudiantes. Los Va a crear cuentas para sus estudiantes. Los Cada estudiante creara su propia cuenta de
estudiantes iniciaran sesién con una imagen estudiantes iniciaran sesién con un par de Code.org usando su direccion de correo
secreta. palabras secretas. electrénico (se mantiene 100% privada®).

cUtilizas Google Classroom o Clever? Aprende cémo para conectar tu cuenta de Code.org con estos proveedores.

*Nota: Code.org no almacenara las direcciones de correo electronico de los estudiantes en un formato recuperable, por razones de privacidad. Mas informacion.

Cancelar

Una vez elegido esto, dale un nombre, el nivel de los alumnos a los que va destinado y el curso
(Plan de Estudios) que quieres que realicen. No olvides guardar.
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Configura tus secciones de clase

Para empezar a ensefiar con Code.org, crea primero una o mas secciones de clase. Siempre puedes crear mas después.

éPor qué deberia crear una seccion de clase?

Seccion de clase

Nombre de la clase

Grado (elige todo lo que corresponda)

COOEOEOOEEEECOECHC) )

Asignar plan de estudios [] Decide después

Utiliza los desplegables de abajo para ver menus de opciones del plan de estudios.

» Escuela primaria » Escuela secundaria » Educacion media superior » Hora del Cédigo

-~ Configuracion Avanzada

@ Programacion de pares @
(o ] Bloguear esta seccion @

l + Guardar y afiadir otra seccién de clase l Terminar la creacién de secciones

-27 -

Una vez hecho esto, podras compartir un enlace a la clase que has creado. Si elegiste picture or
word como medio de identificacién, mas abajo tendras otro link que te permitird imprimir estas

credenciales.
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Progreso Respuestas de texto Evaluaciones/Encuestas Proyectos de Estudiantes Estadisticas Administri >

° iExito!

Agregaste 1 student a tu seccidn.

+ Afadir varios alumnos (= Mover alumnos & Imprimir tarjetas de inicio de sesién B descargar carta para padres

Codigo de seccion: TRCRBX

“ Nombre Edad Sexo Contrasefia de imagen Acciones £}

- - Generado

e Anadir
automaticamente

Mombre del alumno (requerido)

Marta . .
7 Mujer Maostrar imagen kv
Mombre de usuario: marta79747 1 “
Quigue .
a 8 Hombre Mostrar imagen v

MNombre de usuario: quique7708

Configurar tu clase

Para configurar la clase con cuentas de contrasena de imagen, haga lo siguiente:

Agregue a cada uno de sus alumnos en la tabla anterior.

I2. Imprimir tarjetas de inicio de sesién Iue muestran el nombre de cada estudiante v |a contrasefa de imagen. Comparta esto con sus estudiantes.

Atencién: Si tus alumnos no tienen direccién mail, deberds escoger el Tipo de inicio de sesion
picture or word. De estd manera, los alumnos se identificaran utilizando una imagen o palabra
clave que sélo ellos saben.

Acceso por imagen:
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Tarjetas de inicio de sesion

& Imprimir tarjetas de inicio de sesidn

Mombre de seccidn: 17 primaria 23-24

' 1) Ve a https://studio.code.org/sections/TQCRBX o a
- https://studio.code.org/join v escriba tu cédigo de
. seccion de 6 letras: TRQCRBX

2.) Elige tu nombre: Marta

3.0 Elige tu foto secreta:

E 4.3 Haz clic en el botdn de inicio de sesion.

Bienvenido a 12 primaria 23-24

Elige tu nombre®
Marta Quique

Ahora encuentra tu foto secreta

i 200w
L& P 8 &

* Conoce mas acerca de por qué no estas viendo tu nombre completo here.

Acceso por palabra:
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= Imprimir esta pagina

+ URL
https://studic.code.org/sections/RHHAHA

i+ Nombre
Jesus

Palabra secreta
world cloud

v URL
https://studic.code.org/sections/RHHAHA

i+ Nombre
Lucia

Palabra secreta
kind made

- 30 -

Bienvenido a Prueba

Elige tu nombre

Jesus | Lucia

Introduce ahora tus palabras secretas

Sigue el progreso de tu alumnado

Basta con hacer clic en el nombre de la seccidén creada.
Secciones del aula

Informacién de
$ Seccién H Curso S Alumnos acceso

12 primaria 23-24 Curso Express para pre-

___' lectores (2021)

Accederds a la siguiente tabla de seguimiento:

2 TQCRBX o
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Progreso Respuestas de texto Evaluaciones/Encuestas Proyectos de Estudiantes Estadisticas Administr: >

Selecciona un curso o unidad Visto por

Curso acelerado de Introduccion g~ Niveles Estandares

Lecciones intentadas en Curso acelerado de Introduccién a la Informatica

Leccion

N
(7]
IS
tn
)]
~
[
©0
—
o
]
(7]
—
S
n
o
—
]
o
©
N
o
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Podemos elegir visualizacién por niveles si queremos un mayor nivel de detalle.
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Leccién

Tipo de nivel

CATEDU

-32-

i e g e

000000
000000
1S A6 A 17 @ 19 & 20
15516 F 17 = 18
15516 517 718
000000
@ 16 = 17 @ 19 = 20

15 7 16 17@19 20

£

3

19 = 20

19 20

X

Actividad sin conexion

Actividad sin conexién

Actividad sin conexion

Actividad sin conexign

Actividad sin conexién

Actividad sin conexion

Actividad sin conexidn

Actividad sin conexion

Actividad sin conexién

Actividad sin conexion

Actividad sin conexign

L

Actividad sin conexién

5

I ID

Actividad sin conexion o e e o o o

Actividad sin conexion

Actividad sin conexion

Actividad sin conexion

Actividad sin conexién

Actividad sin conexién

Actividad sin conexion

Actividad sin conexion

Actividad sin conexion

Actividad sin conexidn

Actividad sin conexion

Actividad sin conexion

Actividad sin conexién

1°3455
TAZ2ZA3I N4 8506
TA2A3I N4 R85 K6
00: 06
1°3455

Haciendo clic sobre el nombre de cada uno de ellos podemos ver el informe detallado de los
puzzles superados. Pasa también el ratén sobre las lineas de progreso de los alumnos. Si clicas en
un nivel determinado se abrira el puzzle correspondiente, indicando a la derecha qué alumnos lo

han realizado.
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Instrucciones

g Intenta llevarme al intruso verde utilizando sélo tres blogues. Panel de maestro

Ver pagina como:

derecha L v

repetir [ veces

girar a la

Ultima actualizacién:
27/3/2023, 22:21:53

Visualizando seccién:

hacer [ avanzar
=

Curso code.org Aular: v

Ver el panel del docente

Yo
= .
|
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Gestion del alumnado y
certificados

En la pagina que ya conoces, donde puedes ver el progreso de tus alumnos, también podras
gestionarlos con las siguientes opciones en la pestafia Administrar alumnos:

Curso code.org Aularagon

£ Editar los detalles de la seccidn W Cambiar de seccion:
Asignado a: Curso acelerado de Introduccion a la Informatica
Progreso Respuestas de texto Evaluaciones/Encuestas Proyectos de Estudiantes Estadisticas Administri >
[# Mover alumnos B descargar carta para padres Codigo de seccion: WDIROG
“ Nombre Edad Sexo Contrasefa Acciones 3
. 21+ Restablecer contrasefa LY
Mombre de usuario:
Nombre de usuario: 21+ Restablecer contrasera w
Correo electrénico:
21+ Restablecer contraseiia A

Nombre de usuario

Si quieres imprimir los certificados del alumnado de una seccién, una vez terminado el curso,
puedes hacerlo desde el Panel de control.

HIS“OI’IC(? curso o Curso a:e_le'erado de " 213 BEXSNF @
Aularagén Introduccién a la Informatica
Editar los detalles de la seccidn
Curso ccide.org o Curso ace_lf.-rado de . 25 WDIROG
Aularagon cbsoleto Introduccién a la Informatica

Ver progreso

Administrar alumnos

|nstrucciones conjuntas
Imprimir certificados

Archivar seccion

Mis cursos
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Los certificados son asi de elegantes y se pueden imprimir como lote o los que necesites sin mas
que borrar los nombres que no procedan.

Imprime un lote de certificados

Introduce hasta 30 nombres, uno por linea. Se
generara una pagina imprimible con certificados
personalizados Curso acelerado de Introduccion a

la Informatica.

cQuieres una plantilla de certificado en blanco para

escribir los nombres de tus alumnos? Imprimir uno

aqui.

A

Se recomienda elegir Horizontal al imprimir los certificados.

Imprimir certificados

iEnhorabuena! Has llegado también al final de este curso de Aularagdén. jBuen trabajo!

No olvides consultar la oferta de cursos de code.org. Desde tu pagina del profesor veras que
hay mas cursos disponibles de los que se muestran a los alumnos en

https://studio.code.org/.

Esperamos que hayas disfrutado de este curso y, sobre todo, que apliques lo aprendido.

Copyright 2026 -35-


https://libros.catedu.es/uploads/images/gallery/2023-06/t1simagen.png
https://studio.code.org/

CENTRO ARAGONES de TECNOLOGIAS para la EDUCACION -36 -

CATEDU

Eventos de Code.org y otras
organizaciones

Ademas de los cursos, code.org organiza actividades para promocionar la programacién entre el
publico, en especial el mas jéven, de hecho, este evento, La hora del cédigo, es el germen de
code.orq.

La hora del cddigo

La Hora del Cédigo, que en 2023 cumple 10 anos, es el evento mas importante organizado por
code.org. ya que cada afio participan mas de 200.000 educadores de 180 paises. La Hora del
Cdédigo comenzé como una introduccién de una hora al pensamiento computacional, disefiada para
desmitificar el "cédigo", demostrar que todo el mundo puede aprender los conceptos basicos y
ampliar la participacidén en el campo de las ciencias de la computacién. Desde entonces, se ha
convertido en una iniciativa mundial que ademas de las actividades de una hora se amplié a todo
tipo de iniciativas comunitarias.

Las actividades estdn pesadas para trabajarse en distintos idiomas (hasta 45, en algunas de ellas),
y para que lleguen a todo tipo de publico con un minimo acceso a la tecnologia, haciendo especial
hincapié en fomentar las vocaciones STEAM entre las niflas, que estdn muy poco representadas en
este ambito.

Esto resulta en que en realidad, La Hora del Cédigo no es un evento Unico, si no que se pretende
que cada entidad organice su evento a nivel local aprovechando los recursos que la plataforma
ofrece para ello. Estos son numerosos y variados, e incluyen por ejemplo:
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e Guias sobre cémo organizarlo. Incluyen una introduccién sobre el proyecto, plannings

para el dia de la actividad, plantillas de diplomas para los participantes, informacién sobre
como difundirlo, etc.

e Video de introduccién y motivacién con distintas personalidades de todo tipo, como Bill
Gates, Mark Zuckerberg, Barack Obama, Shakira, Neymar o Sergio Ramos, programadores
y programadoras de éxito, participantes de varios paises...

e Actividades ya preparadas. Estan contextualizadas con temas atractivas para el

alumnado, como por ejemplo Minecraft, Starwars, Frozen, NBA, etc.. Ademas, incluyen
guias didacticas e instrucciones detalladas de cémo llevarlas a cabo.

e |la posibilidad de que voluntarios locales puedan acercarse a tu centro a echarte una
mano. Si registras la actividad de tu centro en el periodo habilitado para ello y hay
voluntarios de la organizacién en lugar cercano y con disponibilidad, se puede solicitar
que vayan al centro a guiar y ayudar en la preparacién y desarrollo de la actividad.

Es necesario destacar que, aunque hay autonomia total sobre cudndo y cémo organizar un evento
de la Hora del Cédigo, se propone agrupar el mayor niumero posible de actividades en torno a la

Semana por la Educacién en Ciencias de la Computacién (en 2022 fue del 5 al 11 de diciembre). La

semana por la Educacién en Ciencias de la Computacion se celebra todos los afios en
reconocimiento al cumpleafios de la almirante Grace Murray Hopper, pionera de computacién (9 de
diciembre de 1906).

En cuanto a la aplicacién didactica, La Hora del Cédigo puede servir tanto de primer acercamiento

a la programacién por bloques de una forma atractiva, como de actividad "especial" y motivante
en un centro donde ya se trabaje con anterioridad.

EU Code Week

Una iniciativa que parte desde la Unién Europea y que busca familiarizar al alumnado con la

programacién y mejorar su Competencia Digital es la Semana de Cédigo Europea, que se celebra

en el afo 2023 entre el 7 y el 22 de octubre.
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COdeweek 'QV Actividades Recursos Comunidad Escuelas Acerca de Blog

La Semana de la Programacidon de la UE es una iniciativa
de base que tiene como objetivo acercar la programacidn
y el alfabetismo digital de una forma divertida e
interesante.

#CodeWeek

Del 7 al 22 de octubre de 2023

Aprender a programar nos ayuda a darle
sentido al mundo en constante cambio que
nos rodea, a conocer mejor como funciona la
tecnologia y a desarrollar capacidades y
competencias que nos permitan explorar
ideas nuevas e innovar.

‘ Sl =

= e s o oah

i Pa rtiCi pa! iEres profesor? jHaz clic aqui para ver como puedes participar!

Esta iniciativa, muy similar a la Semana de Cédigo de code.org, se diferencia en que esta
promovida por la Unién Europea, a través de los Ministerios de Educacién de los respectivos paises,
aunque la dindmica de desarrollo es muy similar:

e Profesorado voluntario se apunta para organizar su evento de la EU Code Week en su

escuela.

Copyright 2026 -38-


https://libros.catedu.es/uploads/images/gallery/2023-10/codeweekeu01.png
https://codeweek.eu/schools
https://codeweek.eu/schools

CENTRO ARAGONES de TECNOLOGIAS para la EDUCACION

CATEDU

Organiza o

inscribete en una '
actividad n

®
oA I

™,
£

I
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Todo aquel que lo desee puede
organizar o participar en una
actividad. Simplemente elige un
tema y un publico destinatario, y
afiade tu actividad al mapa, o busc;
eventos en tu zona.

e Ese mismo profesorado lo promociona dentro de su comunidad educativa mediante los

recursos gue se le proporcionan (Logotipos oficiales de la Semana de la Programacién de

la UE, la insignia, la plantilla del certificado de participacién para tus alumnos, una
presentacion introductoria sobre la Semana de la Programacién de la UE y material para

las redes sociales. etc.)

o ?

Comienza

< o
2
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vistazo a la guia y descargate nuestros
paquetes de herramientas para
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e Se ponen distintos recursos a disposicién del profesorado por si necesita formarse, o

trabajar con el alumnado.

Accede a recursos
y formaciodn
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Si no estas seguro de como organizar una
actividad, visita nuestra pagina de recursc
formativos y nuestros minicursos para
orientarte y obtener planes formativos
personalizados.
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