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Esta herramienta ofrece una introducción al aprendizaje automático a través de experiencias
prácticas para entrenar sistemas de aprendizaje automático y construir cosas con ellos.

Consiste en un sencillo entorno de aprendizaje guiado para entrenar modelos de aprendizaje
automático capaces de identificar texto, números o imágenes.

Esto complementa los esfuerzos existentes para introducir y enseñar a programar a los niños,
agregando estos modelos a Scratch, permitiendo a los niños crear proyectos y construir juegos con
los modelos de aprendizaje automático que ellos mismos han entrenado.

La herramienta está basada enteramente en la web y no requiere ni instalación ni configuración
compleja para usarse.

Fue diseñada para su uso en el aula, tanto en escuelas como en clubes de programación para niños
dirigidos por voluntarios, y proporciona una página de administración para que los maestros o
líderes de grupos puedan administrar y gestionar el acceso de sus estudiantes.

El desarrollo está a cargo de Dale Lane utilizando APIs de IBM Watson Developer Cloud.

Elige un usuario y contraseña para acceder a la plataforma https://machinelearningforkids.co.uk/

Haz clic en EMPEZAR / ¿Ya registrado? Inicia sesión / Introduce el usuario y contraseña dentro del
cuadro "Log in to ML for Kids"

20. Aprendizaje automático:
Inteligencia artificial en el
aula con Scratch 3.0

(Actividades voluntarias)

Cuentas de alumnos y contraseñas

https://scratch.mit.edu/about
http://dalelane.co.uk/
https://www.ibm.com/watson
https://machinelearningforkids.co.uk/
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https://drive.google.com/file/d/1_XTpELJpy3Tch6y_UZMBabF8rSjCx-YH/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1onOXe3eT_5opEx2m_xCq1gOX1ASBcAia/view?usp=sharing
https://libros.catedu.es/attachments/131

