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Además de los cursos, code.org organiza actividades para promocionar la programación entre el
público, en especial el más jóven, de hecho, este evento, La hora del código, es el germen de
code.org.

La Hora del Código, que en 2023 cumple 10 años, es el evento más importante organizado por
code.org. ya que cada año participan más de 200.000 educadores de 180 países. La Hora del
Código comenzó como una introducción de una hora al pensamiento computacional, diseñada para
desmitificar el "código", demostrar que todo el mundo puede aprender los conceptos básicos y
ampliar la participación en el campo de las ciencias de la computación. Desde entonces, se ha
convertido en una iniciativa mundial que además de las actividades de una hora se amplió a todo
tipo de iniciativas comunitarias.
Las actividades están pesadas para trabajarse en distintos idiomas (hasta 45, en algunas de ellas),
y para que lleguen a todo tipo de público con un mínimo acceso a la tecnología, haciendo especial
hincapié en fomentar las vocaciones STEAM entre las niñas, que están muy poco representadas en
este ámbito.

Esto resulta en que en realidad, La Hora del Código no es un evento único, si no que se pretende
que cada entidad organice su evento a nivel local aprovechando los recursos que la plataforma
ofrece para ello. Estos son numerosos y variados, e incluyen por ejemplo:

Eventos de Code.org y otras
organizaciones

La hora del código
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Guías sobre cómo organizarlo. Incluyen una introducción sobre el proyecto, plannings
para el día de la actividad, plantillas de diplomas para los participantes, información sobre
como difundirlo, etc.
Video de introducción y motivación con distintas personalidades de todo tipo, como Bill
Gates, Mark Zuckerberg, Barack Obama, Shakira, Neymar o Sergio Ramos, programadores
y programadoras de éxito, participantes de varios países...
Actividades ya preparadas. Están contextualizadas con temas atractivas para el
alumnado, como por ejemplo Minecraft, Starwars, Frozen, NBA, etc.. Además, incluyen
guías didácticas e instrucciones detalladas de cómo llevarlas a cabo.
la posibilidad de que voluntarios locales puedan acercarse a tu centro a echarte una
mano. Si registras la actividad de tu centro en el periodo habilitado para ello y hay
voluntarios de la organización en lugar cercano y con disponibilidad, se puede solicitar
que vayan al centro a guiar y ayudar en la preparación y desarrollo de la actividad.

Es necesario destacar que, aunque hay autonomía total sobre cuándo y cómo organizar un evento
de la Hora del Código, se propone agrupar el mayor número posible de actividades en torno a la
Semana por la Educación en Ciencias de la Computación (en 2022 fue del 5 al 11 de diciembre). La
semana por la Educación en Ciencias de la Computación se celebra todos los años en
reconocimiento al cumpleaños de la almirante Grace Murray Hopper, pionera de computación (9 de
diciembre de 1906).

En cuanto a la aplicación didáctica, La Hora del Código puede servir tanto de primer acercamiento
a la programación por bloques de una forma atractiva, como de actividad "especial" y motivante
en un centro donde ya se trabaje con anterioridad.

Una iniciativa que parte desde la Unión Europea y que busca familiarizar al alumnado con la
programación y mejorar su Competencia Digital es la Semana de Código Europea, que se celebra
en el año 2023 entre el 7 y el 22 de octubre.

EU Code Week

https://hourofcode.com/es/how-to
https://hourofcode.com/es/learn
https://csedweek.org/
https://codeweek.eu/
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Esta iniciativa, muy similar a la Semana de Código de code.org, se diferencia en que está
promovida por la Unión Europea, a través de los Ministerios de Educación de los respectivos países,
aunque la dinámica de desarrollo es muy similar:

Profesorado voluntario se apunta para organizar su evento de la EU Code Week en su
escuela.

https://libros.catedu.es/uploads/images/gallery/2023-10/codeweekeu01.png
https://codeweek.eu/schools
https://codeweek.eu/schools


- 4 -

Copyright 2026 - 4 -

Ese mismo profesorado lo promociona dentro de su comunidad educativa mediante los
recursos que se le proporcionan (Logotipos oficiales de la Semana de la Programación de
la UE, la insignia, la plantilla del certificado de participación para tus alumnos, una
presentación introductoria sobre la Semana de la Programación de la UE y material para
las redes sociales. etc.)
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Se ponen distintos recursos a disposición del profesorado por si necesita formarse, o
trabajar con el alumnado.
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