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Ahora con la granja

Una vez visto cdmo podemos controlar la micro:bit usando Bluetooth, vamos a hacer lo mismo con

la granja

1. Empezamos instalando la Extension Bluetooth que hemos visto en las paginas
anteriores
2. También pondremos la Extensién lot-environment kit de Elecfreak para poder usar la

OLED, DHT11 etc.. de la granja tal y como lo hemos trabajado en el capitulo Programas

basicos con Smart Agriculture Kit
3. En el bucle Al inicial, inicializamos la OLED, y también inicializamos el Bluetooth pero
aqui el nombre de dispositivo que lo visualice por la OLED que es mas cémodo, y asi

sabemos a qué microbit tenemos que conectarnos si estamos en una clase con muchos:

al imiciar

initialize OLED with widith m height @

clear OLED display

show string nombre del dispositivo

bluetooth servicio wvart

4. Anadimos el bucle "Al conectar Bluetooth" y "Al desconectar Bluetooth" que
también lo hemos visto en las paginas anteriores, pero esta vez le decimos que los
mensajes lo visualice por la OLED

al desconectar bluetooth

RS  DESCONECTADO |

al conectar bluetooth

L e d el CONECTADD
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5. Vamos a jugar ahora que si detecta agua en el sensor de nivel de agua, que mande un
mensaje de inundacién :

para siempre

@ <" lectura analdgica pin P2 *

vart bluetooth escribir cadena .INI.INIZAIZIEIN"

6. Vamos a jugar mas y si aprieto el botén A de la micro:bit que salga un mensaje y ademas
que nos diga la temperatura y la humedad de la granja:

al presionarse el botonm A *

uvart bluetooth escribir cadena (RN

uvart bluetooth escribir cadena APRENDES MOGOLLOM

uart bluetooth escribir valor = walue of dhtll humidity(8~188) * at pin P15 *

uart bluetooth escribir valor = walue of dhtll temperature(®C} + at pin P15 *
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7. No podemos abandonar el reto sin poner comunicacién en el otro sentido, es decir de la
APP a la granja: Vamos a hacer que si se envia desde la APP #abre# pues que el servo se
ponga a 02 y se envia desde la APP #cierra# pues que el servo se mueva a 1809. El servo
podria estar unido a una puerta, ventana, a un silo de alimentacion....

bluetooth al recibir datos # =
clear OLED display
fijar frase *+ a wuart bluetooth leer hasta # =

show string frase
frase ¥

escribir servo pin

®

n n
frase ¥ == cierra entonces

escribir servo pin

®

El proyecto https://makecode.microbit.org/S87280-53966-04815-61300
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https://makecode.microbit.org/#pub:587280-53966-04815-61300

Y el resultado :

https://www.youtube.com/embed/H|)Ytbgbrgzw
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