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;Qué es Blynk.io?

Un poco de historia....

Blynk nacié como software libre como Blynk legacy La idea era sencilla: Programabas en
STEAMAKERBLOCKS vy el robot se comunicaba con el servidor Blynk legacy y con escritorio
Dashboard via web (Panel Web) o APP BLYNK ponias Gadgets y controlabas el robot:

En junio 2022 Blynk legacy deja de dar servicio y pasa a Blynk.io, una plataforma de pago pero
que tiene Gadgets gratuitos suficientes para nivel educativo

Sabias que...? Blynk legacy al ser software libre te lo puedes descargar y montar tu propio
servidor Blynk legacy en una raspberry con lo que tendrias recursos y gadgets ilimitados. Si

te interesa, aqui tienes un tutorial.

Registro en Blynk.io

Entramos en la pagina https://blynk.io/ de y nos registramos en LOG IN

paginablynk.png

Nos pide un email. Cuando lo ponemos, nos llega este mensaje que tenemos que dar al botén
"Complete setup". Nos saldrd un didlogo para elegir la contrasefia, una pequefa encuesta

2025-10-23 21_57_10-Dashboard — Mozilla Firefox.png 2025-10-23 21 58 00-Greenshot.png
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https://www.blynk.io/blog/what-will-happen-to-the-legacy-blynk-platform
https://www.blynk.io/
https://blynk.io/
https://librosprofes.catedu.es/uploads/images/gallery/2026-11/scaled-1680-/n4muhmyj8yoxwacwxr5s.png
https://libros.catedu.es/books/rover-marciano-con-arduinoblocks-e-internet-de-las-cosas-iot/chapter/5-como-montar-un-servidor-blynk-legacy-local
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CONCEPTOS CLAROS

e PASO 1 CREAR DISPOSITIVO : En BLYNK se crea el Dispositivo o Device ESP32 que
contendrd el programa realizado en STEAMAKERBLOCKS y en el programa se insertan
estos datos que nos proporciona BLYNK :

o ID DE LA PLANTILLA
o NOMBRE DE LA P LANTILLA

o TOCKEN
e PASO 2 CREAR FLUJO DE DATOS Se definen en BLYNK las variables de flujo, flujo de
datos o Datastream que son variables virtuales V1 V2, ..... tl en tu programa de

STEAMAKERBLOCKS almacenas o recoges la informacién

e PASO 3 CREAR PANEL WEB Y finalmente nuestro objetivo: un Panel Web o
Dashboard que es un panel donde controlas online tu ESP32 y cada gadjet que pones
esa asociado a una variable virtual

2026-01-19 22 34 22-Presentaciénl - PowerPoint.png
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Paso 1 en Blynk.io : Anadir
dispositivo

1. Vamos a Devices
2. Create New
2026-01-19 16 _48 26-Greenshot.png
3. Buscamos ESP32
4. Elegimos Comenzar desde cero

2026-11-11 19 24 34-MIO-CP TERUEL - Explorador de archivos.png
Una vez creado el dispositivo te pide crear una plantilla donde trabajaras el dispositivo

2026-11-11 19 26 13-MIO-CP TERUEL - Explorador de archivos.png

2026-11-12 10_35_00-Greenshot.png
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https://librosprofes.catedu.es/uploads/images/gallery/2026-11/scaled-1680-/5zo1ptk5i5zspssjqxmo.png
https://librosprofes.catedu.es/uploads/images/gallery/2026-11/2026-11-11-19-24-34-mio-cp-teruel-explorador-de-archivos.png
https://librosprofes.catedu.es/uploads/images/gallery/2026-11/2026-11-11-19-26-13-mio-cp-teruel-explorador-de-archivos.png
https://librosprofes.catedu.es/uploads/images/gallery/2026-11/2026-11-12-10-35-00-greenshot.png
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Paso 2 en Blynk.io: Flujo de
datos

DATASTREAMS O FLUJO DE DATOS

Una vez dentro de la plantilla que tenemos del dispositivo, tenemos que crear los flujo de datos, es
decir las variables virtuales que se asociaran cada elemento de nuestro panel web, para que no te
pierdas, estamos en el paso 2:

2026-11-12 10 _36_58-Greenshot.png
Vamos a anadir un flujo de datos:
2026-11-12 10_43_10-Connector v6.0.png

Vamos creando variables virtuales en nuestro flujo de datos, por ejemplo el LED ROJO y pulsa
enter:

2026-11-11 19 31 41-MIO-CP TERUEL - Explorador de archivos.png
Y vas rellenando, lo importante y obligatorio

e Ponerle un nombre al dato, en este caso LED

e Asociarle un pin virtual, puedes usar VO, V1, V2... el que te de la gana, por ejemplo en la
figura he puesto V1, luego en Steamakerblocks tienes que asociar el led rojo a la variable
virtual V1

e Tipo: Enero, doble, cadena.. en este caso el led se enciende o se apaga, luego Entero

2026-11-11 19 29 20-MIO-CP TERUEL - Explorador de archivos.png

Vas afladiendo datos, aqui tienes una propuesta :

NOMBRE PIN VIRTUAL TIPO UNIDAD MIN MAX
LED ROJO V1 entero 0 1
SIMPSON V2 entero 0 1
LCD V3 CADENA

Copyright 2026 -5-


https://librosprofes.catedu.es/uploads/images/gallery/2026-11/2026-11-12-10-36-58-greenshot.png
https://librosprofes.catedu.es/uploads/images/gallery/2026-11/2026-11-12-10-43-10-connector-v6-0.png
https://librosprofes.catedu.es/uploads/images/gallery/2026-11/2026-11-11-19-31-41-mio-cp-teruel-explorador-de-archivos.png
https://librosprofes.catedu.es/uploads/images/gallery/2026-11/2026-11-11-19-29-20-mio-cp-teruel-explorador-de-archivos.png
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NOMBRE PIN VIRTUAL TIPO UNIDAD MIN MAX
PULSADOR V4 entero 0 1
TEMPERATURA V5 entero °C 0 100
LM35

TEMPERATURA V6 entero oC 0 100
DHT11

HUMEDAD V7 entero % 0 100
SONIDO V8 entero 0 4095

Te tiene que quedar algo asi :

2026-11-11 19 39 33-MIO-CP TERUEL - Explorador de archivos.png

Ves afladiendo las variables que quieras visualizar o gobernar, dandoles las unidades,
valores min, max correspondientes

No utilices ni el potenciometro ni el sensor de luz, tal y como vimos en Sensores y

actuadores de la placa Imagina TDR STEAM, cuando hay comunicaciéon Wifi, estan

inutilizados.
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https://librosprofes.catedu.es/uploads/images/gallery/2026-11/2026-11-11-19-39-33-mio-cp-teruel-explorador-de-archivos.png
https://librosprofes.catedu.es/books/esp32-tdr-imagina/page/sensores-y-actuadores-de-la-placa-imagina-tdr-steam
https://librosprofes.catedu.es/books/esp32-tdr-imagina/page/sensores-y-actuadores-de-la-placa-imagina-tdr-steam
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Paso 3 en Blynik.io: Panel
Web

Creamos Panel Web o Daschboard y vamos a ir ahadiendo WIDGETS ASOCIADOS A ESOS
DATASTREAMS para crear tu panel de control, algunos son de pago [] pero la gran mayoria y los
mas importantes son gratuitos:

2026-01-19 21 54 28-.png

Los puedes redimensionar, borrar, etc... En el botén de la rueda dentada vas asociando el Widget
con el pin virtual V1, V2, ... V8

blynk-gif.gif

Fuente https://blynk.io/

POR SI LO QUIERES EN EL MOVIL: APP BLYNK IOT

Hay una APP sencilla, que al loguearse YA APARECE EL DEVICE lo Unico que hay que hacer es el
TEMPLATE asociado, y es muy sencillo

2025-10-23 22_27_43-Greenshot.png

Podemos visualizar y crear las plantillas en el mdvil, para ello sigue las instrucciones

POR SI NO ESTAS EN ESP32TDR STEAM, Y ESTAS EN EL CASO
ESP32 SMART HOME
smart_home.png

ESP32 SMARTHOME he puesto de pines virtuales
e TEMPERATURA asociado al pin virtual V1 entero unidades °C minimo 0 méximo 100 (por

ejemplo)
e VENTILADOR asociado al pin virtual V2
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https://librosprofes.catedu.es/uploads/images/gallery/2026-11/ctzohwcdwzw6q1urbh0p.gif
https://blynk.io/
https://librosprofes.catedu.es/uploads/images/gallery/2026-11/scaled-1680-/c4m5oxvzv0ouahrfedna.png
https://librosprofes.catedu.es/uploads/images/gallery/2026-11/scaled-1680-/xtmpjxwawzzxyml8uhrw.png
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e HUMEDAD asociado al pin virtual V3
2025-10-23 22 19 22-.png
Podemos poner multitud de widgets, vamos a simplificar con

e ESP32 al Template: Temperatura y humedad
e Template al ESP32 un botén para encender y apagar el ventilador

2025-10-23 22_22_02-Greenshot.png
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CENTRO ARAGONES de TECNOLOGIAS para la EDUCACION

CATEDU

Crear programa en
STEAMAKERBLOCKS
Actividad18 Blynk loT

Programa Steamakerblocks: Al inicializar...

Tiene que cargar los siguientes datos de la Wifi y de la conexion con Blynk.io

El nombre de la red wifi y su contrasefia para conectarse
El ID de la plantilla creada

El nombre del Device

El token para dar acceso a esa plantilla y device

Si no te acuerdas de los tres ultimos, mira mas abajo como puedes localizarlos

De paso hemos inicializado el LDC para que nos muestre datos
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Inicializar

Wi Conectar a una red WiFi

ssiD CZ=)
Clave

Iniciar
B

Template ID
Device Name

Auth Token
| # EIED Iniciar I2C ADDR

# Limpiar

A programar de Dashboard ->ESP32.

Vamos a hacer que si se pulsa en el dashboard el interruptor asociado al pin virtual V1 que se
encienda el led rojo

Valor recibido para

0 & g nk Valor del pin virtual (numérico)
1 [+]

SR @] Rojo - J= (I ON -

Led [GETMM Estado

Luego si se pulsa en el dashboard el pin 2 que suene los simpsons [T]

Copyright 2026 -10 -


https://libros.catedu.es/uploads/images/gallery/2023-01/blynk-arduinoblocks-1.png
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Valor recibido para

. | =3 B Valor del pin virtual (numeérico) l

loT

Zumbador Reproducir RTTTL SANIE The Simpsons |

Luego si se introduce texto en V3 que en la pantalla LCD lo diga

Valor recibido para

nk valor del pin virtual {texto)
L]

# B3 imprimir Columna (N Fila 8 g

A programar de ESP32 ->Dashboard.

Vamos a crear un programa que vaya recogiendo los valores de ESP32 cada 3 segundos (para no
agobiar al servidor Blynk) y los vuelque al Dashboard

Temporizador

Escribir pin virtual 75| Temperatura °C (LM35) -

Escribir pin virtual 5| o . DHT-11 |

Escribir pin virtual B - LiEkl Humedad % - |
Escribir pin virtual Nivel de sonido IV"".& =08 34 (A3) - § 0..4095 -~

Pulsador pulsado

B &

Escribir pin virtual “Er

Escribir pin virtual “» .
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e V4 tiene los valores 0 o 1 segun el valor del pulsador 1 de la placa TDR SteaMaker por lo
tanto enciende el LED del dashboard de Blynk.io si se pulsa.

e V5 capta la temperatura del LM35, da un valor mas exacto que es que visualiza el DHT11

e V6 copia la temperatura del DHT11

e V7 tiene los datos de la humedad del DHT11

e V8 registra los datos del nivel de sonido del sensor micréfono incorporado y conectado en
el A3
o Para ver que realmente los valores de V8 no siguen fielmente a los reales, vamos a

poner en el bucle esta instruccién para que visualice los valores de sonido
registrados:

Bucle

# Imprimir Columna [ Fila [ + - creartexto con T ' Sonido= |-/

Formatear nimero = Nivel de sonido 00 34 (A3) - W0..4095 ~ e

-

ESTE ES EL RESULTADO

https://www.youtube.com/embed/nCK1QpBMfLI

No me acuerdo de estas tres cosas: TOKEN -ID PLANTLLA -
NAME PLANTILLA

¢Donde puedo encontrarlo?
Primero Entras en Blynk.io y Te logueas Log in y luego :
1. Entras en Depeloper Zone/Zona de desarrollador

2. My Templates/Mis plantillas
3. Haz dos clicks en la plantilla
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B Blynk.Console

v Get Started

fill Dashboards

& Custom Data

42 Developer Zone o
) Devices

3% Automations

& Users

El Organizations

>

CATEDU~ | &

DEVELOPER ZONE

A B ®

o

» ™ @

A

My Templates

Blueprints

Blynk.Air (OTA)

Static Tokens

Rule Engine

OAuth 2.0

Webhooks

Intanratinne
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Templates

Q, Search Templates

L
©
b

O

® !

e Con dos cliks en Authtoken ya se queda copiado en el portapapeles para que lo pegues
en tu programa STEAMAKERBLOCKS

e Mas a la derecha hay una ventana Firmware configuration/Configuracién de firmware
donde puedes encontrar el ID de la plantilla y su nombre: Copiar y pegar el trozo de
cédigo, pegarlo en un editor y copiar sélo el ID y el NAME para pegarlo en tu cédigo

STEAMAKERBLOCKS
B Blynk.Console CATEDU~ | (&
¥r Comenzar X =

Paneles

i

Inicio
B Custom Data @
®

h

Flujos de datos
Zona de desarrollador >

B Conversores de datos
®

) Dispositivos Panel web

%% Automatizaciones %% Plantillas de automatizaciér
& Usuarios = Metadatos

Bl Organizaciones % Ciclo de vida de conexién
© Ubicaciones £\ Eventos y notificaciones
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Quickstart Template

P
Inicio
1 Dispositivos

Nombre del dispositivo

ESP32 JAVIER

Estado

# Online

Token de autenticacion

Mensajes usados: 1.3k de 200.0k |

<+ Nuevo Dispositivo

Pre Int: lalA ¥ E
equntara o 6 &

Editar

Configuracién de plantilla o2
ESP32, WiFi

Configuracion de firmware: 6]

E11D de plantila y el nombre de plantilla
deben declararse al principio del cédigo
del firmware.
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