Actividad 15 APP->ESP32

Enunciado

Si recibe un cddigo, que encienda un led. Por ejemplo:

e sirecibe un 1 que se encienda el led rojo.
e si recibe otro cédigo, apaga el led rojo

Este enunciado parecido a este programa en Arduino con Bluetooth

Programa

El programa es sencillo: http://www.arduinoblocks.com/web/project/1013787
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Recuerda subir el programa con el interruptor hacia el borde.

Ver https://libros.catedu.es/books/esp32-en-el-aula/page/bluetooth-en-el-esp32



https://libros.catedu.es/books/arduino-en-el-aula/page/app-tdr-steam-programa-en-arduinoblocks
http://www.arduinoblocks.com/web/project/1013787
https://libros.catedu.es/uploads/images/gallery/2023-01/arduinoblocks-1673960449135.png
https://libros.catedu.es/books/esp32-en-el-aula/page/bluetooth-en-el-esp32

La APP en el movil

La comunicaciéon con la placa en este caso es muy sencilla, pues estamos empleando el Bluetooth
como esclavo, es decir, serd como receptor de datos nuestra placa electrénica (slave) y el movil
(master) como emisor de datos.

En nuestro caso usaremos caracteres (bytes) que enviaremos desde un master, como un teléfono
moévil. Hay muchas aplicaciones gratuitas para enviar datos. Podemos usar cualquier APP que
emita un cédigo por Bluetooth. hay muchos, nosotros hemos elegido este :

Arduino Bluetooth Control

Esta APP es muy completa y configurable, aqui para descargarla de Google Play.

Arduino Bluetooth Control

broxcode Herramientas kdkkk 172 8

PEGI 3

Contiene anuncios

Esta aplicacion es compatible con todos tus dispositivos

Instalada

El cédigo de programa que tenemos que cargar en la placa se basa en escuchar de forma continua
el puerto serie. Cuando llegue el dato, se ejecutara la accién que le indiquemos. jjasi de
sencillo !!

https://giphy.com/embed/xTilzoyw4Yh3mRM5DG

Vincular movil

Hay que vincular nuestro moévil y nuestra APP de Android con el Arduino, para ello sigue este

sencillo tutorial:



https://play.google.com/store/apps/details?id=com.broxcode.arduinobluetoothfree
https://giphy.com/embed/xTiIzoyw4Yh3mRM5DG
https://docs.google.com/presentation/d/e/2PACX-1vT0vG1z61MuZXKmdiw4ga7z15FlQfeussqDNYzMauJSZUU2G2NlL7M-JjXb4PFT4YTigj9Yal8PzHmR/pub?start=false&loop=false&delayms=3000
https://docs.google.com/presentation/d/e/2PACX-1vT0vG1z61MuZXKmdiw4ga7z15FlQfeussqDNYzMauJSZUU2G2NlL7M-JjXb4PFT4YTigj9Yal8PzHmR/pub?start=false&loop=false&delayms=3000

https://docs.google.com/presentation/d/e/2PACX-
1vTOvG1z61MuZXKmdiw4ga7z15FIQfeussgDNYzMauJSZUU2G2NIL7M-

JiXb4PFT4YTigj9Yal8PzHMR/embed?start=falseloop=false&delayms=3000

Recuerda que para que funcione el Bluetooth tienes que poner el interruptor alejado del
borde.

Ver https://libros.catedu.es/books/esp32-en-el-aula/page/bluetooth-en-el-esp32

El resultado

https://www.youtube.com/embed/e3y4DSwCQBQ

Reto

¢ Te atreves a hacerlo con voz? Por ejemplo si dices AZUL que encienda el led AZUL si dices ROJO
que encienda el ROJO y si dices APAGAR que los apague
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