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Crear programa en
STEAMAKERBLOCKS
Actividad18 Blynk loT

Programa Steamakerblocks: Al inicializar...

Tiene que cargar los siguientes datos de la Wifi y de la conexién con Blynk.io

e El nombre de la red wifi y su contrasefia para conectarse
e EI ID de la plantilla creada

e El nombre del Device

e El token para dar acceso a esa plantilla y device

Si no te acuerdas de los tres ultimos, mira méas abajo coémo puedes localizarlos

De paso hemos inicializado el LDC para que nos muestre datos
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Inicializar

Wi Conectar a una red WiFi

ssiD CZ=)
Clave

Iniciar
B

Template ID
Device Name

Auth Token
| # EIED Iniciar I2C ADDR

# Limpiar

A programar de Dashboard ->ESP32.

Vamos a hacer que si se pulsa en el dashboard el interruptor asociado al pin virtual V1 que se
encienda el led rojo

Valor recibido para

0 & g nk Valor del pin virtual (numérico)
1 [+]

| Led (XD Estado (KD

Led [GETMM Estado

Luego si se pulsa en el dashboard el pin 2 que suene los simpsons [T]
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Valor recibido para

. | =3 B Valor del pin virtual (numeérico) l

loT

Zumbador Reproducir RTTTL SANIE The Simpsons |

Luego si se introduce texto en V3 que en la pantalla LCD lo diga

Valor recibido para

nk valor del pin virtual {texto)
L]

# B3 imprimir Columna (N Fila 8 g

A programar de ESP32 ->Dashboard.

Vamos a crear un programa que vaya recogiendo los valores de ESP32 cada 3 segundos (para no
agobiar al servidor Blynk) y los vuelque al Dashboard

Temporizador

Escribir pin virtual e AR Temperatura °C (LM35) -

Escribir pin virtual iR . DHT-11 '

Escribir pin virtual =

" 50F K Humedad % - |

Escribir pin virtual Nivel de sonido lv#.i_ 200 34 (A3) + | 0..4095 -

Pulsador pulsado

B &

Escribir pin virtual “Er

Escribir pin virtual “» .
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e V4 tiene los valores 0 o 1 segun el valor del pulsador 1 de la placa TDR SteaMaker por lo
tanto enciende el LED del dashboard de Blynk.io si se pulsa.
e V5 capta la temperatura del LM35, da un valor mas exacto que es que visualiza el DHT11
e V6 copia la temperatura del DHT11
e V7 tiene los datos de la humedad del DHT11
e V8 registra los datos del nivel de sonido del sensor micréfono incorporado y conectado en
el A3
o Para ver que realmente los valores de V8 no siguen fielmente a los reales, vamos a
poner en el bucle esta instruccién para que visualice los valores de sonido
registrados:

Bucle

# Imprimir Columna [ Fila [ + - creartexto con T ' Sonido= |-/

Formatear nimero = Nivel de sonido 00 34 (A3) - W0..4095 ~ e

-

ESTE ES EL RESULTADO

https://www.youtube.com/embed/nCK1QpBMfLI

No me acuerdo de estas tres cosas: TOKEN -ID PLANTLLA - NAME
PLANTILLA

¢Donde puedo encontrarlo?
Primero Entras en Blynk.io y Te logueas Log in y luego :
1. Entras en Depeloper Zone/Zona de desarrollador

2. My Templates/Mis plantillas
3. Haz dos clicks en la plantilla
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B Blynk.Console CATEDU™ | £
Get Started DEVELOPER ZONE
A Templates
fil Dashboards &5 My Templates
Q, Search Templates
B Custom Data ] Blueprints
9 Developer Zone o > < Blynk.Air (OTA)
JON
B9  Static Tokens L—0
S
@ Devices @
Tl Rule Engine e
%% Automations @
X OAuth 2.0
Users
& &% Webhooks
[l Organizations

A Intenratinne

e Con dos cliks en Authtoken ya se queda copiado en el portapapeles para que lo pegues
en tu programa STEAMAKERBLOCKS

e Mas a la derecha hay una ventana Firmware configuration/Configuracién de firmware
donde puedes encontrar el ID de la plantilla y su nombre: Copiar y pegar el trozo de
cédigo, pegarlo en un editor y copiar sélo el ID y el NAME para pegarlo en tu cédigo

a CATEDU ~ Mensajes usados: 1.3k de 200.0k | Preguntarala A # E
B Blynk.Console o] ® 0 &
vr Comenzar X = Quickstart Template Editar
ol
QUICKSTART TEMPLATE @
@ Paneles
Inicio Py
€ Gustom bata = Inicio
£ Flujos de datos 1 Dispositivos +  Nuevo Dispositivo
48 Zonadedesarrollador > Configuracién de plantilla o2
B Conversores de datos Nombre del dispositivo Estado Token de autenticacion EsP32. Wi
@ Dispositives B Panclweb ESP32 JAVIER lcnine Configuracion de firmware =)
E11D de plantila y el nombre de plantilla
%% Automatizaciones ¥ Plantillas de automatizacior deben declararse al principio del cédigo
del firmware.
& Usuarios = Metadatos
Bl Organizaciones % Ciclo de vida de conexion
© Ubicaciones £\ Eventos y notificaciones
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