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La placa ESP32 Plus STEAMakers se basa en el microcontrolador ESP32-WROOM-32 que dispone de
dos sensores internos. Se trata de un sensor de efecto hall y un sensor de temperatura.

La placa ESP32 Plus STEAMakers lleva implementado un medidor de tension e intensidad con
el que podemos saber la tensién de alimentaciéon en todo momento. Si la tensién de alimentacién
baja de aproximadamente 4,8V la placa no funcionara correctamente (sobre todo la transmisién
WiFi). Es recomendable realizar una verificacién de la tensién que estd entregando el puerto USB
del ordenador. Si la tensién no es préxima a 5V deberemos cambiar el cable USB, alimentar el
puerto USB de forma externa o alimentar la placa con una fuente de alimentacién. Es decir,
dispone de un sistema para poder medir el consumo de energia.

Los bloques para trabajar con estos sensores estan en 'Sensores’, entrada 'Integrados', y son los
que vemos en la figura siguiente:
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