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Cuando abrimos uno de los iDevices en los que hay que introducir principalmente uno o varios
textos, eXeLearning usa el editor TinyMCE. Un editor es un subprograma que se ejecuta para que
podamos elaborar el contenido de la actividad.

TinyMCE es un editor de texto WYSIWYG para HTML de código abierto.

WYSIWIG es el acrónimo de What You See Is What You Get (en español, "lo que ves es lo que
obtienes"). Se aplica a los procesadores de texto y otros editores de texto con formato (como los
editores de HTML) que permiten escribir un documento viendo directamente el resultado final.

Atención: Actualmente ha cambiado el aspecto (2017), para ver el editor completo, hay que
apretar al botón Activar/Desactivar la barra de herramientas

y nos queda así:

Texto Libre

Importante

El editor de los iDevices de
eXeLearning

http://es.wikipedia.org/wiki/TinyMCE
http://es.wikipedia.org/wiki/Editor_de_texto
http://es.wikipedia.org/wiki/WYSIWYG
http://es.wikipedia.org/wiki/HTML
http://es.wikipedia.org/wiki/C%C3%B3digo_abierto
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En el siguiente tutorial, procuramos explicar cómo hacer lo más habitual que hacemos en el
tratamiento de un texto, utilizando TinyMCE (Es del 2014 pero es igual, simplemente que los
botones han cambiado de aspecto)

En el siguiente tutorial, puedes ver como utilizar tablas, insertar vídeos o imágenes, utilizando el
editor Tiny:
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