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Herramientas y recursos:
videos

Objetivos

1. Analizar el panorama de las herramientas y recursos mas utiles disponibles para invertir
la clase, de acuerdo a diversos criterios: uso, creacién, difisién,...

2. Comprender la estructura basica y elementos que deben tenerse en cuenta para crear un
video educativo.

3. Elaborar un video y publicar un video correctamente licenciado.

4. Enriquecer un video elaborado o seleccionado de la red con preguntas, utilizando

herramientas como EDpuzzle o Playposit



https://edpuzzle.com/
https://www.playposit.com/

Herramientas FC

Explorando herramientas. Una
vision general.

Accede a este organizador grafico en el que explicamos sucintamente el amplio panorama de las
diversas aplicaciones, herramientas, recursos y plataformas a disposiciéon del profesor. Atendiendo
a la estructura de arriba-abajo (seleccionar/crear) dentro de esta ultima, se muestran diversas
opciones de creacién (desde ordenador, desde web 2.0 o desde dispositivo moévil) y también de
curaciéon (busqueda y seleccidon) de contenidos creados por otros.

Ademas, recuerda que puedes encontrar en el Espacio de apoyo TIC, un amplio abanico de
herramientas y recursos para invertir tu clase en funcién de las actividades y nivel de la Taxonomia
que pretendas que alcancen tus alumnos.

https://www.theflippedclassroom.es/100-herramientas-para-invertir-tu-clase-para-empezar/

Si hemos acertado con nuestro planteamiento flipped "antes de la clase", el panorama habrd
cambiado radicalmente, ya no podemos seqguir haciendo en el aula lo que haciamos antes. Los
alumnos ya disponen de unos conocimientos previos que habrd que trabajar de una manera
diferente. Veamos en el siguiente infografico este planteamiento.


https://www.theflippedclassroom.es/100-herramientas-para-invertir-tu-clase-para-empezar/

Ejemplos de actividades para flipped classroom, antes, en y después de la clase y su
relacion con los niveles de la taxonomia del aprendizaje revisada de Bloom
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Fuente de la imagen: Blog The Flipped Classroom

A la hora de preparar los contenidos que tus alumnos trabajardn en casa, manejards dos opciones:
crear tl mismo esos contenidos o seleccionarlos de entre los publicado en Internet. En las
siguientes secciones te ofrecemos recursos e informacién para facilitar esta labor.


http://www.theflippedclassroom.es/mas-sobre-bloom-y-la-clase-inversa/

Videos flipped

Primeros consejos

De entre las muchas herramientas Utiles para Flipped Classroom, quiza la que mas uses sea el
video, por ello nos vamos a centrar en esta seccién en cémo crear videos y enriquecerlos con
elementos interactivos.

Antes de comenzar a crear tu video para flipped, te damos unos consejos previos. Tras estudiarlo,
pregunta en el foro si te surge alguna duda.
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Fuente de la imagen: Blog The Flipped Classroom

Guardar

Herramientas

Echale un vistazo al Espacio de Apoyo TIC del curso para ver mas herramientas aparte de las

comentadas en las siguientes secciones.

Desde una presentacion

Ejemplos de video utilizando PowerPoint o Keynote.

https://www.youtube.com/embed/bBV83tz9xPM

https://www.youtube.com/embed/vhTINXMHEco

Desde una herramienta 2.0

Se pueden crear videos flipped utilizando una herramienta 2.0 como screencast-o-matic, por

ejemplo, donde tu eliges si quieres grabar tu voz, la pantalla, tu video o todo junto. En la versién
gratuita tienes hasta 15 minutos de grabacién y puedes compartir en YouTube de manera rapida.

Os dejo aqui un enlace a un tutorial de screencast-o-matic elaborado por EducaTIC

https://www.youtube.com/embed/dVGZilulVnM

Otra opcién es SlideTalk, pero en esta ocasién no podras grabar con tu propia voz, sino que tendras
qgue recurrir a una voz automatica. En ambos casos, hay tutoriales que te guiaran paso a paso con
la herramienta. Puedes consultar dichos tutoriales en el Espacio TIC.

Te mostramos ahora tres ejemplos de videos Flipped de ediciones anteriores para que compruebes
cdmo queda el resultado final.


http://www.theflippedclassroom.es/4-recomendaciones-para-que-produzcas-tu-primer-video-flipped/
http://formacion.educalab.es/mod/book/view.php?id=18530
https://www.youtube.com/embed/bBV83tz9xPM
https://www.youtube.com/embed/vhTlNXMHEco
http://screencast-o-matic.com/home
https://www.youtube.com/embed/dVGZi1ulVnM
http://slidetalk.net/

https://www.youtube.com/embed/1SdurimpYLc

https://www.youtube.com/embed/FxoK20tOZLo

Desde un app de tableta

Video desde tableta

A continuacién puedes ver ejemplos para poder crear tu propio video utilizando una tableta.

Estas son algunas recomendaciones: Explain everything (iOS, Android y Windows), ShowMe (iOS) y

Doceri (Windows, i0S)

https://www.youtube.com/embed/gmwTZ7b sTo

Desde Slidepaper

También puedes grabar un video con cartulinas (Slidepaper). En este video puedes ver como se
puede hacer.

https://www.youtube.com/embed/Qf6L1PTG3p4

Un video-screencast

Otra opcidén interesante es hacer una grabacién de la pantalla (tanto de la del ordenador como la
de la tableta) y asi mostrar lo que queremos que vea el alumno.

Este es un ejemplo:


https://www.youtube.com/embed/1SdurimpYLc
https://www.youtube.com/embed/FxoK2OtOZLo
http://explaineverything.com/
https://itunes.apple.com/es/app/showme-interactive-whiteboard/id445066279?mt=8
http://doceri.com/download.php
https://www.youtube.com/embed/qmwTZ7b_sTo
https://www.youtube.com/embed/Qf6L1PTG3p4

https://www.youtube.com/embed/hoElviaO 6¢

Cémo publicar videos

Veamos un par de videotutoriales donde se explica cdémo subir un video a Youtube y Vimeo:

https://www.youtube.com/embed/gehpskRzRTc

https://www.youtube.com/embed/x-1KJcSj0aw



https://www.youtube.com/embed/hoElvlaO_6c
https://www.youtube.com/embed/qehpskRzRTc
https://www.youtube.com/embed/x-IKJcSj0aw

Videos con interaccion

Una vez que tenemos el video, podemos enriquecerlo introduciendo preguntas dentro del mismo.
De esta manera el alumno mantendra la atencién a lo largo del visionado del mismo. Hay
diferentes opciones, en los siguientes apartados te mostramos algunas de ellas. No olvides que por
encima de la herramienta "tecnoldgica" estd el disefio pedagdgico: ;Qué preguntas hago?
¢Cudantas elaboro en funcién de la duraciéon del video? ;Cémo las formulo? ;Ddénde las sitlo? ;Qué
retroalimentacion ofrezco?.

Fuente de la imagen: Playposit

Playposit es una aplicacién web multiplataforma que permite unir el visionado de un video (de
YouTube o Vimeo) a un cierto nivel de interaccién por parte del alumno: en el transcurso del
mismo, el docente propone preguntas que permitan comprobar que el alumno esté asimilando los
contenidos (el video se detiene hasta que el alumno contesta). También, permite que el profesor
programe que el video se detenga y se despliegue informacién adicional (desde un simple texto
plano a imagenes, otros videos complementarios, etc.).

Su uso es ciertamente sencillo, y permite al profesor monitorizar la interacciéon del alumno con el
video.


https://www.playposit.com/
https://www.playposit.com/

en 39"
Enriqguecimiento de video

Por Juan José de Haro

En estos videos puedes aprender a usarlo como profesor:

https://www.youtube.com/embed/liLVZNgF1rE

https://www.youtube.com/embed/tjZKYeUHr48

https://www.youtube.com/embed/0A7cFek6V90

Aqui tienes un tutorial que explica como lo veria un alumno. Y aqui un ejemplo.

’: EDpuzzle

El video se ha convertido en el mejor escudero del profesor. Permite que cada alumno repita tantas
veces como desee la leccién y es un recurso visual y atractivo para el estudiante. Un punto débil:

hacer un video que encaje con mi leccién y sea efectivo es realmente complicado. EDpuzzle
permite convertir cualquier video en tu propia leccién educativa de una forma rapida e intuitiva. Un
herramienta ideal para hacer funcionar “flipped classroom”.

Permite cortar un video y quedarnos sélo con la parte que nos interesa. Ademas, podemos grabar
nuestra propia voz encima del video. Por ejemplo, podemos afadir una breve introduccién, para


https://www.youtube.com/embed/IiLVZNqF1rE
https://www.youtube.com/embed/tjZKYeUHr48
https://www.youtube.com/embed/0A7cFek6V9o
https://www.youtube.com/watch?v=8-8KsqixVxk
http://www.educanon.com/public/1409/3657
https://edpuzzle.com/

conectar con nuestra clase. Finalmente, si queremos saber si nuestros alumnos prestan atencion,
podemos afadir preguntas abiertas o test a lo largo del video.

Tutoriales en este video. Ejemplos en esta pagina.

¢Quieres conocer mas opciones? Aqui tienes seis recursos mas que se pueden utilizar para generar
interaccién cuando nuestros estudiantes ven los videos. Mediante el uso de estas herramientas,
podremos afadir caracteristicas interactivas a los videos, crear lecciones y también disefiar
determinadas actividades de diferenciacion dentro del grupo.

1. Vialogues: Vialogue (Video + Dialogo) es un video en linea con una funcién de discusion
en grupo. Permite a los usuarios interactuar con los videos afladiendo comentarios con
una marca de tiempo. Puede ser una gran herramienta para conseguir que el video
suscite una discusién y un debate. Podemos seleccionar un video propio o uno
seleccionado de YOUTUBE. Una vez que has creado un vialogue, podremos
“provocar” conversaciones reflexivas planteando preguntas, afadiendo encuestas, y
respondiendo a los comentarios. También se puede incrustar un vialogue en nuestro sitio
web, LMS, o blog.

2. Google forms. Google Forms ha hecho posible que los usuarios puedan insertar videos de

YouTube en sus formularios. En esta guia se puede aprender mas acerca de cdmo insertar
videos+forms con esta herramienta.

3. VideoNot. Consiste en una herramienta web gratuita que permite a los estudiantes tomar
notas en un video que estd viendo. Las notas se sincronizan con el video que se estd
viendo. Lo bueno de VideoNot es que esta integrado en Google. Los estudiantes
podran guardar sus notas directamente en su cuenta de Drive, editar y trabajar en ellos
en cualquier momento que quieran. Todas las notas guardan la fecha y hora.

4. HapYak. Te permite afiadir texto, enlaces y superposiciones de imagenes en tus
videos. También puedes anotar facilmente sus videos de YouTube y Vimeo y crear
cuestionarios utilizando eleccién multiple y preguntas de texto libre. También
puedes dibujar en los videos, compartir comentarios y enlaces a cualquier momento
especifico en el video.

5. Blubbr. es una herramienta web con la que puedes crear “concursos” alrededor de los
videos de YouTube. Estos son basicamente concursos de video interactivo (llamados
Trivs) que se pueden crear para sus estudiantes y que puedan responder mientras ven el
video clip seleccionado. Una especie de mezcla entre Kahoot y eduCanon.

6. TED ED. Se trata de un sitio web que permite a los profesores crear lecciones con el
soporte de los videos deYouTube, utilizando sus URLs para agregar preguntas en
diferentes formatos. El valor afiadido de esta herramienta es que tiene una seccién donde
los profesores pueden realizar un seguimiento de las estadisticas de cuantas respuestas y

qué estudiantes han contestado y por tanto han visto la leccién. En esta guia visual se

puede aprender mas sobre cémo crear un video-clases utilizando TED ED.


https://www.youtube.com/watch?v=ZcLZZ3LKdd0
https://www.youtube.com/watch?v=ZcLZZ3LKdd0
http://www.theflippedclassroom.es/pbl-matematico/
https://vialogues.com/
https://www.google.es/intl/es/forms/about/
http://www.educatorstechnology.com/2013/09/teachers-visual-guide-to-adding-videos.html
http://www.videonot.es/
http://corp.hapyak.com/
http://ed.ted.com/
http://www.educatorstechnology.com/2013/05/a-step-by-step-tutorial-on-how-to-flip.html

La importancia de las
licencias Creative Commons

Cuando buscamos material, lo modificamos o lo empleamos, debemos tener en cuenta que pueden
estar bajo una licencia Creative Commons. Debemos ser muy escrupulosos con este tema, tanto
nosotros como nuestros estudiantes a los que les debemos hacer conscientes de que no "todo
vale" cuando trabajamos obras y creaciones de otras personas.

Creative Commons (CC) (en espafol equivaldria a: “[Bienes] Comunes Creativos”) es una

organizacion sin animo de lucro, cuya oficina central esta ubicada en la ciudad de Mountain
View, en el estado de California, en los Estados Unidos de América. Dicha organizacién permite
usar y compartir tanto la creatividad como el conocimiento a través de una serie de
instrumentos juridicos de caracter gratuito.

Dichos instrumentos juridicos consisten en un conjunto de “modelos de contratos de
licenciamiento” o licencias de derechos de autor (licencias Creative Commons o licencias
“CC") que ofrecen al autor de una obra una forma simple y estandarizada de otorgar
permiso al publico en general de compartir y usar su trabajo creativo bajo los términos
y condiciones de su eleccion. En este sentido, las licencias Creative Commons permiten al autor
cambiar facilmente los términos y condiciones de derechos de autor de su obra de “todos los
derechos reservados” a “algunos derechos reservados”.

https://www.youtube.com/embed/OUo3KMKOETY

Las licencias Creative Commons no reemplazan a los derechos de autor, sino que se apoyan en
estos para permitir modificar los términos y condiciones de la licencia de su obra de la forma que
mejor satisfaga sus necesidades.


http://es.creativecommons.org/blog/
https://www.youtube.com/embed/OUo3KMkOETY
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No olvides licenciar adecuadamente tus videos para que otros puedan usarlos de acuerdo con las

leyes de propiedad intelectual. En la ayuda de Youtube puedes ver las condiciones de las licencias

en esta plataforma. En la ayuda de Vimeo puedes ver las licencias de las que disponen para los

videos alojados en esta otra plataforma.

Mas sobre licencias

En el Espacio de Apoyo TIC encontraras contenido especifico sobre licencias muy completo, échale
un vistazo si quieres ampliar en este tema.


https://support.google.com/youtube/answer/2797468?hl=es
https://vimeo.com/help/faq/legal-stuff/creative-commons#what-do-the-different-creative-commons-licenses-mean
http://formacion.educalab.es/mod/imscp/view.php?id=14762

