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Flipped Classroom y Diseno
Universal del Aprendizaje: La
conexion

Mencionaremos el concepto “Disefo Universal del Aprendizaje” (UDL: Universal Design of Learning)
como una estrategia, un proceso que ofrece oportunidades para todos los estudiantes, no sélo los
que tienen “necesidades especiales” (de hecho, todos los alumnos tienen diferentes necesidades),
para llegar a explotar el maximo de sus capacidades, al menos, durante su permanencia en la

escuela.

Lo que mostramos es cdmo un modelo de aprendizaje experiencial, fundamentado en los principios
del UDL incluye elementos del FC. Este grafico es obra de Jackie Gerstein y ha sido adaptado desde

su blog.
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Implicacion Experiencial

El principio UDL que se aborda en esta fase proporciona multiples medios para el compromiso. El
objetivo de esta etapa, en linea con los principios del aprendizaje experiencial, es enganchar o
motivar al estudiante para que participe a nivel personal.
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Mediante la introduccidén de los estudiantes al tema de la leccién y al contenido a través
de actividades de aprendizaje auténticas, en accién, atractivas y ricas sensorialmente, se abordan
las siguientes pautas fundamentales:

e Proporcionar tareas que permitan la participacién activa, la exploracién y
la experimentacién.

e Disenar actividades para que los resultados del aprendizaje
sean auténticos, comuniquen a un publico real y reflejen un propdsito que esté claro para
los participantes.

e Invitar a la respuesta personal, la evaluacién y la autorreflexiéon hacia (sobre) los
contenidos y actividades.

e Incluir actividades que fomenten el uso de la imaginacién para resolver problemas nuevos
y relevantes, o den sentido a ideas complejas de manera creativa.

e Crear grupos de aprendizaje cooperativo con objetivos claros, roles y responsabilidades,
muchas de estas actividades requiere de aprendizaje cooperativo.

Exploracion de conceptos.

El principio UDL fundamental de esta etapa es: “Proporcionar multiples medios de representaciéon”
Segun lo propuesto por Flipped Classroom, esta es la fase donde los videos se utilizan para ayudar
a los estudiantes en el aprendizaje de los conceptos tedricos relacionados con el contenido que se
estd cubriendo. Sin embargo, como se sefald anteriormente, los videos se utilizan para apoyar,
introducir y reforzar los contenidos teéricos en lugar de ser su nucleo. Los videos no deben ser la
Unica fuente de formacién de conceptos. Para apoyar el aprendizaje, un ambiente multimedia debe
proporcionar multiples métodos de presentacién. Este principio incluye materiales en gran
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variedad de formatos (en inglés). Los sitios web interactivos, libros electrénicos, simulaciones y
sitios web ricos en contenido también puede servir a este fin. El alumno debe tener diferentes
recursos para estudiar y aprender.
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Estas son algunas pautas de “Proporcionar multiples medios de representaciéon”:

e Presentar los conceptos clave en una forma de representaciéon simbdlica (por ejemplo, un
texto expositivo o una ecuacién matematica) con una via alternativa (por ejemplo, una
ilustracién, danza/movimiento, diagrama, tabla, modelo, video, cémic, guién, fotografia,
animacion, fisico o virtual de manipulacién.)

e Proporcionar diagramas visuales, graficos, o muestras de musica o sonido para apoyar el
contenido auditivo y la informacion.

e Proporcionar descripciones (de texto o de voz) para todas las imagenes, gréficos, video o
animaciones.

e Proporcionar modelos interactivos que guien la exploraciéon y nuevos entendimientos.

e Proporcionar multiples puntos de entrada para una leccién y vias opcionales a través de
contenido (por ejemplo, la exploracién de las grandes ideas a través de obras de teatro,
las artes y la literatura, el cine y los medios de comunicacién.)

Creando significado.

El principio UDL fundamental durante esta fase es “Proporcionar medios multiples de accién y
expresidon” Los estudiantes, durante esta fase, construyen sus propios conocimientos a partir de las
experiencias, los contenidos y los temas tratados en las fases anteriores. Lo hacen a través de
blogs, podcasts, videocasts, VoiceThread, Edmodo, wikis y otras herramientas web 2.0 que
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permiten la reflexién y la expresiéon personal. Un entorno digital es compatible con el aprendizaje
del estudiante cuando proporciona multiples métodos flexibles para la actuacién, la expresién vy el
aprendizaje. Al igual que con la presentaciéon de contenidos, se deben ofrecer varias opciones al

estudiante.
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Las siguientes directrices relacionadas con “Proporcionar multiples medios de accién y de
expresién” se abordan cuando los alumnos construyen sus conocimientos de los contenidos:

e Utilizar los medios sociales y las herramientas web interactivas (por ejemplo, foros de
discusién, chats, disefio web, herramientas de anotacién, guiones graficos, tiras cémicas,
las presentaciones de animacion.)

e Redactar en multiples medios de comunicacién, tales como texto, discurso, dibujo,
ilustracién, cémics, storyboards, disefio, cine, musica, arte visual, escultura o video.

e Uso de aplicaciones web (por ejemplo, wikis, animaciones, presentaciones.)

e Utilizar las redes de cuentos, herramientas para resumir / marcar ideas claves o
herramientas de mapas conceptuales.

Demostracion y aplicacion: El ;Ahora
que?

Durante esta fase, los alumnos demuestran lo que han aprendido en las etapas anteriores, y cémo

este aprendizaje se trasladara a otras areas de su vida. El principio UDL mas importante que se
abordara durante esta fase es “Proporcionar multiples medios de accion y de expresion”:
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e Redactar en multiples medios, tales como texto, el dibujo, la ilustracién, el disefo, el cine,
la musica, la danza/movimiento, arte visual, la escultura o el video.
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También tendran en cuenta las siguientes pautas de “Proporcionar multiples medios para la
acciéon”:

e Proporcionar al alumnado la discrecién y autonomia posible, ofreciéndoles opciones.

e Permitir a los alumnos que participen en el disefio de las actividades de la clase y las
tareas académicas.

e Variar las actividades y fuentes de informacién para que puedan ser personalizadas y
contextualizadas en la vida de los estudiantes.

e Disenar actividades para que los resultados del aprendizaje sean auténticos, comuniquen
a un publico real, y reflejen un propdsito que esté claro para los participantes.

e Proporcionar tareas que permitan la participacién activa, la exploracién y la
experimentacion.

e Incluir actividades que fomentan el uso de la imaginacién para resolver problemas nuevos
y relevantes, o den sentido a ideas complejas de manera creativa.

e Variar los grados de libertad para un rendimiento aceptable.

e Los “Multiples medios de representaciéon” también se ven reforzados durante esta fase de
demostracién y aplicaciéon; mientras se les pida a los estudiantes que incorporen
oportunidades explicitas de revisién y practica.

e Tomaran las oportunidades a través del tiempo para revisar los puntos clave y los
vinculos entre las ideas.
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