CENTRO ARAGONES de TECNOLOGIAS para la EDUCACION

CATEDU

Taxonomia de Bloom.
Gamificacion

Objetivos

1. Estudiar las relaciones entre los niveles de los objetivos ligados a la taxonomia de Bloom y
las fases (clase/casa) del modelo Flipped Classroom.
2. Analizar las caracteristicas basicas del uso de la gamificacién en el entorno educativo.
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