Proyecto de Innovacion
Educativa

Los proyectos de innovacién educativa o innovacién docente, son iniciativas estratégicas disefiadas
para transformar y mejorar los métodos tradicionales de ensefianza. Su objetivo es fomentar un
entorno de aprendizaje mas dindmico, relevante y personalizado. La relevancia de esta innovacién
radica en su capacidad para preparar a los estudiantes ante los desafios del mundo real. A través
de estos proyectos, los alumnos adquieren competencias clave para desenvolverse con éxito en un
contexto global caracterizado por el cambio constante.

La Ley Orgdnica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacién en su articulo 1 recoge el fomento y la
promocién de la investigacién, la experimentacién y la innovacién educativa como uno de los
principios y fines de la educacién.

El Decreto 166/2018, de 18 de septiembre, del Gobierno de Aragén, por el que se regula la
formacién del profesorado de ensefianzas no universitarias que presta sus servicios en centros
docentes sostenidos con fondos publicos en la Comunidad Auténoma de Aragén, establece en su
articulo 33.2 que el Departamento competente en materia de educacién no universitaria,
fomentara el trabajo a través de redes de trabajo entre centros que promuevan la formacién entre
iguales en temas de convivencia e innovacién metodoldégica.

La innovacion y la investigacién educativa deben enfocarse en convertir al centro en un agente de
cambio, comprometido con la mejora del alumnado y con el desarrollo de sus competencias clave,
a abarcar capacidades, habilidades, destrezas y actitudes. Asimismo, estas iniciativas deben
contribuir al avance de la comunidad cientifica y educativa, ofreciendo al profesorado nuevas
perspectivas, orientaciones y apoyo tanto para su practica pedagdgica como para su desarrollo
profesional, y brindando al alumno herramientas para optimizar sus procesos de aprendizaje.

Los Proyectos de Innovacién educativa desarrollardn propuestas y actividades de innovacién que
faciliten la puesta en préactica de experiencias que permitan conectar el marco teérico en que se
fundamenta la innovacién educativa con la realidad de los centros y de las aulas de ensefianza en
los que se desarrollen, que conduzca a obtener una mejora en la calidad del sistema educativo.

Con caracter anual, la Administracién realiza una convocatoria para desarrollar Proyectos de

Innovacién educativa cuyo objetivo es:

e Impulsar la innovacién en los procesos de aprendizaje, asi como darle continuidad en el
tiempo.

e Proponer la introduccién de cambios innovadores en la practica docente o en la vida del
centro para la mejora de los resultados y de los procesos educativos del mismo, promover
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el trabajo en equipo y las redes del profesorado, generando sinergias entre los centros
educativos para trabajar de forma colaborativa, facilitando la coordinacién, la formacién y
el intercambio de experiencias.

e Impulsar procesos de reflexion del profesorado sobre su propia practica educativa,
fomentando en las personas participantes una capacidad de reflexién critica que les
permita analizar su propio contexto y realidad cotidiana con propdsito de mejora.

e Implementar un proceso de evaluacién que permita valorar la eficacia del Proyecto de
Innovacién y de las mejoras que propuestas. Implicar a toda la comunidad educativa y a
diversas instituciones dando lugar a alianzas innovadoras.

A cada centro participante se le podra autorizar como maximo la realizaciéon de dos “Proyectos de
Innovacion Individual” por convocatoria, o bien como grupo participativo con otro centro educativo
formando una red de centros innovadores con Proyectos de Innovacién similares, cuyos objetivos
coincidan y cuya denominaciéon serd “Proyectos de Innovaciéon en Red”.

Los Proyectos de Innovaciéon educativa seguirdn al menos una de estas lineas de
innovacion:

a) Procesos, acciones, metodologias y practicas educativas que contribuyan a la adquisicién y
desarrollo de competencias clave.

b) Estrategias relacionadas con la Competencia Digital Docente (CDD).

c) Utilizacion de la metodologia STEAM (Science, Technology, Engineering, Arts and
Mathematics) en proyectos que favorezcan la integracién de distintas dreas del curriculo y
fomenten una actitud critica, creativa y de aprendizaje en el alumnado.

d) Disefio colaborativo de propuestas de mejoras en el centro educativo incorporando la
vision de toda la comunidad educativa.

e) Nuevas formas de gestidn y organizaciéon del centro educativo.

f) Mejora de la convivencia, la inclusiéon y la equidad, asi como de la participacién en la
comunidad educativa.

g) Presencia y compromiso en el ambito social, trabajando en el cumplimiento de los
Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS).
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