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¢, Qué es PSelnt y que es
Scratch?

PSelnt

PSelnt es una herramienta para ayudar al alumnado en sus primeros pasos en programacién

estructurada. Utiliza un pseudolenguaje en espafol (complementado con un editor de
diagramas de flujo), que permite centrar la atencién en los conceptos fundamentales de la
algoritmia computacional, minimizando las dificultades propias de un lenguaje tales como el
aprendizaje de un cdédigo y una sintaxis concreta y proporcionando un entorno de trabajo con
numerosas ayudas y recursos didacticos.

PSelnt es software libre multiplataforma, por lo que es accesible para toda la comunidad
educativa sea cual sea su capacidad econdmica y el tipo de Sistema Operativo que utilice.
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Es una herramienta a mitad de camino entre la programacion por bloques, en los que la
sintaxis y la estructura se desdibujan completamente, y aprender un lenguaje de programacion
determinado con la dificultad y el grado de especificidad que eso conlleva.

La ultima versién es de Junio de 2021 por lo que sus creadores lo van actualizando regularmente.

En la pagina http://pseint.sourceforge.net/ se puede encontrar aparte de los enlaces para descarga
abundante documentacién sobre sus funcionalidades y otras informaciones de interés.
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...una invitacién a entrar en el maravilloso munde de la programacion...

Portada Noticias Descargar Documentacién Foros

PSelnt es es una herramienta para asistir a un

estudiante en sus primeros pasos en programacion.

Descarguelo ahora (version: 20210906)...

A

’

PSelnt para PSelnt para PSelnt para

GNU/LInux

Windows mac05

Descubra sus principales funcionalidades...

Informacion para docentes...

;Qué es PSelnt?

« PSelnt es una herramienta para asistir a un estudiante en sus primeros pasos en
programacién. Mediante un simple e intuitive pseudelenguaje en espafiol
(complementado con un editor de diagramas de flujo), le permite centrar su
atencién en los conceptos fundamentales de la algoritmia computacional,
minimizando las dificultades propias de un lenguaje y proporcionando un entormo de
trabajo con numerosas ayudas y recursos didacticos.

« Lista completa de funcionalidades.

Proyectos Relacionados

Scratch

Ultimas novedades

= 09/06/2021: Nueva verslén: con algunas opciones nuevas en la configuracion del
perfil, un mini trazado inverso durante la ejecucién pase a pase de algoritmos con
funciones, y muchas correccienes y detalles mejorados. Ver lista detallada de
cambios... Descargar...

= 30/05/2021: Nueva verslén: con muchas correcciones (restablecida funcionalidad
para recuperar los codigos luego de un fallo del editor, el cuadro de buscary
reemplazar funciena nuevamente en Windows, se resclvieron algunes problemas con
caracteres no ascil al exportar a otros lenguajes o a una imagen con el diagrama,
etc), y varias mejores, principalmente relacionadas al editor de diagramas de flujo
(incluyende una nueva combinacién de colores con fondo oscure), ademds de
aareaar lns nuevns nerfiles recihidos

Scratch es al mismo tiempo un lenguaje de programacion con una interfaz sencilla que permite

a los jovenes crear historias digitales, juegos y animaciones utilizando programacién por bloques y
es también la comunidad de programacidn para nifios y ninas méas grande del mundo. Scratch

estd disefado, desarrollado y moderado por la Scratch Foundation, una organizacién sin animo de

lucro, que lo ofrece de forma abierta y gratuita en mas de 70 idiomas.

Copyright 2026


https://libros.catedu.es/uploads/images/gallery/2022-06/image-1654454297652.png
https://libros.catedu.es/scratch.mit.edu
https://www.scratchfoundation.org/

CENTRO ARAGONES de TECNOLOGIAS para la EDUCACION -5-

CATEDU

al recibir Hexégono

apuntar en direccién EIR

borrar
ETEY BT
fijar color de lapiz a
fijar tamafo de lipiz a @
repetir
mover [ pasos
| girar {4 ) grados

Scratch ha sido desarrollado especificamente para jévenes de entre 8 y 16 afios, si bien personas
de cualquier edad pueden participar en el proyecto.

En su web esta accesible una versién online de la herramienta, accesible sin necesidad de ningun
tipo de registro. En los siguientes apartados veremos cdmo proceder para descargarnos la
herramienta offline si asi lo deseamos.

Crear Explorar Ideas Acerca de [} Unete a Scratch Iniciar sesion

# Scratch es la comunidad de programacién gratuita para nifios mas grande del mundo. Tu apoyo h-.ce la diferencia. m

~

Crea historias, juegos y animaciones

Comparte con gente de todo el mundo

Ver video

En otros cursos de Aularagon se ha profundizado con mas detalle en el manejo de esta
herramienta, cursos que recomendamos visitar. Sin embargo, en este nos interesara mas
estudiarla en comparacién con una herramienta de pseudocédigo como es PSelnt para ver cdémo
dar el salto de una a otra y empezar a introducir cédigo con nuestro alumnado de secundaria.

Copyright 2026 -5-


https://libros.catedu.es/uploads/images/gallery/2022-06/image-1654456249983.png
https://libros.catedu.es/uploads/images/gallery/2022-06/image-1654456049526.png
https://moodle.catedu.es/course/view.php?id=43

CENTRO ARAGONES de TECNOLOGIAS para la EDUCACION -6 -

CATEDU

De igual forma Scratch es software libre multiplataforma, garantizandose de esa forma la
accesibilidad universal al mismo.

PSelnt vs Scratch

Estd claro que Scratch es mas atractivo, motivador y gamificador, pero la experiencia demuestra
gue el alumnado facilmente va a concentrar su atencién en la edicién de elementos visuales que

no tienen nada que ver con la programacién. Es muy tipico que el alumnado dedique mucho mas
tiempo a la edicién de los escenarios que a la programacién en si.

Por otra parte PSelnt no tiene estos elementos de distraccién, concentrandose el alumnado en la
programacién pura. Una similitud en robdtica es utilizar Lego y Arduino. En el primer caso el
alumnado se concentra en la construccién y tuneado con los Legos, fuera del objetivo del
pensamiento computacional, mientras que con Arduino no tiene esos elementos.

El docente tiene que elegir segln su objetivo y la madurez del aula entre un camino u otro, que por
supuesto no son excluyentes. Por ejemplo, se puede iniciar por PSelnt y avanzar con Scratch.
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Instalacion

¢, Como instalar PSelnt?

El programa esta disponible en su pagina de descargas en http://pseint.sourceforge.net y existen
versiones para Windows, Linux y MacOs.

PSelnt es es una herramienta para asistir a un
estudiante en sus primeros pasos en programacion.

Descarguelo ahora (version: 20210906)...

. S
il
PSelnt para PSelnt para PSelnt para
GNU/Linux Windows macO05

Descubra sus principales funcionalidades...

Informacion para docentes...

En el caso de disponer de Vitalinux en el equipo, su instalacidon esta disponible a través de la
aplicacién Vitalinux Play.
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Ciencia e ingenieria | MNiveles: Bachillerato
Herramienta para asistir a un estudiante en sus primeros pasos en
programacion, mediante un simple e intuitivo pseudolenguaje en
espanol (complementado con un editor de diagramas de flujo),
Tecnologias de la Informacion y Comunicacion Bachillerato.

¢,Por qué y como instalar Scratch offline?

La ultima versién disponible del programa es Scratch 3.0 accesible para los tres sistemas

operativos mayoritarios desde el siguiente enlace. Alli también explica por qué puede ser
beneficioso utilizar la versiéon Desktop en lugar de la online y que podemos resumir en los
siguientes aspectos:

e No es necesario disponer de conexién a internet para trabajar en linea.

e Se tiene el completo control de los proyectos pues la posibilidad de haber dejado la
cuenta online abierta en algun sitio es nula.

e No hay que registrarse en ninguna parte, lo que es especialmente sensible en el caso de
nuestro alumnado, que de esta forma no tiene que introducir sus datos personales.

e Menos distracciones. Internet si bien nos da acceso a todo, también nos hace perder el
foco cuando estamos realizando una tarea. Por ello es mas posible centrarnos con la
programacién si no estamos conectados.

En el caso de disponer como Sistema Operativo Vitalinux, su descarga es directa a través de la
aplicacién Vitalinux Play, teniendo disponibles tanto la versién 2.0 (ficheros con extensién .sb2)
como la 3.0 (ficheros de extensién .sb3)
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Ciencia e ingenieria | Miveles: Primaria, Secundaria
Entorno de programacion que sirve para introducir al alumnado en la
programacion de forma atractiva y accesible.
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-~ Scratux: Scratch3 offline

Ciencia e ingenieria | Miveles: Primaria, Secundaria
Entorno de programacion que sirve para introducir al alumnado en |a
programacion de forma atractiva y accesible.
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Interfaz

Pantalla de inicio de PSelint

Una vez instalado el programa, al arrancar nos encontramos con la siguiente interfaz:

arra de menus y

Archivo Editar Configurar Ejecutar Ayuda [
W HE o = N R R Prramientas
<sin_titulo> = s 1y
Y

Algoritmo

FinAlgoritmo
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+ {expresion_logica}: complete aqui la condicién
que se debe evaluar para realizar una iteracion.

« {secuencia_de_acciones}: complete aqui la lista

de instrucciones que desea repetir mientras la E’ED Funcion
condicion {expresion_logica} sea verdadera. H—
El pseudocédigo es correcto. Presione F9 para ejecutarlo. Ventanailde comandos

Se distingue en la ventana varias zonas diferenciadas:

e Barra de menus y de herramientas: en la barra de herramientas podemos encontrar
las tipicas herramientas de Archivo y Edicién como Nuevo, Abrir, Guardar, Guardar como,
Deshacer, Rehacer, Cortar, Copiar, Pegar y Buscar, y otras mas especificas como la de
Corregir Indentacién, Ejecutar, Ejecutar paso a paso y Dibujar Diagrama de Flujo que
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explicaremos mas adelante.

e Ventana de escritura del algoritmo: Es la zona mdas amplia. Por defecto lleva ya
escritas las instrucciones de inicio y final del algoritmo. Es donde iremos incorporando
nuestros comandos y operadores.

e Ventana de comandos: Ocupa la parte derecha de la pantalla e incluye los comandos
mas habituales que podemos utilizar en programacién. Al hacer clic encima de cada uno
de ellos, se abre una ventana en la parte inferior de Ayuda Rapida que nos explica la
sintaxis y funcionamiento del mismo, al mismo tiempo que se incorpora en la ventana del
algoritmo para ser completado.

e Pestafias Lista de variables y Operadores y Funciones: en la parte izquierda de la
ventana. Al hacer clic sobre ellas abren sus ventanas correspondientes. En la primera se
listan las variables empleadas en el programa. En la segunda nos muestra un listado de
los operadores y funciones mas utilizados que podemos emplear en los algoritmos.

e Pestafia Ejecucion Paso a Paso: en la parte derecha de la ventana.

Cabe destacar como opciones de accesibilidad para alumnado con deficiencia visual que el
menU Configurar, en la opcién Presentacidon, nos permite modificar tipos y tamafos de fuente,
colores de fondo, usar iconos grandes, etc...

PSelnt

Archivo Editar Configurar Ejecutar Ayuda

Asistencias

Presentacion Animar paneles

Variables . o
Organizar Ventanas al Iniciar Paso a Paso

Intercalar los mensajes de error en el pseudocddigo
Utilizar simbolos unicode para representar operadores
Utilizar colores al ejecutar en la terminal

rear bloques segin tipo en el diagrama de flujo
Mostrar textos completos en el diagrama de Flujo
Utilizar fondo negro en este editor

Utilizar fondo oscuro en el editor de diagramas

SIUDDUN A SIIOPEISUQ) =4

Utilizar fondo negro en la terminal
iconos mas grandes (p/pantallas HiDPI)

Seleccionar fuentes...

Pantalla de inicio de Scratch

Para este curso hemos utilizado la versién Offline de Scratch 3.0 llamada Scratux, si bien la interfaz
es similar en todas las versiones.
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o Barra de menus: en la parte superior, donde podemos elegir el idioma, guardar o cargar
nuestros proyectos o acceder a diversos tutoriales.

e Pestafas de codigo, disfraces y sonidos: a la izquierda, desde donde podemos elegir
los bloques de cédigo a ejecutar y elegir y editar disfraces y sonidos asociados a nuestros
diferentes objetos.

e Ventana de ejecucion del programa: en la parte superior derecha. Alli veremos el
resultado del programa.

e Ventanas de objetos y escenarios: en la parte inferior derecha. Alli elegiremos los
diferentes objetos que queremos que tenga nuestro programa. Un objeto seria un
elemento de nuestro programa al que se le asocia un comportamiento y por lo tanto un
cédigo. Pueden ser tanto personajes, como botones, flechas, etc...También los escenarios
en los que queremos que nuestros objetos se sitlen, y que también pueden tener cédigo
asociado cambiando o sonando de una forma u otra segln lo programemos.

Respecto a la accesibilidad de esta herramienta para alumnado con Necesidades Educativas
Especiales, recomendamos consultar el siguiente articulo de la Universidad Complutense de

Madrid, o esta presentacién realizada por personal de ONCE para el caso especifico de alumnado
con deficiencia visual.
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