Ejercicios de aplicacidon

EJEMPLO 1:

ENUNCIADO:

Dado el siguiente cédigo,

Algoritmo SUMA DE DOS NUMEROS]
Escribir "Introduce el primer sumando: "
Leer sumandol;
Escribir "Introduce el segundo sumando: "
Leer sumando2;
resultado<- sumandol+sumando2;
Escribir "El resultado de sumar ",sumandol,” y ", sumando2, " es ",resultado;

FinAlgoritmo

a) Realiza su diagrama de flujo

b) Realiza tres programas similares que realicen la RESTA, PRODUCTO y DIVISION de DOS
NUMEROS dados.

SOLUCION:

a)
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b) ALGORITMO RESTA

Algoritmo RESTA DE DOS NUMERDS
| Escribir "Introduce el minuendo: "

Leer minuendo;

Escribir "Introduce el sustraendo: "

Leer sustraendo;

resultado<- minuendo-sustraendo;

Escribir "El resultado de restar ", minuendo, " menos ",sustraendo, " es: ", resultado;
FinAlgoritmo

ALGORITMO PRODUCTO

hlgnritmu PRODUCTO DE DOS NUMERDS

Escribir "Introduce el factorl: "

Leer factorl;

Escribir "Introduce el factor2: "

Leer factorz;

resultado<- factorl#*factor2;

Escribir "El resultado de multiplicar ", factorl, " por “,factnrzL " es: ", resultado;
FinAlgoritmo

ALGORITMO DIVISION
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ﬁlgnritmn DIVISION DE DOS NUMEROS

Escribir "Introduce el dividendo: "

Leer dividendo;

Escribir "Introduce el divisor: "

Leer divisor;

resultado<- dividendo/divisor;

Escribir "El resultado de dividir ", dividendo, " entre ",divisor, " es: ", resultado;
FinAlgoritmo

EJEMPLO 2:

ENUNCIADO

A partir del siguiente diagrama de bloques

al presionar

mover D pasos
b
girar (4 m grados

a) Explica qué hace este programa

b) Realiza otros tantos programas que permitan dibujar un hexdgono, un octégono y un
dodecagono. Elige un color y un grosor deseado y aflade las mejoras que quieras.

SOLUCION
a) Dibuja un pentagono regular con el color y grosor predeterminado por el programa.

b) Posible cédigo a implementar.
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Como mejoras aparte de fijar el color y el tamano, puede ser el marcar el lugar de inicio del dibujo,
e incluso la orientacién para asegurarse que siempre se dibuja en el centro del lienzo.
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