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Permitidme un comentario...

A lo largo de los ejercicios y ejemplos anteriores habras visto que en algunos casos han aparecido
comentarios en los programas.

Un comentario en programacion es un texto en nuestro cédigo fuente que el compilador ignora.
Y si lo ignora, ¢por qué lo ponemos? Habitualmente para darnos explicaciones internas de cual es
la funcién de cada parte del programa. También son muy Utiles para descartar fragmentos de
cédigo de forma temporal, sin tener que borrarlos, y asi facilitar su posterior recuperacion.

Los comentarios en programacién son fundamentales:

e Facilitan la comprension: no solo de otros usuarios sino del mismo programador/a a lo
largo del tiempo que dura el desarrollo del programa.

e Favorecen la colaboracién: vuelven el cédigo comprensible para otras personas
coprogramadoras que de esa forma pueden participar también.

e Facilitan la depuracién de errores: comentar y descomentar fragmentos de cédigo nos
permitira detectar en qué lugar se estan produciendo los fallos.

En muchas ocasiones bastara como ejercicio que a nuestro alumnado le propongamos un
programa y le digamos que lo organice y le coloque comentarios. Eso nos dara idea de si entiende
realmente el funcionamiento del mismo, paso previo a que pueda mas adelante adaptar ese
programa a nuevas necesidades e incluso crear uno desde cero. Pero esto lo veremos con mas
detalle en el mdédulo siguiente.

Comentarios en PSelnt

Para realizar comentarios en PSelnt simplemente tendremos que encabezar el punto en el que
gueremos insertar el comentario con una doble barra. Eso nos pondrd el texto que viene a
continuacién en un gris palido y en cursiva que nos indicara que el compilador no va a tomar en
cuenta lo escrito de esta forma.
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Funcion resultado ¢« calcularAreaRect( base,altura )
resul tado+basexaltura;
Fin Funcion

Defino el algoritmo principal

Algoritmo Area_compuesta

Escribir "Indica el lade del cuadrade (valer numérice’y";

Leer lado;

Escribir "Indica las unidades";

Leer unidad;

areaTotalecalculardreaRect (lado,ladoy+calcularAreaCirc(lado/2);
Escribir "El resultado es ",areaTotal,unidad,"2";

FinAlgoritmo

También se pueden

introducir los comentarios al final de una linea de cédigo.

Leer unidad;
areaTotalecalcularAreaRect (lade,lado)+calculardreaCirce(lado/2y: //Sumo el drez del cuadrado v odel semicirculo
Escribir "El resultado es ",areaTotal,unidad,"2":

PSelnt solo permite comentar lineas y no fragmentos enteros de cédigo, por lo que si queremos
descartar un conjunto de instrucciones deberemos comentar linea por linea todas las que
constituyan el blogue. Eso obviamente no sucede en lenguajes estructurados de programacién que
si poseen esta capacidad.

Funcion resultadoe ¢ calcularAreaCirc ( radio )
resultado+PIl#radic*radio;
Fin Funcion

N S R [P R— =]
ultaqo < calcularAareanect

| tagosbasefaltura;

Esta capacidad es especialmente util en las fases de depuracién de fallos, para aislar los
fragmentos de cddigo donde se encuentran los errores.

Los comentarios por supuesto no aparecen en la ventana de ejecuciéon del programa. Dénde si son
visibles es en el diagrama de flujo asociado.
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(Algn ritmo Area_compuesta)
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Comentarios en Scratch

En Scratch se pueden afiadir comentarios desde la ventana de edicién de cédigo asociado a cada
objeto. Los comentarios pueden estar tanto asociados a un bloque como sobre la misma ventana

de edicion. Se afiaden clicando con el botén derecho sobre el lugar donde queremos insertar el

comentario.
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definir calculard lect  base altura [— resultadol

p & resultado2

dar a resultadol = elwvalor base * altura

definir calcularAreaCirc radio

dara resultado? = el valor EEREAEE *  radic * radio

al hacer clic en

‘ cambiar fondo a areacomp

Gl=la (@ ‘Vamos a calcular el area de la siguiente figura JGOTE
=l [Tyl Cual es la longitud del lado del cuadrado? BTy

calcularfAreaRect respuesta respuesta @

calcularfAreaCirc  respuesta .-"o Mostar | @ | &

Ordenar bloques

Anadir comentario

Eliminar 31 bloques

Objeto | Objetol

preguntar FINIEIRSAERIGIGESEE v esperar

Deshacer @

Ta

Una vez afladidos, quedan como notas visibles en el area de edicién del cédigo.
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Definicion de funciones

definir calcularAreaRect base altura

dara resultadol =+ elwvalor base * altura - x

Almacena el valor en
la variable resultadol

definir calcularAreaCirc  radio

dara resultado? = el valor EEREYER +*  radic *  radio

- » |

Algoritmo gprincioal

I3

al hacer clic en

cambiar fondo a areacompuesta »

L[Sl Yamos a calcular el area de la siguiente figura EeEhiS o segundos
sl =l [yi=1l jCual es la longitud del lado del cuadrado? B rG1

Por supuesto en Scratch no existe la opcién de comentar y descomentar bloques para que no sean
tenidos en cuenta por el compilador. La opcién disponible para realizar esto es separar el evento

gue determina la ejecucién de ese bloque y el cédigo quedara temporalmente desactivado.
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al hacer clic en

Separando el cédigo del evento de control
deja de ejecutarse

cambiar fondo a areacompuesta *

Gl Varmos a calcular el area de la siguiente figura durantez- segundos
Wli=h i1l jCual es la longitud del lado del cuadrado? EE=== g1y

calcularAreaRect
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