;Qué es PSelnt y qué es
Scratch?

PSelnt

PSelnt es una herramienta para ayudar al alumnado en sus primeros pasos en programacién

estructurada. Utiliza un pseudolenguaje en espanol (complementado con un editor de
diagramas de flujo), que permite centrar la atencién en los conceptos fundamentales de la
algoritmia computacional, minimizando las dificultades propias de un lenguaje tales como el
aprendizaje de un cdédigo y una sintaxis concreta y proporcionando un entorno de trabajo con
numerosas ayudas y recursos didacticos.

PSelnt es software libre multiplataforma, por lo que es accesible para toda la comunidad
educativa sea cual sea su capacidad econdmica y el tipo de Sistema Operativo que utilice.


http://pseint.sourceforge.net/index.php?page=portada.php
https://www.edix.com/es/instituto/programacion-estructurada/
https://www.edix.com/es/instituto/programacion-estructurada/
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Es una herramienta a mitad de camino entre la programacion por bloques, en los que la
sintaxis y la estructura se desdibujan completamente, y aprender un lenguaje de programacion
determinado con la dificultad y el grado de especificidad que eso conlleva.

La ultima versién es de Junio de 2021 por lo que sus creadores lo van actualizando regularmente.

En la pagina http://pseint.sourceforge.net/ se puede encontrar aparte de los enlaces para descarga
abundante documentacién sobre sus funcionalidades y otras informaciones de interés.
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...una invitacion a entrar en el maravilloso mundo de la programacion...
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PSelnt es es una herramienta para asistir a un

estudiante en sus primeros pasos en programacion.
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Descubra sus principales funcionalidades...

Informacion para docentes...

;Qué es PSelnt?

+ PSelnt es una herramienta para asistir a un estudiante en sus primeros pasos en
programacion. Mediante un simple e intuitivo pseudolenguaje en espafiol
(complementado con un editor de diagramas de flujo), le permite centrar su
atencion en los conceptos fundamentales de la algoritmia computacional,
minimizando las dificultades propias de un lenguaje y propercionando un entorno de
trabajo con numerosas ayudas y recursos didacticos.

+ Lista completa de funcionalidades.

Proyectos Relacionados

Scratch

Ultimas novedades

* 09/06/2021: Nueva versién: con algunas opciones nuevas en la configuracién del
perfil, un mini trazado inverso durante la ejecucion paso a paso de algoritmos con
funciones, y muchas correcciones y detalles mejorados. Ver lista detallada de
cambios... Descargar...

30/05/2021: Nueva verslén: con muchas correcciones (restablecida funcionalidad
para recuperar los cédigos luego de un fallo del editor, el cuadro de buscar y
reemplazar funciona nuevamente en Windows, se resolvieron algunos problemas con
caracteres no ascii al exportar a otros lenguajes o a una imagen con el diagrama,
etc), y varias mejores, principalmente relacionadas al editor de diagramas de flujo
(incluyendo una nueva combinacién de colores con fondo oscuro), ademas de
aareaar los nuevns nerfiles recibidos

Scratch es al mismo tiempo un lenguaje de programacion con una interfaz sencilla que permite
a los jovenes crear historias digitales, juegos y animaciones utilizando programacion por bloques y
es también la comunidad de programacién para nifios y nifas mas grande del mundo. Scratch

estd disefado, desarrollado y moderado por la Scratch Foundation, una organizacién sin animo de
lucro, que lo ofrece de forma abierta y gratuita en mas de 70 idiomas.
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Scratch ha sido desarrollado especificamente para jévenes de entre 8 y 16 afios, si bien personas
de cualquier edad pueden participar en el proyecto.

En su web estd accesible una version online de la herramienta, accesible sin necesidad de ningun
tipo de registro. En los siguientes apartados veremos cdmo proceder para descargarnos la
herramienta offline si asi lo deseamos.

Crear Explorar Ideas Acerca de (&} Unete a Scratch Iniciar sesién

# Scratch es la comunidad de programacién gratuita para nifios mas grande del mundo. Tu apoyo h-.ce la diferencia. m

~>

Crea historias, juegos y animaciones
Comparte con gente de todo el mundo

Empezar a crear # Unete

Ver video

En otros cursos de Aularagon se ha profundizado con mas detalle en el manejo de esta
herramienta, cursos que recomendamos visitar. Sin embargo, en este nos interesard mas
estudiarla en comparacién con una herramienta de pseudocédigo como es PSelnt para ver cdmo
dar el salto de una a otra y empezar a introducir cédigo con nuestro alumnado de secundaria.

De igual forma Scratch es software libre multiplataforma, garantizandose de esa forma la
accesibilidad universal al mismo.

PSelnt vs Scratch

Esta claro que Scratch es mas atractivo, motivador y gamificador, pero la experiencia demuestra
gue el alumnado facilmente va a concentrar su atencién en la edicién de elementos visuales que

no tienen nada que ver con la programacion. Es muy tipico que el alumnado dedique mucho mas

tiempo a la edicién de los escenarios que a la programacion en si.

Por otra parte PSelnt no tiene estos elementos de distraccién, concentrandose el alumnado en la
programacion pura. Una similitud en robdtica es utilizar Lego y Arduino. En el primer caso el
alumnado se concentra en la construccién y tuneado con los Legos, fuera del objetivo del
pensamiento computacional, mientras que con Arduino no tiene esos elementos.

El docente tiene que elegir segln su objetivo y la madurez del aula entre un camino u otro, que por
supuesto no son excluyentes. Por ejemplo, se puede iniciar por PSelnt y avanzar con Scratch.
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