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1.1. Qué es
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TINKERCAD https://www.tinkercad.com/ es una web que tiene 3 herramientas sencillas online :

1. Herramienta de creacion de modelos 3D

2. Programa de simulacidon de circuitos electronicos : Disefio, programacion y
simulacién

3. Programacion para impresion 3D

En este curso trabajaremos sélo la primera: Herramienta de creacion de modelos 3D.


https://www.tinkercad.com/

1.2. Programa de diseno

Es una herramienta online muy sencilla para crear objetos 3D con suma facilidad y una curva de
aprendizaje muy rdpida con resultados satisfactorios. Es la herramienta que hemos elegido para
hacer este curso
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Nuestro objetivo va a ser realizar un tapa cdmara web para el portatil paso a paso personalizado:






1.3 Simulacion electrénica

Tinkercad ofrece la posibilidad de disefiar nuestros circuitos electrénicos, programarlos y
simularlos.

EE AUTODESK

c|AlD TINKERCAD

Disenos 3D

Circuitos

Blogues de codigo  NUEvD

Se ve mejor en este ejemplo:

https://www.tinkercad.com/embed/33995tG4R4j?editbtn=1

Ventajas

La interfaz grafica estd muy bien conseguida, la visualizacién de los circuitos electrénicos
es muy real y didactica.

Toda la herramienta es 100% online.

Puedes programar el dispositivo de forma gréfica.

Permite publicarlo, compartirlo, embeberlo como hemos visto en el ejemplo anterior.

Desventajas

e Soélo es valido para circuitos sencillos, tiene pocas posibilidades y elementos.
e No es posible una programacién con cédigo.


https://www.tinkercad.com/embed/339q5tG4R4j?editbtn=1

1.4 Bloques de cddigo y
Tinkercad Sim Lab
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Los bloques de cddigo nos permiten disefiar objetos 3D utilizando un lenguaje sencillo grafico.

e Se practica el pensamiento computacional.
e Facilita la creacién de objetos 3D que siguen un patron.

Aconsejamos utilizarlo si tenemos de objetivo los anteriores items, no lo trataremos en el curso.
Aqui tienes un ejemplo.



https://www.tinkercad.com/codeblocks/hEwXuatYH6F

Crear nuevo objeto  objectd =
Crear variable X~ o
Crear variable  incremento - E

Repetir aTHrpD‘.i
Cambiar X = por incremento
Afiadir copia de objeto  CURVA O 7/,

Mover X X Y- @z @

Tinkercad Sim Lab

Permite simular dinamica en 3D, ver https://www.tinkercad.com/blog/tinkercad-sim-lab

Crear nuevo objeto CURVA -

Afiadir n @. >

Afiadir D @ >

Mover X D Y @D z €

Crear grupo f:] v,

Copiar J).

Girar alrededor Eex= por Grados de giro

Mmover X EEED v €D z @
Crear grupo ®.



https://www.tinkercad.com/blog/tinkercad-sim-lab

