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Disenos 3D

Circuitos

Bloques de codigo (NUEVO)

Los bloques de cédigo nos permiten disefiar objetos 3D utilizando un lenguaje sencillo grafico.

e Se practica el pensamiento computacional.
e Facilita la creacién de objetos 3D que siguen un patron.

Aconsejamos utilizarlo si tenemos de objetivo los anteriores items, no lo trataremos en el curso.
Aqui tienes un ejemplo.



https://www.tinkercad.com/codeblocks/hEwXuatYH6F

Crear nuevo objeto  objectd =
Crear variable X~ o
Crear variable  incremento - E

Repetir aTHrpD‘.i
Cambiar X = por incremento
Afiadir copia de objeto  CURVA O 7/,

Mover X X Y- @z @

Tinkercad Sim Lab

Permite simular dinamica en 3D, ver https://www.tinkercad.com/blog/tinkercad-sim-lab

Crear nuevo objeto CURVA -

Afiadir n @. >

Afiadir D @ >

Mover X D Y @D z €

Crear grupo f:] v,

Copiar J).

Girar alrededor Eex= por Grados de giro

Mmover X EEED v €D z @
Crear grupo ®.



https://www.tinkercad.com/blog/tinkercad-sim-lab

