Soluciones a los ejercicios de
autoevaluacion
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caracter=input ("El caracter del que quieres un

ancho=int (input ("

"))

Python 3.5.2 (v3.5.2:4def2a2901a5, Jun 25 2016, 22:01:18) [MSC v.1900 32 bit (In;]
tel)] on win32

altura=int (input( ")) Type "copyright"™, "credits"™ or "license ()" for more information.
linea="" >>>
rect="" RESTART: C:\Users\Jorge\Desktop\Curso python\autoevall.l.py
for i in range (ancho): Elige el caracter del que quieres un rectangulo: *
linea=linea+caracter Elige la anchura: 4
Elige la altura: 7
for i range (altura) : ik k
rect=rect+linea+"\n" R
1]
print (rect) R
—_—
1]
>>>
La; autoeval 2.2.py - C\Users\Jorge\Desktop\Curso python\autoeval 2.2.py (3.5.2) La; Python 3.5.2 Shell - O X
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continua=True Python 3.5.2 (v3.5.2:4def2a2901a5, Jun 25 2016, 22:01:18) [MSC v.1900 32 bit (In ;J

le continua:

numero=int (input ("
salida=""

i in range (l,numero+l):

numero$i==0:

n"

salida=salida+str(i)+"\n

print (salida)
respuesta=input ("
f respuesta=="N"
continua= €

eres

o

tel)] on win32
Type "copyright",
>>>

"credits™ or "license ()" for more information.

RESTART: C:\Users\Jorge\Desktop\Curso python\autoeval 2.2.py
Introduce un numerc: 90
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iQuieres continuar?
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(S/N) :
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vocales=["a","e", "i", "o", "y
cuenta=0
texto=input ("

n wan
"R

mgm mgm
LI, mon,

for i in vocales:
for texto:
if i==z:
cuenta=cuenta+l
print ( nimero de vocales es "+str (cuenta)

Python 3.5.2 (v3.5.2:4def2a2801a5, Jun 25 2016, 22:01:18) [M5C v.1900 32 bit (In 4|
tel)] on win32
Type "copyright”,
>>>

"credits"™ or "license ()" for more information.

RESTART: C:/Users/Jorge/Desktop/Curso python/autceval 2.3.py
Introduce un pequefio textoJueqoejaczéi
El numero de vocales es 7
>>>
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continua=True
numeros=[]
e continua:
numero=input ("Introduce un namero: ")
if numero.isdigit():
numeros.append (numero)
else:
continua=False
busca=input ("Introduce el numero del que quieres saber algo: ")
posicion=0
for i in numeros:
posicion=posicion+l
if i==busca:
lugar=posicion
print ("Lo metiste en la posicion: "+str(lugar))

n"mrEsto es un comentario, se debe introducir con
tres caomillas al inicio y al final. Van muy bien
para explicar lo que se hace, ya no para el resto
sino para uno mismo. Estas lineas ni se ejecutan
ni salen por pantalla”™""

m"nrS5i se hubiera hecho con las funciones propias
de las listas, nos habriamos ahorrado:
posicion=0

for ...

Dejo la orden para que se vea: """

print ("Lo metiste en la posicién: "+str (numeros.index (busca)+l))
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>>>
RESTART: C:/Users/Jorge/Desktop/Cursc python/autoeval 2.4.py

Introduce un numero: 8

Introduce un numero: 9

Introduce un numero: 4

Introduce un numero: 7

Introduce un numero: 12

Introduce un numero: 45

Introduce un numero: 2

Introduce un numero: t

Introduce el numerc del gue quieres saber algo: 7

Lo metiste en la posicion: 4
Lo metiste en la posicidn: 4
>>>
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