Unidad 3.1. Posibilidades de
la |A

Introduccion

Hemos repasado la historia de las ideas y avances que han llevado a la IA al momento actual.
Hemos visto que la IA ya es una realidad en nuestra sociedad y que tiene una gran importancia en
la economia y un enorme potencial por delante. También hemos podido analizar su
funcionamiento, lo que sin duda nos ayudara a entenderla un poco mejor y a poder sacar un mejor
provecho de la misma cuando empecemos a explorar las posibilidades que nos ofrece.

En esta unidad vamos a entrar en el mundo de posibilidades que se abre ante nosotros, repasando
y analizando las posibles aplicaciones de la IA.

Posibilidades de la IA

La Inteligencia Artificial tiene una gran cantidad de aplicaciones en varios campos. Muchas de
ellas, ya las hemos visto en unidades anteriores, ya fuera al exponer las aplicaciones actuales de la
IA o0 al analizar el funcionamiento de la misma. Si bien ahora vamos a entrar a profundizar en las
posibilidades de uso "cotidiano" de manera que podamos extraer conclusiones sobre la utilidad que
nos pueden reportar. Aqui hay una descripcién estructurada de algunas de las aplicaciones mas
notables de la IA, organizadas por categorias funcionales:

Procesamiento del lenguaje natural (PLN)

El PLN es una subdisciplina de la IA que se centra en la interaccién entre las computadoras y el
lenguaje humano. A través de los afos, las capacidades de los modelos de PLN han avanzado
enormemente. A continuacién, se describen algunas de las cosas de las que es capaz un modelo
de PLN:

e Anadlisis de Sentimiento. Determinar si un texto expresa un sentimiento positivo,
negativo o neutro. Es ampliamente utilizado en monitoreo de redes sociales y andlisis de
opiniones en linea.

e Traducciéon Automatica. Traducir texto de un lenguaje a otro. Ejemplos famosos
incluyen herramientas como Google Translate.

e Resumen Automatico. Generar resimenes concisos de textos largos.



e Reconocimiento de Entidades Nombradas. Identificar y clasificar entidades en un
texto (como nombres de personas, organizaciones, lugares, etc.).

 Clasificacion de Texto. Clasificar textos en diferentes categorias. Por ejemplo,
determinar si un email es spam o no.

o Respuesta a Preguntas. Responder preguntas basadas en un conjunto de informacién o
conocimiento. Los chatbots y asistentes virtuales a menudo utilizan esta capacidad.

e Generacion de Texto. Producir texto de manera coherente y relevante. Por ejemplo,
modelos como GPT-3 y GPT-4 de OpenAl son capaces de generar contenido textual en una
variedad de estilos y temas.

o Extraccion de Informacion: Extraer datos especificos de textos grandes, como extraer
fechas, cifras, hechos, etc.

e Correccion Ortografica y Gramatical: Identificar y corregir errores en el texto.

e Anadlisis de Dependencia y Sintactico: Descomponer y entender la estructura
gramatical de las oraciones.

o Reconocimiento de Voz: Convertir el habla en texto. Esta tecnologia esta detras de
asistentes como Siri, Alexa y Google Assistant.

e Sintesis de Voz: Convertir texto escrito en habla.

e Recomendaciones de Texto. Sugerir palabras o frases mientras un usuario esta
escribiendo, como lo hace el teclado de un smartphone o las busquedas en Google.

o Desambiguacion Léxica. Determinar el significado de una palabra basandose en su
contexto.

e Deteccion de Idioma. Identificar en qué idioma estd escrito un texto.

Es importante destacar que, aunque los modelos de PLN han alcanzado altos niveles de
rendimiento en muchas tareas, todavia enfrentan desafios, especialmente cuando se trata de
entender el contexto completo, el sarcasmo, o ciertas sutilezas y ambigledades del lenguaje
humano.

Vision por computadora

La visién por computadora es otra rama de la IA gque se ocupa de permitir que las computadoras
"vean" e interpreten imagenes y videos. Los sistemas de inteligencia artificial que utilizan visién
por computadora han experimentado avances significativos en los Ultimos afios. Estas son algunas
de las posibilidades y aplicaciones de la visién por computadora con IA:

o Reconocimiento facial. Puede identificar y verificar personas a partir de imagenes o
videos. Esto se utiliza en aplicaciones de seguridad, desbloqueo de dispositivos méviles y
etiquetado automatico en redes sociales.

o Reconocimiento de objetos. Puede identificar y clasificar objetos dentro de imagenes.
Por ejemplo, en aplicaciones de comercio electrénico para identificar productos o en
vehiculos auténomos para identificar obstaculos.

e Deteccion de defectos. En la industria manufacturera, se utilizan cdmaras y sistemas
de IA para detectar defectos en productos en la linea de produccion.

e Analisis médico. En el campo de la medicina, los sistemas de IA pueden ayudar a
diagnosticar enfermedades al analizar imagenes médicas como radiografias, resonancias
magnéticas y tomografias.



e Navegacion auténoma. Los vehiculos auténomos y drones utilizan visiéon por
computadora para navegar, detectar obstaculos y tomar decisiones en tiempo real.

o Realidad aumentada (RA). Las aplicaciones de RA utilizan visién por computadora para
superponer informacién digital sobre el mundo real.

e Seguimiento de movimiento. Utilizado en deportes para seguir la trayectoria de
balones o en cinematografia para efectos especiales.

e Andlisis de comportamiento. En seguridad o marketing, puede analizar patrones de
movimiento de las personas y detectar comportamientos inusuales o medir la efectividad
de exhibidores publicitarios.

o Reconocimiento de texto (OCR). Convertir imagenes de texto escrito o impreso en
datos textuales. Esto se usa en aplicaciones de digitalizacién de documentos y traducciéon
en tiempo real de sefiales o menus, por ejemplo.

e Control de calidad. En agricultura, por ejemplo, se pueden usar sistemas de visidon por
computadora para clasificar frutas y verduras segun su calidad.

e Reconocimiento de gestos. Permite la interaccién con dispositivos mediante gestos
manuales.

o Segmentacion semantica. Clasifica cada pixel de una imagen en una categoria, como
"persona", "coche", "edificio", etc., permitiendo una comprensién mas detallada del
entorno.

o Estimacion de pose. Detecta la posicion y orientaciéon del cuerpo humano en tiempo
real, Util para aplicaciones de fitness, videojuegos y mas.

La combinacién de hardware cada vez mas potente, grandes conjuntos de datos y algoritmos
avanzados de aprendizaje profundo ha permitido que la visién por computadora con IA penetre en
muchos sectores y continle expandiéndose en nuevas areas. La investigacién en este campo es
activa y sigue produciendo mejoras y nuevas capacidades.

Audio

Los sistemas de inteligencia artificial que procesan y analizan audio han experimentado también
avances considerables. Las aplicaciones relacionadas con el audio y la 1A abarcan una amplia gama
de areas. Estas son algunas de las posibilidades y aplicaciones de la IA en este dmbito:

e Reconocimiento de voz. Convertir el habla en texto, como lo hacen los asistentes
virtuales.

e Sintesis de voz. Convertir texto en habla, lo que permite que las maquinas "hablen" con
un tono y cadencia més natural.

 Identificacion de hablantes. Reconocer a una persona especifica por su voz, lo que
puede ser util en aplicaciones de seguridad o personalizacion.

e Traducciéon automatica. Traducir en tiempo real el habla de un idioma a otro.

e Reconocimiento de sonidos ambientales. Detectar y clasificar sonidos no verbales,
como sirenas, ladridos de perros o maquinaria en funcionamiento.

o Deteccidon de emociones. Analizar el tono y las inflexiones de la voz para determinar el
estado emocional del hablante.

e Mejora y restauracion de audio. Detectar y eliminar ruidos o sonidos que no se quiere
que aparezcan y mejorar la claridad del audio en grabaciones.



e Musica. Composiciéon automatica, recomendaciones musicales personalizadas y analisis
de propiedades musicales.

e Analisis acustico. Monitorizar entornos para detectar anomalias, como en sistemas de
seguridad o en anélisis de salud de maquinaria.

e Generacion de musica y sonido. Crear musica o efectos de sonido nuevos usando
redes neuronales.

e Transcripciones automaticas. Convertir grabaciones de voz, como entrevistas,
conferencias o reuniones, en texto escrito.

o Sistemas de verificacion biométrica. Usar el audio, especificamente la voz, como una
forma de verificacidon biométrica para autenticar a los usuarios.

o Adaptacion y personalizacion. Ajustar la respuesta de un asistente virtual segun el
usuario y su contexto basandose en el andlisis del audio.

e Educacion y formacion. Herramientas para ayudar en la pronunciacién de idiomas o
para detectar errores en la lectura en voz alta.

De nuevo aqui, la convergencia de grandes conjuntos de datos de audio, algoritmos avanzados
(especialmente en el area de redes neuronales recurrentes y transformadores) y hardware mas
potente ha impulsado la adopcidén de la IA en aplicaciones de audio. Como en otros campos de la
IA, la investigacion en audio sigue siendo muy activa y estd abriendo nuevas posibilidades y
mejoras continuamente.

Multimodo

Hasta aqui, es posible que te haya asaltado la idea de que estos modos podrian ser combinables
para obtener una mayor funcionalidad y utilidad del sistema, eso es precisamente lo que hacen los
sistemas multimodales. Los sistemas de IA multimodo son aquellos que combinan informacién de
algunas o todas las modalidades vistas previamente (texto, imagen/video, audio) para llevar a
cabo tareas o proporcionar soluciones mas integradas y contextuales. Estos sistemas son
especialmente poderosos porque pueden aprovechar las fortalezas y compensar las debilidades de
cada modalidad individual. Aqui hay algunas posibilidades y aplicaciones de la IA multimodo:

e Asistentes virtuales mejorados. Un asistente que puede comprender tanto el habla
(audio) como las expresiones faciales (video) puede proporcionar respuestas mas
contextuales y emotivas.

o Analisis de sentimientos avanzado. Al combinar el analisis de texto (por ejemplo, de
transcripciones) con el analisis de tono de voz y expresiones faciales, se puede obtener
una comprensiéon mas precisa del sentimiento de una persona.

o Educacion y formacion. Plataformas educativas que adaptan el contenido segun las
respuestas verbales y no verbales de un estudiante. Por ejemplo, si un estudiante parece
confundido (expresién facial) y hace una pregunta relevante (audio), el sistema puede
ofrecer informacién adicional.

o Reuniones y teleconferencias. Herramientas que pueden transcribir automaticamente
el habla, identificar a los participantes a través del reconocimiento facial y resaltar puntos
clave basandose en énfasis vocal o gestos.

e Publicidad y marketing. Andlisis de reacciones de audiencias a contenido multimedia,
combinando respuestas textuales con andlisis de expresiones faciales y tono de voz.



e Realidad aumentada y virtual. Sistemas que responden a comandos de voz, gestos y
movimientos oculares simultdneamente para proporcionar una experiencia mas
inmersiva.

o Sistemas de navegacion en vehiculos. Combina sefiales visuales (obtenidas mediante
cédmaras) con comandos de voz y datos de sensores para ofrecer instrucciones mas
precisas y seguras.

e Salud y bienestar. Aplicaciones que monitorizan tanto el habla (para detectar signos de
estrés o depresion, por ejemplo) como las expresiones faciales o la postura corporal para
proporcionar retroalimentacién y apoyo.

e Entretenimiento interactivo. Videojuegos o experiencias interactivas que responden a
multiples sefales del usuario, desde comandos de voz hasta movimientos corporales.

e Busqueda avanzada. Blsqueda de contenido en plataformas que no solo interpreta
palabras clave, sino también contextos visuales y auditivos asociados.

e Accesibilidad. Sistemas que ayudan a personas con discapacidades a interactuar con la
tecnologia, combinando, por ejemplo, interpretacion de lenguaje de sefias con comandos
de voz.

El desarrollo de sistemas de IA multimodo es complejo, ya que requiere la integracion efectiva de
modelos especializados en diferentes modalidades. Sin embargo, a medida que la tecnologia
avanza, sin duda veremos una adopcion mas amplia de soluciones multimodo, dada su capacidad
para proporcionar experiencias mas ricas y contextuales.

Principales empresas de IA y sus chatBots en marzo de 2024

Empresa Chatbot/Modelo de Lenguaje Tamano del Modelo (Aprox.)
Openal ChatGPT-4 176 trillones de parametros
Al Grok Z14 mil millones de parametros
Google LaMDA, Mesna 137 mil millones de parametros (LaMDA)
Meta {Facebook) BlenderBot, LLaMa 175 mil millones de parametros (LLaMA)
Microsoft Turing-NLG 17 mil millones de parametros
Biaidu ERMIE 10 mil millones de parametros (ERMIE 3.0)
Aliaba AliMe Mo divulgado especificamente
Anthropic Mistral Mo divulgado especificamentes
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