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Una pizarra... jdiferente?

La PDI se ha convertido en una herramienta muy presente dentro de las aulas. Al principio fue
acogida con ansiedad e ilusién por unos, otros se la han encontrado sin mas, el primer dia de clase
colgada en su aula. De cualquier forma tenemos ante nosotros una herramienta con gran
potencialidad tanto en la comunicacién como en sus posibilidades docentes. Pero... ;cémo sé si la
uso adecuadamente? ;cdmo empiezo a trabajar con ella? Seguramente deberé ser un experto
informatico....

En primer lugar no todo o que se cuenta es cierto....

Reflexion

Algunas "Leyendas urbanas" sobre la PDI

(Extracto del articulo de Salvador Llopis el dia 08/11/2011 en Educ@conTIC)

e Ahorra trabajo.

o Es facil crear actividades.

Cuanto mas profesionales (técnicamente) son los contenidos mejor aprenderan
los alumnos.

Sirve igual para secundaria que para primaria.

Con la pizarra los alumnos aprenden mas.


http://www.educacontic.es/

e La PDI motiva a los alumnos.
e Con una PDI el profesor sobra.
e Con una PDI ya soy un profesor 2.0.

Seguramente habras oido algunas frases como éstas en charlas, ponencias o cursos, que
presentan la Pizarra Digital Interactiva como la panacea educativa que va a solucionarlo todo.

¢Cuadl es tu opinién sobre ellas?

Solucién

El autor opina:

Ahorra trabajo. Todo cambio exige trabajo pero no tanto como pueda parecer. La ventaja es que
con un minimo tiempo dedicado al principio, partiremos de una base para que en el futuro
solamente actualicemos de forma sencilla los contenidos o actividades creadas.

Es facil crear actividades. Es facil si las actividades son sencillas o precocinadas y no tenemos
muchas pretensiones (mas que suficiente en ocasiones). Crear buenas actividades de aspecto
profesional, es un trabajo que necesita tiempo y experiencia. Muy recomendable el trabajo entre
distintos especialistas en los que cada uno aporte aquello que mas conoce y por lo tanto menos
trabajo les cuesta. Empezar por poco e ir avanzando.

Cuanto mas profesionales (técnicamente) son los contenidos mejor aprenderan los
alumnos. No es asi, la calidad visual, animaciones, flash y demas artificios pueden ser un atractivo
ficticio. Lo mas eficiente suele ser una combinacién equilibrada de sencillez, contextualizacién de
la actividad en la clase, claridad de contenidos y disefio gréfico ligero.

Sirve igual para secundaria que para primaria. En algunos casos no es cierto. Ademas del
tema de la altura fisica que puede hacer aconsejable un soporte de altura regulable. En cuanto a
su uso en el aula, en primaria el nivel de participaciéon del alumnado es mayor y en secundaria lo
superara la exposicién de contenidos (cuestién de tiempo y curriculo con la que no estoy de
acuerdo).

Con la pizarra los alumnos aprenden mas. No estd demostrado, como no lo estd que aprendan
mas con las TIC. Es cierto es que la herramienta es cercana a los alumnos y pueden enfocar todo
su interés en el ejercicio, pero es necesario mejorar en aspectos como la evaluacion, la
metodologia, etc.

La PDI motiva a los alumnos. Realmente lo que les motiva es lo que hagamos con ella. Los
alumnos estdn mas cerca de su mundo de pantallas botones y pantallas, por lo que nuestras clases
ganaran credibilidad como algo que existe de verdad y no son cosas del pasado que no les interesa
aprender.



Con una PDI el profesor sobra. En algiin momento habréis oido, que si se utiliza una PDI el
profesor lo tendra todo hecho. No voy a insistir en el papel del nuevo profesor, pero si nos hemos
quitado el escribir largos textos con letra redondilla, dibujar complicados diagramas con tiza de
colores y hacerlos desaparecer debajo de un taco de fieltro, nos habremos evitado el trabajo
"sucio". Asi nos quedard tiempo para otras actitudes mas "2.0"

Con una PDI ya soy un profesor 2.0. Para sufrir "dosceritis" hace falta algo mas. Seremos un
profesor 2.0 si nuestra actitud y nuestras practicas en el aula lo son, Néstor Alonso lo explica mejor

gue nadie en este grafico. Con una PDI Unicamente seremos profesores con mucha suerte y una
fantdstica herramienta en nuestra aula para el aprendizaje.

Objetivos

En este apartado enumeraremos la lista de objetivos a alcanzar.

e Aproximarse al concepto de Pizarra Digital Interactiva.

Conocer su instalacién basica.

Reflexionar sobre sus posibilidades.

Descubrir las posibilidades didacticas de la PDI sin conocer ningln software especifico.
Trabajar con algunos programas que permiten iniciarse en el trabajo con la PDI en el aula.

a4 tip

ParaSaberMas

Vamos a utilizar un "BLOG de Clase" ( Ver "ANTES DE NADA! del Médulo 1 en
Tareas) donde iremos colocando algunas de las actividades que realicéis.

Podria parece un contenido no propio de este curso, aunque su potencial para
trabajarlo en el aula con la PDI es enorme y, precisamente lo vamos a usar para
gue, en el caso de que todavia no lo conozcas, descubras sus posibilidades
educativas y de participacion.



http://www.flickr.com/photos/nestoralonso/5264656126/
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Ul. Otras forma de
"ENSENAR"

Reflexion

Tenemos internet, pizarras digitales, videoproyectores, ordenadores... pero el cambio no estd en
los medios: somos nosotros los que hacemos que la escuela cambie y en tiempos de crisis, cuando
se cuestiona hasta la necesidad de equipamiento, es necesario intentar ese cambio con los medios,
escasos, disponibles.

Por otra parte, las hojas de ruta marcan varias fases en la su implantacién, que ya hemos
comentado:

comienza el profesor,

cuaderno para los alumnos,

acceso a la informacién y elaboracién de la propia,
comunicacién y apertura hacia el exterior.

Una caracterizacion del siglo XXI para docentes del siglo XX:

e Basado en el conocimiento, la inteligencia y la capacidad para tomar decisiones.

e La inundacién informativa conlleva la pérdida de importancia de los contenidos ante el
pensamiento critico, las técnicas de comunicacidn, el proceso cognitivo, el pensamiento
secuencial, la resolucién de problemas...

e Es tan fundamental la capacidad para buscar informacién y evaluarla como la capacidad
de conocerla. Los cambios rapidos y la mutabilidad generan nuevas necesidades.

e Aumento en la descentralizacién de organizaciones, instituciones y sistemas a las que se
demanda: eficiencia, flexibilidad y fluidez. El modelo de aprendizaje ha de insistir en la
responsabilidad personal para intentar, comprobar, innovar y crear.

e Se orienta hacia la relacién cuyos elementos caracteristicos son: el didlogo, la

negociacion, la corresponsabilidad...

Cambian los centros de interés de una cultura lectora y analégica a una cultura visual y

digital.



U2. LA PDIl.Soporte para el
profesorado

La integraciéon de las TIC en el aula se produce de una forma adaptada al profesorado que participa
en él; como si de una carrera ciclista se tratara, ha de permitir que el pelotén mayoritario
mantenga la marcha y recupere a los rezagados mediante el apoyo del equipo, ademas de facilitar
las escapadas, individuales o colectivas para que reviertan en beneficio del propio equipo. Estos
diferentes ritmos de carrera pueden y deben conjugarse de forma coordinada por parte del
responsable del programa en el centro. Esta adaptacién a las TIC por parte del profesorado (que
viene durando desde hace ya demasiados afios y parece que no acabara nunca) contrasta con la
inmersiéon inmediata y dvida de nuestros alumnos en el uso de estos medios, y el requerimiento
para que los docentes lo hagamos con la misma inmediatez.

Por ello, proponemos una hoja de ruta desde un punto de salida que supone cambiar el encerado
tradicional por otro electrénico e interactivo, con la intencién de que cada participante se incorpore
a ella en el punto correspondiente a su nivel actual (al principio, en el tercer paso, en el quinto...),
sin necesidad de volver por caminos ya recorridos individualmente y con la pretensién de que todo
el profesorado llegue a la meta en un momento u otro, dependiendo de su punto de partida y de su
capacidad de avance.

Conviene recordar que no se trata de llegar un punto donde nos encontremos cémodos, ese lugar
en el que seguimos haciendo lo que haciamos aunque con otra pizarra, sino que se trata de
adoptar metodologias que nos permitan integrar la nueva herramienta para conseguir mejorar las
competencias (todas, no sélo la digital) de nuestros alumnos ya que son ellos los verdaderos
destinatarios de la integracion de las TIC.

Importante

La PDI la usaremos cuando sea necesaria: por el tipo de actividad, como recurso o
como herramienta motivadora y de ampliacién. Usar por usar la pizarra, puede llevar a quemar la
herramienta en el aula. Abusar del recurso significa limitar sus posibilidades y funciones.

Caso practico

Vamos a ponernos en situacion:



Queremos comenzar a usar la PDIl y lo vamos a hacer sobre una presentacién de PowerPoint, bien
ya hecha o realizada para la clase que vamos a dar.

Solucién

Vas a exponer la presentacién como si estuvieses en clase (si lo haces de verdad jfenomenal!) y
vas a ir marcando, subrayando, afadiendo sefales,.... tal cual lo harias en la realidad.

Lo ideal seria hacerlo sobre una PDI, pero en caso de que no puedas acceder a ella, puedes utilizar
la pantalle del Tablet o, en su defecto, una Tableta Grafica (como la de abajo) que permite escribir
sobre la pantalla.

Si tenes cualquier duda no dudes en consultarlo mediante el correo del curso.

No hay una solucién Unica, cada cual habra realizado aquello que sea mas propio de su area o
nivel. Tan sélo algunas consideraciones de cara al futuro:

Cuando realices este tipo e actividad deberas tener en cuenta el tamano del archivo final (si
utilizas muchas imdgenes de gran resolucién, el archivo puede ser enorme), si te interesa o no
guardar las anotaciones y, especialmente, el aprovechamiento que a esta posibilidad le puedes dar
en el aula (s6lo explicas tu, participa el alumnado.... es sélo expositivo, presenta cuestiones a
responder, partes sin completar,....).

Actividad de lectura

Proponemos a modo de lectura y reflexién personal este texto
Pizarra digital interactiva

Ya hemos dicho que disponer en el aula de una pizarra interactiva con su correspondiente
proyector o de un ordenador para cada alumno no cambia necesariamente la forma de ensefar ni



incrementa la innovacién ni la calidad de la ensefianza; porque la innovacién estd en manos del
profesor y los centros innovadores, no son mas que el conjunto de profesores innovadores
coordinados por un equipo directivo innovador, que construyen planes para innovar: el cambio no
esta en los medios, sino en el profesorado dispuesto a cambiar.

Es cierto que podemos poner en escena mas recursos educativos si el aula dispone de una pizarra
interactiva que si carece de ella, sobre todo si el profesorado utiliza modelos didacticos adecuados
para sus alumnos, que faciliten su aprendizaje, incrementen su motivacién y permitan la
participacién activa y significativa en su propio aprendizaje.

La pizarra digital en el aula la abre al mundo con el acceso inmediato a las fuentes de
informacidn de Internet y también a sus posibilidades de comunicacién interactiva en tiempo
real (chat, videoconferencia...) o diferido (comentarios, tablones, documentos y proyectos
compartidos...). El mundo exterior entra en el aula a través de la prensa digital, los programas de
televisién o de radio... podemos utilizar didacticamente muchos materiales realizados por
profesores, alumnos y personas ajenas al mundo educativo: enciclopedias, estudios, museos,
mapas, viajes, imagenes, sonidos, videos...

La pizarra digital actia como germen de innovacién y cooperacion, ya que a través de ella,
profesores y alumnos pueden compartir y comentar ENTRE TODOS la informacién y los recursos
de gque disponen (presentaciones multimedia y otros trabajos de clase en formato digital, videos,
documentos en papel para proyectar con un lector de documentos o una camara...). Y esta
posibilidad de presentar y comentar conjuntamente en el aula todo tipo de informacién y
actividades facilita la aplicacién de nuevas metodologias didacticas, un mejor tratamiento de la
diversidad y que los alumnos tengan un papel mas activo y participen mas en las actividades de
clase, tengan mas autonomia y dispongan de mas oportunidades para el desarrollo de
competencias tan importantes en la sociedad actual como buscar y seleccionar informacién
(aportando puntos de vista, saberes y preconocimientos, culturas diversas...), realizar trabajos
multimedia y presentarlos publicamente a los compaferos, desarrollo de la creatividad ...

Todo esto aun se ve reforzado cuando los estudiantes pueden acceder a Internet desde casa (en
2012 un 67,9% de las familias espafnolas disponen de banda ancha) donde pueden revisar los
materiales que se han mostrado en clase y descargarlos o subirlos en un aula virtual accesible
desde el centro y desde casa para presentarlos en cualquier momento en clase.
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Y de esta forma los alumnos estan mas atentos, motivados e interesados por las asignaturas
(incluso en entornos en los que resulta dificil mantener la disciplina y el ambiente de trabajo en
clase). Las clases pueden ser mas vistosas, entretenidas y audiovisuales, facilitando a los
estudiantes el seguimiento de las explicaciones del profesorado (se sienten en su mundo ante el
multimedia de la pantalla o Internet) y la comprensién de los temas, que ahora se aproximan mas
a sus experiencias previas. Asi resulta mas facil relacionar lo nuevo con lo que ya saben y realizar
unos aprendizajes mas significativos.

El profesorado aumenta su autoestima profesional: esta utilizando eficazmente las tecnologias
avanzadas, ha mejorado el quehacer docente, mejora la formacién del alumnado... Explora en
Internet e investiga en la clase. Continuamente van aprendiendo cosas nuevas, a partir de los
materiales que se presentan en clase. Resulta gratificante y divertido. Con el tiempo va
descubriendo nuevas posibilidades metodoldgicas y muchos nuevos recursos aplicables para el
tratamiento de la diversidad.

Por otra parte, estamos ante una tecnologia limpia, transparente y que no da problemas (si
un dia no va el ordenador o Internet da problemas, simplemente desarrolla una clase alternativa
con o sin la pizarra digital) y que resulta muy facil de utilizar enseguida se aprende todo lo
necesario para empezar. El profesorado se familiariza rapidamente con el sistema, y aunque a
veces debera realizar esfuerzos complementarios (bldsqueda de webs interesantes, elaboracién de
esquemas y apuntes...), en general su empleo no supondra una significativa mayor
dedicacion sobre todo si se trabaja en equipos docentes presenciales o virtuales.

Segln los datos de la investigacion realizada desde el grupo DIM (Promethean 2006-2008 y

2008-2010), aunque la utilizacién de esta tecnologia puede suponer algo més de trabajo, los
profesores consideran que merece la pena por los resultados que se obtienen, y destacan las
siguientes ventajas al utilizar las pizarras digitales:


http://www.slideshare.net/peremarques/investigaciones-sobre-las-pizarras-interactivas-promethean-presentation

e Potencian la motivacién y la atencién del alumnado en general.

e Permiten acceder en clase a muchos recursos y compartirlos.

e Facilitan la comprensién (imdgenes, simulaciones ), investigar, crear...

e Hay mas implicacién y participacién del alumnado en las actividades (les gusta).
e Facilitan la ensefanza, el aprendizaje y el logro de los objetivos educativos

e Facilitan actividades colaborativas y compartir recursos.

e Facilitan la realizacién de correcciones colectivas

e En general su uso aumenta la satisfaccién, motivacién y autoestima docente.

e Facilitan renovacién metodoldgica que promueve la innovacién didactica.

A lo que puede afadirse que ese supuesto trabajo extra inicial se compensa posteriormente con la
disponibilidad de los recursos hallados y utilizados en momentos anteriores.

Y en esta linea estaban también las conclusiones de la investigacion SMART:

e Instrumento de comunicacién entre docentes y discentes en clase, que facilita tanto la
aplicacién de metodologias tradicionales centradas en la ensefianza como de
metodologias centradas en los estudiantes (aunque la mayoria de profesores considera
que ha innovado).

e Resulta util en todas las asignaturas y niveles, proporcionando recursos visuales y nuevas
posibilidades metodolégicas que facilitan la presentacién y comprensiéon de los
contenidos, el tratamiento de la diversidad, la realizaciéon de actividades mas dindmicas y
una mayor motivacion y participacion de los estudiantes.

e Se puede aprender mas y mejor con la PDI, aunque esto dependeréa de las metodologias.

e Profesores y estudiantes prefieren hacer las clases con la PDI.

Solucién

Reflexiona acerca de los posibles usos de las TIC para trabajar la competencia comunicativa en
todas las areas.


http://www.peremarques.net/pdigital/es/SMART.htm

SOFTWARE PDI

"Lo que nos funciona en el ordenador, nos funcionara en la PDI".

Esta afirmacién tan simple es clave para lanzarnos al uso de la PDI en clase. Recuerda que si
tenemos conectada la PDI y el Proyector como ya hemos visto, el puntero o el dedo, se convierten
en el "ratén" que desde la superficie de la PDI nos permite manejar el ordenador.

¢iCudndo emplearla?
Cuando la interaccién, que nos ofrece la PDI, facilite el aprendizaje de los contenidos tratados.

Introducimos un tema (video, presentacién,....)

Preparamos un esquema del tema.

llustrar los conceptos(imdagenes, laminas,..)

Queremos que participe el alumnado (propuestas, actividades interactivas,...)
Necesitamos centrar la atencién del alumnado en un contenido(noticia, imagen para e
debate,...)

Nos interesa mostrar la informacién de forma gradual (con recursos de la pdi como el foco
o la cortina)

Nuestra metodologia no va a cambiar de forma radical de un dia para otro. La usaremos de forma
gradual, ajustdndonos a las necesidades del aula y a la seguridad que vayamos adquiriendo en su
uso. Cada docente debera decidir lo que hace con la PDI en su aula.

2.6.Licencia: Algunos derechos reservados por luistorresotero. En http://www.flickr.com/photos/

Algunas ideas:

e Uso SIN software especifico de PDI:


http://creativecommons.org/licenses/by-sa/2.0/
http://www.flickr.com/photos/67205343@N08/
http://www.flickr.com/photos/67205343@N08/6155171761/sizes/m/in/photostream/

- Navegar por paginas web , bien estdticas o dindmicas, mapas interactivos...

- Visualizar documentos, (nos permite mantener el modelo viejo, estar de pie en la pizarra. No
permite hacer anotaciones manuscritas). Puede tratarse de un texto, una presentacién, un pdf, una
imagen, un video...

e Ejecutar de programas especificos de las distintas areas: Kidspiration, ArtRage, ...

e Ejecutar aplicaciones hechas con generadores de actividades tipo flash, javaclic, Ardora,
Edilim, Hotpotatoes..

e Libros interactivos multimedia o libros digitales de diferentes editoriales.

- Hacer uso de la tinta digital, marcas, textos,.... con algunos programas habituales como:
presentaciones realizadas con Power Point, PDF, programas propios del Tablet PC (Journal,
ArtRage,...)

e Uso CON el software de la PDI:

Ademas de poder hacer lo mismo que sin él, nos ofrece la ventaja de tener herramientas activas
que facilitan el trabajo.

e Uso de la pizarra blanca para escribir. No requiere el conocimiento a fondo del software:
sobre la marcha, se va escribiendo como en la pizarra tradicional.

- Hacer anotaciones sobre todo tipo de documentos (texto, presentaciones, hojas de
calculo, imagenes, video...). Basta con abrir el documento desde el software de la pizarra. No
permite modificar el original, pero si escribir sobre él.

- Hacer anotaciones sobre un documento proyectado con una cdmara web: libro, corregir
ejercicios...

Todo ello, no se puede dejar al hazar, habrad que preparar los documentos, iménes, videos,.... de
manera que en un lapiz de memoria lo tengamos todo listo. Ademas en el caso del software de la
PDI, la sesién se puede guardar y reutilizarse en otra aula con la misma pizarra.

Importante

Presentamos, directamente, el software especifico de las principales PDI instaladas en nuestro
centros, tomadas como referencia de la pagina Facil y TIC del Gobierno de Aragén:

Pizarra Digital Interactiva

e Manual Hitachi Starboard 9.2 (muy completo)

e Listado alfabético de botones de Starboard

e Manual completisimo de la Ayuda del propio Programa Starboard 9.2



http://facilytic.catedu.es/wp-content/uploads/2013/04/MANUAL_PDI_HITACHI_V9.2.pdf
http://facilytic.catedu.es/wp-content/uploads/2013/04/MANUAL_PDI_HITACHI_V9.2.pdf
http://facilytic.catedu.es/wp-content/uploads/2013/06/Listado_alfabetico_botones_Starboard.pdf
http://facilytic.catedu.es/2013/06/11/manual-starboard-para-pdi-hitachi/

Software

e Software Hitachi version 9.2A

o Pagina de descarga oficial

o Uso didactico.



http://www.charmexdocs.com/int/sf.html
http://platea.pntic.mec.es/jolall1/smart/

Comenzamos

Pere Marqués habla de:

La pizarra digital en el aula de clase: la innovacidon didactica al alcance de TODOS. Una
pizarra digital (PD) consiste en un ordenador multimedia conectado a un videoproyector que
proyecta sobre una pantalla o pared el contenido de sus pantallas. Muchas veces se dispone
también de una impresora, un magnetoscopio, una webcam, una antena de TV.... <

http://www.peremarques.net/pizarra.htm>

La pizarra digital *permite presentar y comentar a toda la clase textos y materiales
audiovisuales procedentes del ordenador, de Internet* o de cualquier otro dispositivo
conectado al sistema: lapiz de memoria, videoproyector, cAmara de video, antena de televisién,
etc. De esta forma se pueden visualizar: paginas web, presentaciones multimedia y documentos
digitales (apuntes, trabajos y proyectos realizados colaborativamente por grupos de
estudiantes...), videos, prensa y radiotelevisiéon digital, documentos en papel (que pueden capturar
con una simple webcam), etc.

Con estas funcionalidades, las pizarras digitales se utilizan especialmente para *compartir
informacion* de todo tipo en clase, mostrar materiales didacticos e informaciones de interés,
apoyar las explicaciones de los profesores y las presentaciones de los estudiantes, debatir y
corregir ejercicios realizados por los alumnos... Ver més informacién en el "portal de la pizarra
digital" http://www.peremarques.net/pizarra.htm

Las pizarras digitales se pueden controlar a distancia con ratones, teclados y tabletas graficas
inaldambricas. Ademas, si a este sistema ordenador-videoproyector que constituye la pizarra digital
le anadimos un tablero interactivo sobre el que proyectar las imagenes, el resultado se llama
pizarra digital interactiva (PDI), y permite interactuar directamente con el ordenador desde el
tablero con un puntero, como si se tratara de una enorme pantalla tactil.

Con la entrada de las pizarras digitales en las aulas de clase, que ya estd entre las prioridades de
casi todas las Consejerias de Educacién de nuestro pais, dentro de unos pocos afnos habremos
superado aquella imagen de intemporalidad de las aulas que nos ofrecia Papert (1996) cuando nos
invitaba a imaginar que si en el siglo XIX se hubiera congelado a un cirujano y a un maestro, y
ahora los despertdramos, el cirujano no reconoceria nada en las salas de operaciones; en cambio el


http://peremarques.pangea.org/pizarra.htm

maestro encontraria las aulas igual, con la pizarra y la tiza a punto para seguir explicando.

Importante

La PDI la usaremos cuando sea necesaria: por el tipo de actividad, como recurso o
como herramienta motivadora y de ampliacién. Usar por usar la pizarra, puede llevar a quemar la
herramienta en el aula. Abusar del recurso significa limitar sus posibilidades y funciones.

Reflexion

Tras esta primera aproximacién, y partiendo de tu experiencia, conocimientos y realidad de aula....

Piensa en esa hipotética primera sesién con PDI... ;cédmo la abordarias? jque te prepararias? ;y el
alumnado?....

Abajo puedes ver algunas propuestas... seguro que a ti se te ocurren mas.

Solucién

Apoyar la explicacion:

Videos existentes en la red, contenidos en los materiales complementarios que aportan las
editoriales, cortes concretos de peliculas y documentales que existan en la biblioteca del
centro o departamento, una pagina web determinada (sabiendo perfectamente dénde tenemos
que acudir y no estar dudando o divagando), un archivo interactivo (tipo flash),...

Crear escritorios de enlaces de interés:

Es una forma sencilla de introducirse en el uso de la PDI, creando para el area, la sesién,... una
pagina con los enlaces que vayamos a necesitar o los mas hbituales. Por ejemplo. Esta claro que
durante una clase pueden surgir dudas sobre una palabra: su ortografia, su conjugacién, etc. En
ese momento el docente siempre tiene a su disposicién un enlace al buscador de la RAE, tan solo
es cuestion de hacer clic en el enlace y otra pagina se abre, simplemente introducimos con la PDI
nuestra consulta y la respuesta se muestra para todos. A continuaciéon el alumnado haréd lo que
el docente tenga programado: todos la copian en sus cuadernos para no olvidarla, se
corrige un ejercicio determinado...

Presentacién por parte del alumnado:

De un trabajo elaborado, las conclusiones de un debate, un proceso,.... Para ello habra que
compartir con el alumnado los recursos, de dénde se puede obtener la informacién sobre un



tema concreto, las paginas web méas apropiadas,... es decir guiar (en funcién de la edad) el
proceso previo.

Consultar y analizar la prensa:

Desde el andlisis de la noticia en si (titular, cuerpo,...) hasta el debate, el comentario. Servir de
introduccion y motivacion al tema que se va tratar. Establecerlo com habito de comienzo de la
sesion,....

Corregir y resolver actividades:

Aademas de la tipica correccién, podemos corregir rellenando plantillas previamente preparadas,
que luego se reutilizan en las clases siguientes, presentar los trabajos con un procesador de texto
0 en un programa de presentacién (power point, impress o similar) adecuado al nivel y al area (se
puede hacer bases sobre las que colocar las respuestas),ejercicios ya preparados autocorregidos....

Contactar con especialistas y grupos a distancia:
Las posibilidades de una videoconferencia con otros grupos o con un especialista (un escitor, por

ejemplo) abre grandes posibilidades, no sélo en cuanto a contenidos (preparar la entrevista, un
tema en concreto,...) sino también en cuanto a los idiomas (conectar con el extranjero).



Se hace camino al andar...

Caso practico

Vamos a ponernos en situacion:

Queremos comenzar a usar la PDI y lo vamos a hacer sobre una presentaciéon de PowerPoint, bien
ya hecha o realizada para la clase que vamos a dar.

Vas a exponer la presentacién como si estuvieses en clase (si lo haces de verdad jfenomenal!) y
vas a ir marcando, subrayando, afadiendo sefiales,.... tal cual lo harias en la realidad.

Lo ideal seria hacerlo sobre una PDI, pero en caso de que no puedas acceder a ella, puedes utilizar
la pantalle del Tablet o, en su defecto, una Tableta Grafica, que permite escribir sobre la pantalla.

Si tenes cualquier duda no dudes en consultarlo mediante el correo del curso.

Retroalimentacion

No hay una solucién Unica, cada cual habra realizado aquello que sea mas propio de su area o
nivel. Tan sélo algunas consideraciones de cara al futuro:

Cuando realices este tipo e actividad deberas tener en cuenta el tamano del archivo final (si
utilizas muchas imdagenes de gran resolucién, el archivo puede ser enorme), si te interesa o no
guardar las anotaciones y, especialmente, el aprovechamiento que a esta posibilidad le puedes dar
en el aula (sélo explicas td, participa el alumnado.... es sélo expositivo, presenta cuestiones a
responder, partes sin completar,....).

Asi pues acompanaremos nuestra explicacién por:

Mostrar retroalimentacion

La pagina o paginas web que hemos encontrado adecuadas para trabajar un [tema
especifico.](http://recursos.cnice.mec.es/biosfera/alumno/lbachillerato/estrucinternatierra/index.ht
m)[

I(http://recursos.cnice.mec.es/biosfera/alumno/lbachillerato/estrucinternatierra/index.htm)

o Podemos plantearnos mostrar varias para contrastar distintas
informaciones o presentar distintas formas de ver un mismo tema:



- [Opcién 1](http://www.cambio-climatico.com/) - [Opcién
2](http://cambioclimaticoglobal.com/) [
1(http://www.cambioclimatico.com/) - [Opcién
3](http://www.cambioclimatico.org/) .
I[1(http://farm4.staticflickr.com/3120/2692346829 1ee5045ab2.jpg)

I[1(http://l.yimg.com/g/images/cc_icon_attribution_small.gif)
## Tarea El proceso de integracion de la PDI es, a la vez,
individual y colectivo. - Individual porque comenzar a
utilizarla dependera del grado de formacién y seguridad de
cada uno y no debe impedir que las personas con
conocimientos mas avanzados vayan abriendo caminos ni
forzar a los menos avanzados a hacerlo antes de tiempo,
bien entendido que la falta de formacién inicial no puede
confundirse con falta de disposicién. - Colectivo porque es
responsabilidad del centro y del seminario que todo el
profesorado participante la incorpore en el momento en que
se encuentre preparado y conseguir que ese momento llegue
lo antes posible. Cada uno ird avanzando en el proceso y
pidiendo ayuda cuando lo necesite (la mejor forma de
aprender es aplicar directamente los nuevos conocimientos a
las necesidades inmediatas): - La pizarra en blanco. - Una
diapositiva con imdgenes para explicar. - Proyectar
documentos que ya tenemos hechos. - Navegaciéon por
paginas web. - ... Conjuntamente podemos planear
estrategias de uso: crear un chat interno, participar en una
videoconferencia entre dos aulas (los de musica y los de
sociales se ven para explicarse el romanticismo por
videoconferencia...) No pretendemos que los participantes en
el seminario se conviertan en autores de contenidos,
cuestionarios o paginas web; todo forma parte de un proceso
y el momento llegara con la necesidad de hacerlo. De todos
modos, animamos a hacerlo a quien tenga inquietud por ello
y le recomendamos que el proceso de elaboracién no sea
individual; para los mas avanzados o los mas lanzados,
disponer de ayuda e ideas de otras personas con menos
formacién tecnoldgica no es, en absoluto, despreciable, pues
su aportacién en los contenidos, en la busqueda de recursos,
en el aspecto final o en cualquier momento del proceso es de
gran ayuda y, de paso, conseguimos que poco a poco y de
forma natural, se incorporen a la elaboracién de contenidos.
**Nuestra propuesta de tarea es sencilla: que vayas
adaptando tus materiales de siempre a este nuevo formato
de la PDI, que pruebes con presentaciones de diapositivas
que ya tienes hechas, con otras que puedas crear incluyendo



alguna imagen sobre la que explicar escribiendo en la
pizarra, documentos que tienes en tu cajon de sastre
(docente)... Que los guardes con las anotaciones encima, que
pruebes a enviarselas a tus alumnos, que en este caso seradn
tus companeros de grupo... ** Y si te da buenos resultados,
te animamos a comentarlo en nuestros escaparates: esta vez
utiliza edmodo, asi, si lo deseas, puede subir el archivo que
has utilizado para proyectar junto con tus impresiones sobre
la tarea,



Una nueva forma de
comunicacion

Poco a poco se nos ocurriran otras formas de comunicacidon que aportaran motivacién, novedad,
valores...

e Videoconferencias realizadas en el aula con otros centros, otros grupos del mismo
centro, aprovechando la visita de alguien interesante a nuestro centro retransmitiéndola a
otros o recibiendo la transmisién de otros lugares. Nos ayudaran servicios de transmisién

como Tokbox (ahora Open Tok).

o Cuando visitemos alguna web que permita opinar, podemos hacerlo. Muchos
periddicos permiten opinar on-line, por lo que, tras leer una noticia en clase,

podemos escribir la opinidn que, previamente, hemos debatido. »

o Tras un debate en el aula, buscamos un foro que trate sobre ello y afiadimos la
opinién generale-.

o Chat privados entre alumnos o grupos para realizar trabajos, entre companeros de
clase, de centro, intercentros...


http://www.tokbox.com/
http://www.heraldo.es/
http://foro.meteored.com/climatologia/hora+de+opinar+sobre+el+cambio+climatico-t87203.480.html
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Herramientas de autor

El paso de usuario a creador de actividades ni es obligatorio ni es necesario darlo al principio, el
uso de los interesantes programas de autor ha de surgir siempre de la necesidad personal, tras
conocer y valorar ejemplos elaborados por otros docentes. Si decidimos optar por esta linea,
tampoco es conveniente trabajar con demasiados programas que hacen lo mismo; vistos los
ejemplos, conviene que nos centremos en uno de ellos, el que nos parezca mas sencillo o aporte
mas a nuestras necesidades.

Comenzar a trabajar con estas herramientas se hace mas llevadero en grupo, en el caso de que un
centro o un grupo decida constituir un seminario para confeccionar este tipo de actividades sera
necesario establecer la coordinacién necesaria entre el profesorado de un mismo curso para evitar
la monotonia derivada del uso reiterado y en distintas areas de cuestionarios y mas cuestionarios.
Esta consideracidn vale para cualquier otra propuesta, soportar durante toda la mafiana una
presentacion de diapositivas por cada asignatura resulta tan poco motivador como aguantar una
conferencia magistral de 55 minutos cada hora a lo largo de un viernes lectivo. Sin embargo es
innegable su aportaciéon a la diversificacién curricular, para realizar actividades de refuerzo,
ampliacién, apoyo...

Pese a mis reparos, y con el compromiso por parte de quien participa en este curso para no hacer

un uso abusivo de ellos, he aqui una lista de programas de autor que permiten realizar
cuestionarios y test para resolver en linea:

e Hot Potatoes (Ejemplo »)

e Cuadernia (Ejemplo »).

e JClic (Ejemplo»).

e Ardora (Ejemplo»).

e Cuestionarios realizados con servicios web 2.0 que ofrecen sencillez y rapidez ademas de
la posibilidad de embeberlos en nuestras wikis o blogs.

e En principio puede parecer que las lineas del tiempo son unas herramientas ideales
para Historia, y asi es, pero su aplicacién va mucho méas alla: podriamos decir que se trata
de unas herramientas ideales para las historias, pues cualquier proceso que tenga un
desarrollo cronoldgico cabe en una linea del tiempo. De esta forma puede representarse
una narracién literaria, el crecimiento de una planta desde que sembramos la semilla en
una maceta, el proceso para crear un puente levadizo con poleas en clase de tecnologia,
la excursién a Zaragoza...

e Son muchos los servicios que prestan su arquitectura para elaborar lineas del tiempo.

Proporcionamos un Tutorial de TimeRime



http://platea.pntic.mec.es/~iali/CN/Hot_Potatoes/intro.htm
http://www.juntadeandalucia.es/averroes/torredelprado/ingles/index.htm
http://cuadernia.educa.jccm.es/
http://clic.xtec.cat/es/jclic/index.htm
http://clic.xtec.cat/db/jclicApplet.jsp?project=http://clic.xtec.cat/projects/plasgeo1/jclic/plasgeo1.jclic.zip&lang=es&title=Plasgeo+1
http://webardora.net/index_cas.htm
http://angarmegia.com/vidaprehistoria1.htm
http://www.catedu.es/arablogs/blog.php?id_blog=1145&id_articulo=44038
http://facilytic.catedu.es/wp-content/uploads/2013/10/Tutorial-TimeRime.pdf

Otros Minitutoriales sobre sus posibilidades:

Minituloriales horramiontas TIC

EdiLIM

- Presentacion - Obtencién e instalacidn. - Crear un Libro. - Crear actividad de clasificacién. -

Actividad de escoger imadgenes. - Actividad tipo etiquetas. - Crear una galeria de imagenes. -

Crear galeria de sonidos. - Actividad de mover imagenes. - Crear un panel. - Actividades de parejas.

- Crear Puzzle.

Realizar preguntas sobre la explicacién es una actividad habitual en el aula con la que seguiremos
aunque utilicemos la pizarra digital interactiva; los alumnos, como siempre, pueden responder
levantando la mano, desde su mesa; también puede salir a la pizarra, tomar la tiza digital y realizar
las explicaciones oportunas; del mismo modo es posible, como veremos mas adelante, que
responda desde su propio ordenador, ya que podemos administrar un visor que muestre en la
pizarra las pantallas de nuestros alumnos.

También es habitual ir realizando un esquema en el encerado; lo mismo puede ocurrir en nuestra
pizarra interactiva en la que, no sélo podemos realizarlo manualmente, sino que es posible utilizar
alguna de las herramientas web 2.0 que estan disponibles (con la ventaja de que nuestro esquema
gozara de la interactividad que permita la herramienta y de la que nosotros le sepamos o
queramos dotar). Lo bueno es que nuestros alumnos pueden llevarse la pizarra a casa, obteniendo
una imagen del esquema, problema si es manuscrito... o accediendo a la direccién del servicio que
hemos usado para hacerlo. La mayoria de estos servicios permiten interactividad, bien por
invitacidn bien por registro de alta, por lo tanto, y esto es lo mejor, nuestros alumnos pueden
colaborar con nosotros y entre si a la hora de realizarlo a la vez que en la pizarra proyectada se va
viendo el resultado final.er levantando la mano, desde su mesa; también puede salir a la pizarra,
tomar la tiza digital y realizar las explicaciones oportunas; del mismo modo es posible, como
veremos mas adelante, que responda desde su propio ordenador, ya que podemos administrar un
visor que muestre en la pizarra las pantallas de nuestros alumnos.

e Algunos como CPMAP o FREE MIND es necesario descargarlos y son muy conocidos entre

el profesorado. Otros son muy sencillos de manejar, como Kidspiration y pese a que su


http://www.aularagon.org/Files/UserFiles/File/Internet_aula/INF_COMUNICACION/Tutoriales/edilim_demo/edilim_demo.htm
http://www.aularagon.org/Files/UserFiles/File/Internet_aula/INF_COMUNICACION/Tutoriales/OIedilim/OIedilim_demo.htm
http://www.aularagon.org/Files/UserFiles/File/Internet_aula/INF_COMUNICACION/Tutoriales/edilim_crear_libro/edilim_crear_libro_demo.htm
http://www.aularagon.org/Files/UserFiles/File/Internet_aula/INF_COMUNICACION/Tutoriales/edilimclasifica/edilimclasifica_demo.htm
http://www.aularagon.org/Files/UserFiles/File/Internet_aula/INF_COMUNICACION/Tutoriales/edilimEscoger_demo/edilimEscoger_demo.htm
http://www.aularagon.org/Files/UserFiles/File/Internet_aula/INF_COMUNICACION/Tutoriales/edilimEtiquetas_demo/edilimEtiquetas_demo.htm
http://www.aularagon.org/Files/UserFiles/File/Internet_aula/INF_COMUNICACION/Tutoriales/edilimEtiquetas_demo/edilimEtiquetas_demo.htm
http://www.aularagon.org/Files/UserFiles/File/Internet_aula/INF_COMUNICACION/Tutoriales/edilimGaleria/edilimGaleria_demo.htm
http://www.aularagon.org/Files/UserFiles/File/Internet_aula/INF_COMUNICACION/Tutoriales/edilimGaleriasSonido_demo/edilimGaleriasSonido_demo.htm
http://www.aularagon.org/Files/UserFiles/File/Internet_aula/INF_COMUNICACION/Tutoriales/edilimMoverImagenes_demo/edilimMoverImagenes_demo.htm
http://www.aularagon.org/Files/UserFiles/File/Internet_aula/INF_COMUNICACION/Tutoriales/edilimpanel_demo/edilimpanel_demo.htm
http://www.aularagon.org/Files/UserFiles/File/Internet_aula/INF_COMUNICACION/Tutoriales/edilimparejas/edilimparejas_demo.htm
http://www.aularagon.org/Files/UserFiles/File/Internet_aula/INF_COMUNICACION/Tutoriales/edilimpuzzle/edilimpuzzle_demo.htm
http://cmap.ihmc.us/conceptmap.html
http://freemind.sourceforge.net/wiki/index.php/Main_Page
http://cf.inspiration.com/espanol/index.cfm?fuseaction=products.kidspiration

web dice que estd indicado para alumnos hasta 10 afios, lo han utilizado alumnos y

docentes de secundaria con éxito.
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La web Cuaderno intercultural, dispone de un apartado especifico con una amplia recopilacién de
enlaces a generadores online de material educativo. Los enlaces estan bien clasificados en
apartados como generadores de publicaciones, webquest, formularios, videos, cémics y hasta un

total de quince bloques.

Dentro de cada uno de ellos, los enlaces estdn comentados de manera que no es preciso acceder a
las decenas de webs recomendadas sino que ya desde el indice podremos hacernos una idea de

las que nos pueden interesar.

Otros son servicios on-line que puedes conocer realizados con algunas de estas herramientas que

se muestran en el contenido de este curso.



La pagina web de la
asignatura

Hasta ahora, muchas de las paginas de departamento eran excesivamente institucionales: el
programa de las asignaturas, el profesorado... En la actualidad, disponer de una web de apoyo
docente es sencillo y no requiere excesivos conocimientos técnicos. La posibilidad de disponer de
un blog o una wiki de departamento, materia, aula o profesor; crear una Webquest que permita el
aprendizaje por descubrimiento... puede ser de gran ayuda a la hora de organizar nuestras clases.

Hasta hace muy poco la creacién de paginas web exigia el aprendizaje de complejos
procedimientos técnicos, el manejo de extrafos cédigos como HTML, PHP... o el uso de editores
gue no se caracterizaban precisamente por su sencillez, ademas del manejo de programas de FTP
para alojarlas en un servidor y mantenerlas actualizadas, proceso este también complejo y tedioso.
La llegada de la web 2.0 ha dejado la creaciéon de entornos web en manos de expertos y son ellos
los que nos proporcionan ambitos sencillos en los que, utilizando plantillas ya creadas, podemos
construir nuestra web dedicando nuestro esfuerzo y atencién a los contenidos introducidos, una
vez descargados de la parte técnica. Con saber manejar un sencillo procesador de textos,
redimensionar e insertar imagenes o hipervinculos y embeber los cédigos proporcionados por otros
servidores en los que colgamos nuestros archivos (fotos, presentaciones, documentos o videos) ya
podemos tener nuestra pagina web en forma de blog, wiki, webquest, libro electrénico o periédico
digital.

e Existen numerosas alternativas para crear blogs gratuitos como Blogger, aunque el
CATEDUtiene un servicio excelente, se trata de ARABLOGS y puede solicitarse entregando
un formularioal CPR de referencia.

e El servidor de wikis mas conocido es Wikispaces, es sencillo de gestionar y dispone de un
perfil especifico para educacién que no muestra publicidad.

Veamos algunos ejemplos, aunque no pretendemos hacer un recorrido por todas las asignaturas
sino dar una vision de buenas practicas que puedan servir como modelo:

Blog en Ciencias Sociales, un proyecto de Mariano Lazaro

Los blogs de Sociales, del IES Tiempos Modernos, de Zaragoza. Premiado por el ISFTIC en 2009.

Ejemplo de una wiki de Matematicas

Edumates, un portal de largo recorrido.


https://www.blogger.com/start?hl=es
http://catedu.es/webcatedu/
http://www.catedu.es/arablogs/
http://www.catedu.es/arablogs/docs/solicitud.doc
http://www.wikispaces.com/site/for/teachers
http://www.iestiemposmodernos.com/losblogsdesociales/
http://edumates.wikispaces.com/

F % exe:tap x Yo estiemr x Y [ matemalt x ¥ o EduMate: x V() unavuelt x Y %% zaurinean, X V('] CEIP 'Ran X Y, () Claseshist x

- = C M [1 edumates.wikispaces.com e =
2% Aplicaciones [ Galeria de Web Slice n Sitios sugeridos E Kaspersky Internet S... [ EmasF (Revista digit... ® Discapacitades = Cic... » [ Otros marcadores
X TryWikispaces Classroom now. Brand new from Wikispaces. guest | Unete | Ayuda | Inicia o
# Inicio del wiki (O Cambios Recientes B) Pages and Files & Miembros (
. “racciones polinss
‘ol TES
Tl |
2 home & Editar W2 Os82 S
Menu principal
ey, igualdades notables itud —
magnitudes
graﬁcas robIEmas Slstemas 1% de ESO (12-13 afios) I
-% ecuaciones exponenclales p g T— 2° de ESO (13-14)

== fracciones polinomios.._ e

4% de ESO (15-16)
s 1° de BACH (16-17)
— 2° de BACH (17-18)

Aula d'acollida

wieonad ™ SDSTI0 gCUACIONES
Arees de figures geométriques

= i e €CUACioNes segundo grado === triglﬂnﬂmletfia
cuerpos geométricos |aoart ro ramaclon inea - Nube de etiquetas®
- PRLE "'""“"""I 0 arltmos p potgncfas - Lista de stigustas #
ecuaciones irracionales jneciiaciones - Definiciones @
W) - Lista de paginas # (327)
- Utilidades
gn |"DEDNAT es shoa EDUMATES Unete a la micro-red de

Objetivos y participacion en

Una wiki abierta a todos los docentes y alumnos de profesores de matematicas®. este wiki

matematicas

=3 Y sigue por twitter la conversacian #
Objetivos y participacion en este wiki  Una red para hablar de esta asignatura y
) S Usar LaTeX
- N compartir conocimientos
IMantenerse al dia en los cambios de este wiki
- _ Marcadores

e 7F planetapi Les dejo este examen de
f i Madulol U Fi Madulo? U & EduMates - home - ... Jl B Captura 1.5 by Hern... / < MY & 1833

Web Quest: Una vuelta a las Mates en 80 dias

Realizada por Sonia Alonso Sanz y premiada por el ISFTIC en 2009
Un blog para investigar en primaria

Desde el C.P. Ramon y Cajal de Alpartir.

Las WebQuest

Una alternativa o un complemento interesante a la Web de aula es la WebQuest. Se trata de un
recurso pedagdégico en formato web que permite integrar Internet en el aula como vehiculo para
lograr los objetivos curriculares propuestos, para desarrollar estrategias de bldsqueda, analisis y
juicio de la informacién y conseguir que el alumno construya un aprendizaje util y significativo (
David Romero).

Los objetivos que se persiguen con ellas:
e Que el alumno construya, por si mismo, una aprendizaje significativo acerca de uno o mas

contenidos curriculares o transversales a través de un reto, un problema, un proyecto que
tiene que resolver de forma individual o cooperativa.


http://salonsowebquest.blogspot.com/

e Desarrollar habilidades de bldsqueda, seleccién, interpretacién y juicio de la informacién
hallada en Internet, es decir, introducir al alumno en la metodologia investigadora.

e Desarrollar la creatividad del nifio y el pensamiento divergente, en tanto el producto final
aunque predefinido estd abierto a la elaboraciéon que el alumno haga de la informacién
obtenida.

e Desarrollar estrategias de trabajo cooperativo, de toma de decisiones, de relacién
interpersonal, etc.

Apartados de una WebQuest:

e Introduccidén con dos objetivos:
o Orientar al alumno sobre lo que se va a encontrar.
o Incrementar su interés y motivacién por la actividad

Tarea: En éste apartado se proporciona al alumno una descripcién de qué tendra que

haber hecho al finalizar el ejercicio. Puede ser un conjunto de paginas Web, una

presentaciéon con Power Point, un dossier o, tal vez, una presentacién verbal en la que
pueda ser capaz de explicar un tema especifico.

e Proceso: se sugieren los pasos que los alumnos deben seguir para completar la tarea y
gue pueden incluir estrategias para dividirlas en subtareas (creaciéon de subgrupos,
trabajo de cada uno...), descripcién de los papeles o perspectivas que los alumnos deben
adoptar... El profesor puede también afadir orientaciones sobre el aprendizaje o sobre
procesos de dindmica de grupos tales como la forma de llevar una sesién de tormenta de
ideas... La descripcién del proceso debe ser breve y clara.

e Recursos: se proporciona una lista de paginas Web u otras fuentes, que el profesor ha
localizado previamente y que ayudaran a los alumnos a realizar la tarea; la preseleccién
de este tipo de recursos permite que los alumnos se centren en el tema en lugar de
navegar por la red "sin rumbo".

e Evaluaciéon: Dependiendo del nivel de los alumnos y del tipo de actividad se hara una
descripcién de lo que se va a evaluar y de cémo se hard. El sistema de creacién del

CATEDU se basa en la creacién de rubricas.

e Conclusiones: Esta seccion proporciona la oportunidad de resumir la experiencia, animar
a la reflexién sobre el proceso y generalizar lo que se ha aprendido. No es una parte
critica de todo el conjunto, pero proporciona un broche a la actividad. Puede ser
interesante, en ésta seccidn, sugerirpreguntas que un profesor podria hacer en una

discusidn abierta con toda la clase.

e Ficha Técnica

Creacion y ejemplos

El CATEDU dispone de un servicio de creacion de WebQuest con un sencillo editor adaptado a la

estructura de esta metodologia y pone a disposiciéon de los usuarios un manual sencillo.


http://platea.pntic.mec.es/~erodri1/TALLER.htm#reglas
http://www.eduteka.org/MatrizValoracion.php3
http://www.aularagon.org/Files/UserFiles/File/ESCUELA2.0/ESTRUCTURA.htm
http://catedu.es/crear_wq/z_usuarios/ingreso_usuarios.php
http://catedu.es/crear_wq/z_usuarios/archivos/manual_creador_WQ_v01.pdf

Algunos ejemplos (los escritos en negrita estdn realizados con el creador arawebquest del
CATEDU:

Quimica: Los elementos de la tabla (Carmen Soguero) »

e Fisica: El uso de lo invisible (Loli Herrera) »

e Ciencias naturales ;Es correcta tu dieta? (Eva Hernandez, Ménica Montjo) »

o Matematicas: Ecuaciones en un castillo (Marta Lozano) »

e Educacion Fisica: Deportes de vela (Chema Tejadas) »

o Historia: El dia de los tontos (Teresa Pradas) »

e Cultura clasica - Historia: El robo del siglo (Juan Carlos Duce Gonzaga) »

e Musica: El inicio musical (Ramén Doménech Villa) »

e Tecnologia: Electricidad (Dabi Lahiguera) »

e Inglés: Romeo and Juliet (Isabel Pérez Torres) »

e Lengua:Los signos de puntuacién (Elvira Gonzalez y Cristina Baguena Morales) »
e Literatura: Hacia una Espafia nueva (Lourdes Zufiga) »

e Informatica: Diseflando una base de datos (Luz Armida Urtusuastegui Pérez) »

e Algunas para primaria: nos alimentamos bien, conociendo a Van Gogh,

e Muchos mas ejemplos »
e Recursos para el area

Clases de historia.com es un portal donde encontrar esquemas, textos, ejercicios interactivos,

glosarios...


http://catedu.es/crear_wq/wq/home/288/index.html
http://iesmonre.educa.aragon.es/wq/fq/index.html
http://nogal.mentor.mec.es/~lbag0000/html/dieta_saludable.htm
http://catedu.es/crear_wq/wq/home/631/
http://www.juandevallejo.org/wq4.htm
http://catedu.es/crear_wq/wq/home/273/index.html
http://catedu.es/crear_wq/wq/home/482/index.html
http://catedu.es/crear_wq/wq/home/628/
http://catedu.es/crear_wq/wq/home/231/index.html
http://www.isabelperez.com/webquest/romeo/index.htm
http://catedu.es/crear_wq/wq/home/420/index.html
http://catedu.es/crear_wq/wq/home/627/
http://www.catedu.es/crear_wq/wq/home/3773/index.html
https://sites.google.com/site/wqfuncionnutricion/home
http://diegoarroyo.wix.com/webquest-conociendo-a-van-gogh
http://www.aula21.net/tercera/listado.htm
http://www.claseshistoria.com/index.html
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U3. Intervencion del
alumnado

Integrar las TIC en el aula implica la aceptacién de un hecho que, si bien es incuestionable, no
siempre se ve plasmado en la vida de las aulas: los alumnos y alumnas son, no los destinatarios,
sino los verdaderos protagonistas del proceso educativo. Aunque la cotidianidad se empefe en
demostrarnos lo contario y las aulas parece que miran al profesor, lo cierto es que estan orientadas
hacia un escenario educativo desde el que pueden actuar los docentes, los medios y, desde luego,
los propios alumnos. Nuestro protagonismo en ese escenario, basado en modelos magistrales, ha
restado importancia a las explicaciones de los alumnos y a su capacidad para ensefar lo
aprendido. Habitualmente sus trabajos van dirigidos al docente quien, con un boligrafo rojo, corrige
y califica, sin embargo, en el mundo real, las investigaciones y los textos creativos se escriben para
ser explicados o contados. Si el aula ha de parecerse a ese mundo real para el que, teéricamente,
prepara el sistema educativo, la situacién ideal seria que los alumnos presenten sus
investigaciones al resto de los companeros, compartan sus conclusiones con otras aulas o cuenten
SuUSs creaciones a sus iguales, siempre disponiendo de los mismos medios y recursos que nosotros,
los docentes.



Salen a la pizarra y ...

e Exponen un contenido ya preparado en casa o en el aula por encargo nuestro, puede
tratarse de una presentacién, un documento, siempre en formato digital. Algunos
compaferos dicen que los alumnos copian y pegan de la web cuando hacen trabajos en
formato digital (como si no hubiéramos recibido copias literales de cualquier enciclopedia
cuando nos entregaban dossieres manuscritos, cuyo Unico mérito era ejercer de
amanuenses y nuestra esperanza que se les quedara algo en el proceso de copia). Nos
tendremos que plantear cambiar la estructura de los trabajos: proponer una sintesis en
diapositivas que sustituya a esos trabajos escritos supone que, ademas de consultar las
fuentes, se ha realizado un esfuerzo de comprensién y sintesis para realizar las
diapositivas que, posteriormente, tendran que explicar al resto de la clase.

e Existen muchas formas de hacernos llegar esos trabajos:

1. La mds habitual serda la intranet desde su ordenador pasaran el archivo al servidor
de centro y ya estara a nuestra disposicidon para poder proyectarlo.

2. El correo electrénico puede ser otra forma de recoger trabajos; si cada alumno
dispone de una cuenta y los docentes tienen otra especificamente docente (para
evitar el uso de la personal) es muy sencillo enviarlos como adjuntos, incluso
intercambiarlos entre los alumnos para que tengan todas las versiones de una
misma propuesta o las distintas partes de un mismo tema que hemos distribuido
entre los distintos grupos.

3. Si la presentacién estd en la pantalla del ordenador personal de cada alumno,

resulta sencillo volcarla en la pizarra mediante el VNC y su complemento, el Teklo.
De esta forma, si trabajan en clase, no s6lo podremos mostrar el resultado final, sino


http://www.catedu.es/intranetypupitre/index.php
http://www.catedu.es/facilytic/2013/04/30/control-del-aula
http://www.catedu.es/facilytic/2013/04/30/control-del-aula

alguna parte del proceso que nos parezca interesante mientras lo estan elaborando.
4. Ademads, los alumnos pueden colgar sus trabajos en servicios Web 2.0 para
documentos, presentaciones, videos... Si disponemos de un blog o wiki de aula
podremos embeber el cédigo y mostrar alli los trabajos o podrdn hacerlo
directamente los alumnos si disponen de permisos para hacerlo.
5. Una alternativa interesante es utilizar un aula virtual, como la proporcionada por

edmodo, accesible desde el aula y desde casa.
e Responden a preguntas de clase:
o Escritas en un simple documento de texto o presentaciéon que les hemos aportado
previamente.
o Elaboradas a partir de un cuestionario web o mediante un servicio web 2.0 de

cuestionarios »-.

o Existen en la red numerosas actividades de hot potatoes », Jclic », ardora »-,
cuadernia, edilim,..., que podemos utilizar, publicar en la web y, en algun caso,
embeber en nuestro blog o wiki.

o Planteamos problemas, los resuelven en su ordenador y proyectamos el desarrollo y

solucién de una de sus pantallas mediante el VNC .
o Escribimos una cuestion en twitter y los alumnos dan sus respuestas, como en este
ejemplo de microtextos sobre la muerte:

e Ensefnan qué paginas web han encontrado con informacién relevante sobre el tema
que tratamos y comentan su contenido. Con ellas podemos realizar un catalogo de
enlaces sobre un tema, una vez seleccionadas y analizadas para incorporarlo al diario de
clase y de la asignatura.

e Plantean una cuestion o problema al conjunto de la clase sobre el tema que se
trabaja. El resto tendra que participar en su resolucién colectiva.

o Aportan su planteamiento, opinidn, soluciones, etc. a las cuestiones tratadas en
clase. Estas aportaciones pueden partir de sus experiencias previas y servir como punto
de partida para el trabajo.

e Visualizan un video para comentarlo.
e Trabajan sobre la prensa diaria.

e Realizan debates con apoyos multimedia como base o presentan sus argumentos para
debatir en la pantalla.

iQué ocurre si falla el ordenador personal, si no lo tienen en casa, si...? Nada, no ocurre nada,
sigue trabajando en sus cuadernos tradicionales que, mediante una camara, también podemos
proyectar en la pizarra.


http://www.edmodo.com/
http://roble.pntic.mec.es/~msanto1/lengua/2g27.htm
http://recursos.cnice.mec.es/biosfera/alumno/3ESO/nutrisalu/actividades.htm#
http://clic.xtec.cat/db/jclicApplet.jsp?project=http://clic.xtec.cat/projects/flautaes/jclic/flautaes.jclic.zip&lang=es&title=La+flauta+M%C3%A0gica
http://www.tinglado.net/?id=lexico&page=2
http://www.catedu.es/facilytic/2013/04/30/control-del-aula
http://www.catedu.es/arablogs/blog.php?id_blog=1145&id_articulo=47718
http://www.catedu.es/abrapalabra/index.php?option=com_content&task=view&id=157&Itemid=225
http://www.catedu.es/cuaderno_campo/index.php?option=com_content&task=view&id=73&Itemid=119
http://www.catedu.es/abrapalabra/index.php?option=com_content&task=view&id=220&Itemid=304

La busqgueda de informacidén

Tres ideas previas:

1. Facilitar la busqueda de informacién desde el aula no es lo mismo que construir
conocimientos. El conocimiento es el resultado de la transformacién individual y colectiva
de la informacioén.

2. Acceder a la informacion es sencillo (a manejar google se aprende en cinco minutos), lo
fundamental es aprender a manejar, analizar, criticar, verificar, y transformar la
informacién en conocimiento utilizable.

3. La cantidad de informacién existente en internet es abrumadora y, a veces, falsa,
incompleta o parcial, por eso es necesario disefar estrategias para utilizarlo en el aula.

Uno de los trabajos mas habituales en una clase con internet es la busqueda de informacioén, sin
embargo la cantidad de resultados que ofrece google, lejos de satisfacernos nos deja un tanto
decepcionados por la imposibilidad de abarcarla. Sin embargo, no podemos olvidar que existen
otros buscadores o que el popular google dispone de una bdsqueda avanzada que pocas veces
empleamos y que permite restringir la busqueda mediante condiciones como:

e Contener todas las palabras.

Incluir una frase exacta.

Que contenga alguna de las palabras indicadas.

Sin las palabras...

Buscar paginas escritas en un idioma concreto.

En una region o pais concretos.

Con un formato de archivo concreto (documento, PDF, presentacion, Web...)
e Etc.

Aprender a utilizar estos criterios de busqueda es un contenido curricular mas de la competencia
digital y tendremos que practicarlo en clase.

Los trabajos:

Utilizar internet para hacer trabajos de clase es cada dia més habitual (y cémodo), tanto para
nuestros alumnos como para nosotros mismos. Pero para todo hay pegas (y soluciones):


http://www.google.es/advanced_search?hl=es

e Es comun decir que no dejamos a nuestros alumnos utilizar internet para hacer sus
trabajosporque copian o van al rincén del vago, como si antes no acudieran a la
biblioteca municipal y transcribieran literalmente paginas enteras de la enciclopedia tal o
del libro de historia cual. De todos modos, la metodologia con el ordenador permite
cambiar la forma en que presentan sus tareas: en vez de elaborar un amplio dossier
(cuantas mas paginas mejor) como hemos hecho siempre, podemos plantear:

la elaboracién de un reportaje periodistico para colgarlo en el blog de clase,

una presentacién que requiere una gran capacidad de sintesis, para explicarla en

clase,

un articulo para la wiki...

dar definiciones para buscar los conceptos o las imagenes que les correspondan y

ponerlas en comdn.

e Algunos alegan que no hay ordenadores en casa, cosa incierta hasta tal punto que en la
actualidad mas de la mitad de los hogares espafoles disponen, no sélo de ordenador, sino
también de internet, un nUmero mucho mas elevado, por cierto, que el de enciclopedias y
obras de consulta especializadas en las estanterias de casa, cosa gque no preocupaba lo
mas minimo. Por otra parte existe la posibilidad de acudir, con el ordenador de alumno, a
las numerosas zonas WiFi que hay en centros juveniles, bibliotecas y plazas publicas. Y si
no se llevan el ordenador a casa, esos centros publicos disponen de equipos conectados.
La idea de crear un ciber en el centro que funcione por las tardes se ha implantado por
parte de algunos departamentos de extraescolares con mucho éxito.

o

o

o

o

Estrategias

e Dejemos para nosotros aquello de “abre el buscador y...”.
e Visitemos antes las paginas que propongamos a nuestros alumnos.
e Preparemos documentos-lanzadera.
o Propongamos varios sitios para que valoren distintas alternativas.
o Conseguiremos que entren sin errores al escribir la direccién.
o Si no entran todos a la vez a la misma pagina, la navegacidon serd mas rapida.
e Usemos WebQuest, Blogs, articulos del peridédico digital, paginas de asignatura... con
hipervinculos para que los visiten y completen la informacién.
e La busqueda tiene como finalidad encontrar contenidos para elaborar otra tarea, no es un
fin en si mismo.
e Usemos las enciclopedias y diccionarios on-line, con accesos directos desde nuestro
escritorio.
e Analicemos, de forma critica, las paginas web a las que accedemos, prestando atencién
no sélo al disefio sino al contenido.
e Utilicemos la prensa digital para comparar noticias y reflexionar sobre la informacién en
internet.
e Planteemos tareas que requieran la blsqueda de informacién de varias fuentes.

La navegacion fuera del centro:



e Es posible que los alumnos participantes se lleven o se llevardn los ordenadores a casa.

e Cada dia hay mas hogares con conexién a internet, lo mismo que las bibliotecas publicas,
zonas Wi-Fi...

e Las pizarras pueden configurarse para que, ademas de en la clase, puedan acceder a la

red en casa o en la biblioteca mediante programas gratuitos como NetSetMan.


http://www.netsetman.com/index.php?s=nsm

Tareas Digitales

El proceso de ir incorporando tareas digitales para nuestros alumnos suele ir parejo a nuestro
aprendizaje como docentes, habitualmente comenzamos con utilidades que son sencillas de
manejar para nosotros, que vamos aprendiendo, encontrando, practicando en el seminario... Esta
muy bien como parte del camino, pero conviene no olvidar que no habremos llegado hasta que no
asumamos el papel del alumnado como creador y no como mero sujeto pasivo de nuestras

aportaciones.

Una forma de favorecer el uso de los equipamientos TIC es presentar a nuestros alumnos las tareas
en formato digital, asi su realizacién se hara sobre el formato que nosotros les hemos propuesto. El
aspecto final de nuestras propuestas digitales variara mucho dependiendo de nuestra formacion
previa y no debemos agobiarnos por querer realizar propuestas técnicamente complejas pues
podemos comenzar utilizando herramientas informaticas ya conocidas, como el procesador de
textos o las presentaciones, la posibilidad que nos ofrecen para insertar hipervinculos, imagenes,
multimedia... puede ser suficiente para sugerir enlaces a distintos puntos de interés. Naturalmente,
estos documentos digitales, ademas de ser proyectados en la PDI tienen que estar en posesion de

nuestros alumnos, y para eso estan la intranet, edmodo, el correo electrénico...

Si disponemos de una cuenta de gmail (el correo proporcionado por Google), tendremos acceso al

servicio Google docs y a Google Drive, que permite la creacién de documentos on-line de una

forma muy similar y en un entorno mas sencillo que el ofrecido por las suites ofimaticas que
manejamos habitualmente y, ademas, ofrecen la posibilidad de compartirlos, tanto una vez

realizados como en el momento de su creacién, que puede ser colectiva.

También existen otras alternativas a estas cuentas...
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http://www.catedu.es/intranetypupitre/index.php
https://www.google.com/accounts/ServiceLogin?service=mail&passive=true&rm=false&continue=http%3A%2F%2Fmail.google.com%2Fmail%2F%3Fhl%3Des%26ui%3Dhtml%26zy%3Dl&bsv=zpwhtygjntrz&scc=1&ltmpl=default&ltmplcache=2&hl=es
http://www.google.com/google-d-s/intl/es/tour1.html
http://gdrive-blog.blogspot.com.es/
http://gdrive-blog.blogspot.com.es/

También podemos subir al servidor de Google los archivos que hayamos realizado con
procesadores de textos, hojas de calculo o presentaciones en nuestro ordenador, ya que es
compatible con numerosos formatos. De esta forma podemos poner a disposiciéon de los alumnos y
de otros companferos la biblioteca de recursos que hemos ido acumulando a lo largo de nuestra
vida docente. Estos archivos pueden pasar a formar parte de nuestro blog o nuestra wiki mediante
vinculos.

Poco a poco podemos ir introduciéndonos en la creaciéon de blogs o wikis, al fin y al cabo,
salvados el proceso de alta y configuracién, generalmente muy sencillo, y comprendidos un par de
procedimientos para insertar imagenes, crear categorias o etiquetas y autorizar usuarios si van a
participar otros compafieros (te animamos a ello) o alumnos... la edicién de las entradas en estos
contextos web 2.0 se realiza mediante un sencillo procesador de textos. Aunque hablaremos de
ello mas adelante, recordemos que estos sitios se crean para trabajar con los alumnos o, mejor,
para que los alumnos trabajen con ellos, asi que busquemos cauces de participacién.

Seguro que conociendo las propuestas de otros compaferos nos llama la atencién la inclusién en

sus sitios web de elementos realizados con herramientas web 2.0, y tendremos curiosidad por

utilizar uno de videos o de poesia visual, de mapas conceptuales, graficas o presentaciones.

Utilizar estos servicios, la mayoria en inglés, es sencillo, suele ser suficiente con un registro rapido,
un vistazo intuitivo si desconocemos la lengua, crear o subir lo que queramos distribuir, obtener el

cédigo y embeberlo en nuestro sitio.

Otra posibilidad es aventurarse en la creacién de una webquest con el editor del CATEDU o un

cazatesoros, por ejemplo.

En todo caso, las tareas que presentemos a nuestros alumnos deben de contemplar la posibilidad
de gue ellos hagan consultas en soportes informaticos e internet en busca de documentacion,
soluciones a cuestiones o situaciones problematicas, datos concretos u opiniones.

Alumnos “expertos”

En algunos casos hay destrezas de los alumnos que no aprovechamos porque no sabemos que las
tienen (o0 no queremos saberlo). Dejemos que sean ellos quienes nos demuestren lo que saben y
pueden hacer y seguro que mas de uno nos sorprende. Démosles la oportunidad de presentar y
explicar sus trabajos en PowerPoint, en webs, en documentos de texto...

Buena parte del alumnado de las aulas integradas en el programa Escuela 2.0 tiene un nivel de
formacién en TIC elevado. Este conocimiento viene derivado del uso fuera y dentro de las aulas, y
tiene tanta incidencia en los aspectos de hardware como de software.

La primera consecuencia que tiene esta realidad es que en las aulas se debe de sacar provecho
educativo a las caracteristicas de este alumnado. Esto se puede lograr de diferentes maneras
como:


http://www.flickr.com/photos/infocux/
http://www.catedu.es/arablogs/blog.php?id_blog=1145
http://www.catedu.es/arablogs/blog.php?id_blog=1145&id_articulo=48626
http://www.catedu.es/arablogs/blog.php?id_blog=1145&id_articulo=49252
http://www.catedu.es/arablogs/blog.php?id_blog=1145&id_articulo=55905
http://www.catedu.es/arablogs/blog.php?id_blog=1145&id_articulo=56123
http://www.catedu.es/arablogs/blog.php?id_blog=1145&id_articulo=44075
http://www.catedu.es/arablogs/blog.php?id_blog=1145&id_articulo=47237
http://www.uib.es/depart/gte/edutec-e/revelec17/adell_16a.htm
http://catedu.es/crear_wq/z_usuarios/ingreso_usuarios.php
http://www.educacontic.es/blog/las-cazas-del-tesoro-examen-como-trabajar-la-lectura-comprensiva

Implicando a los alumnos (de forma individual, estructurada, rotatoria o como se considere mas
oportuno) en la utilizacién de los dispositivos del aula. Por ejemplo, estableciendo turnos
semanales para la buena conservacion de los dispositivos de aula o asegurando que el profesor
tenga estos mismos dispositivos ya en marcha en el momento de comenzar las clases. Son los
conocidos en algunos centros donde ya se usan estos procedimientos, como “alumnos expertos”.

e Para un buen nimero de actividades (desde las presentaciones de diapositivas hasta el
mantenimiento de un blog) los alumnos poseen en un alto porcentaje la formacion y
experiencia suficientes. No es preciso que el profesor maneje estas herramientas para
que sus alumnos las usen. Basta con que estos sepan emplearlas con sentido educativo.
El profesor deberda valorar aspectos como la expresién, adecuacién, adquisiciéon de
contenidos..., y no los técnicos (salvo que sean implicitos en el uso de la herramienta).

e El acceso al conocimiento ya no es exclusivamente literario en formato de papel. La red
es una fuente de conocimientos mas amplia, accesible y actualizada. Por lo tanto, deberd
evitarse su prohibicién de uso alegando, por ejemplo, que en Internet hay mucha
informacién no valida (lo mismo ocurre, en similar medida, en los medios de difusidn
tradicionales). La labor del profesor serd, en todo caso, la de orientar en el buen uso
critico de esta informacién, en fomentar el respeto a la propiedad intelectual y en la
correcta referencia a las fuentes consultadas.

e No es necesario crear alumnos expertos, es decir, no hay que caer en el error de dar
cursos de informatica; ante una nueva cuestién técnica bastan unas pocas explicaciones
antes de su uso; el aprendizaje se realiza de forma natural al utilizarla para un fin
educativo y se incorpora directamente a las competencias del alumno.

e Los alumnos expertos son de gran ayuda en la formacién del propio profesorado si
conseguimos eliminar la barrera de la tarima y, desde luego, para la formacién y
tutorizacién de los alumnos gque carecen de experiencia previa.



Presentan sus trabajos...

Avanzamos en un modelo participativo

e Los Trabajos de los alumnos se pueden presentar a sus compaferos mediante sencillas
aplicaciones informéaticas que dominan rdpidamente y con poca ayuda. Si potenciamos el
intercambio de conocimientos técnicos ellos mismos se encargan de ensefarse las
herramientas o nuevas formas de hacer las cosas que van descubriendo, asi la adquisicién
de la competencia digital se convierte en un aprendizaje entre iguales.

https://www.youtube.com/embed/DnBwFRmIwaQ

La simple presentacién en un documento del procesador de textos tiene ventajas al poderse
observar, comentar y valorar por todo el grupo, sobre todo si aprovechamos sus prestaciones, sin
tener que hacer copias y, ademas, en color.

e La elaboracién de dibujos y esquemas sencillos mediante algln programa de apropiado o
con la barra de dibujo del procesador de textos, fotografias cogidas de Internet, imagenes
predisefadas... pueden ilustrar sus trabajos.

e Las presentaciones con Power Point no se les resisten mas alla del segundo intento. La
técnica es muy sencilla y permite secuenciar las ideas, obliga a seleccionarlas, resumirlas,
anotar detalles para la posterior exposicién, planificar su presentacién y repartir roles si la
presentacion es colectiva...

o EL RENACIMIENTO

e Desde luego una presentacion es mas efectiva que la lectura ante los demds de
un texto escrito que casi nadie sigue.

e Las aplicaciones de dibujo y retoque grafico les dan la oportunidad de enriquecer sus
trabajos y, por tanto, la puesta en comun. No creo que haya que ensefarles a manejar
ningun programa, dejemos que exploren. Tampoco es necesario utilizar el software mas
avanzado, existen programas gratuitos como Photofiltre que hacen practicamente el
mismo trabajo; por otra parte, la web 2.0 ofrece servicios de retoque basico que no hay

gue descartar, como PixeNate,Pho.to (en espafol) o el completisimo Splashup que

permiten redimensionar, seleccionar una parte, rotar, redondear las esquinas, afadir
bordes o sombras, aplicar filtros o crear determinados efectos.

e El trabajo con "objetos" en la pantalla para construir sus explicaciones y actividades, al
igual que lo hacemos nosotros, abre nuevas posibilidades, por ejemplo, partiendo de una
plantilla y una explicacion de los objetivos pueden crear actividades para pasar al resto de
los companeros.

e Un trabajo destinado a ser publicado obtiene un rango mucho mayor que si su destino es
sélo la correccién por el profesor sin mas trascendencia y, por lo tanto, el cuidado y el
interés en su elaboracién se ven potenciados.


https://www.youtube.com/embed/DnBwFRmIwaQ
http://www.slideboom.com/presentations/577517/EL-RENACIMIENTO
http://pixenate.com/
http://editor.pho.to/es/
http://www.splashup.com/




Entre todos

Correccion de tareas entre todos

e Resulta mucho mas sencillo y rapido corregir los ejercicios que hemos mandado y que ya
tienen resueltos. Si completan el documento que les hemos entregado y lo proyectamos
podemos ahorrar el tiempo que dedicarian a escribirlos de nuevo en el encerado y
emplearlo en la explicacién por parte del alumno, la correccién colectiva y los
comentarios. Se ven mas claramente los fallos de los demas que los propios, sobre todo si
estdn ampliados en la pantalla; asi son los propios alumnos los que se hacen
protagonistas de una correccién colectiva que es mas efectiva y formativa que la
individual en la que, habitualmente, sélo importa la calificacion.

e En este sentido serd necesario establecer unas pautas de conducta y unos compromisos
de respeto: corregimos colectivamente para aprender no para poner en evidencia los
fallos de los demas ni para ridiculizarlos.

e El hecho de disponer de |la *intranet o del Teklo con el VNC* para ver las pantallas de

nuestros alumnos nos permite proyectar en la pizarra cualquiera de las pantallas del aula,
de esta forma, si vamos revisando su trabajo, en cualquier momento ponemos en pantalla
un desarrollo que nos resulta interesante, una correccién que queremos aclarar, una idea
gue nos interesa que los demas compartan...

e Para algunos tipos de tareas podemos buscar como cémplices aplicaciones tipo Hot
Potatoes, Ardora o similares. Ellos han tenido que hacer el trabajo en casa y, al corregir,
tenemos preparada una aplicacién de este tipo que recoge el resultado de forma gréfica y
simple.

e También podemos hacer el proceso al revés, crear las tareas sacandolas de una Hot

Potatoes preparado previamente »-.
e Si la tarea encomendada ha sido un WebQuest. En este caso es evidente que el colofén

podria ser una presentacién del trabajo realizado »-.
La idea es que podamos dedicar mas esfuerzo a su participacion, a la cooperacién entre el grupo y

a planificar estrategias para conseguirlo, a la diversidad y a los aprendizajes que a las tareas
mecanicas de escritura y presentacion en el encerado.

http://www.mindomo.com/view.htm?m=97f97c86e7d741acb198071838ad36b5

Make your own mind maps with Mindomo.
Resolucion de actividades

e Podemos utilizar los contenidos de algunas paginas web para proponer la actividad y
resolverla en grupo con el tipo de intervenciones que ésta permita o nosotros decidamos


http://www.catedu.es/intranetypupitre/index.php
http://www.catedu.es/facilytic/2013/04/30/control-del-aula/l
http://www.catedu.es/facilytic/2013/04/30/control-del-aula/
http://www.juntadeandalucia.es/averroes/iesemiliomanzano/departamentos/naturales/fyq/material/index.htm
http://catedu.es/crear_wq/wq/home/460/index.html
http://www.mindomo.com/view.htm?m=97f97c86e7d741acb198071838ad36b5
http://www.mindomo.com/

>,

e Herramientas tipo diccionario o enciclopedia, se pueden tener al alcance en todo

momento para que se conviertan en un apoyo constante »-.

e Podemos plantear las cuestiones a través del procesador de textos u otra herramienta
sencilla, pero siempre mediante documentos electrénicos donde los formularios pueden
ser de gran ayuda.

e Nuestros documentos pueden complicarse vinculando unos archivos con otros.

e Algunos programas y sitios educativos o de consulta tienen apartados adecuados para su

presentaciéon como actividad que desemboca en aprendizajes »-.
e Los elementos interactivos de las paginas web educativas estdn pensados en muchos

casos para este tipo de trabajo, tanto en el aula como en casa »-.
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Jugamos en grupo

e Las actividades que podemos plantear a través de la pizarra digital pueden tomar la
forma de juegos que vamos superando entre todos.

e Podemos recurrir a juegos ya existentes en pdginas interactivas de Internet. La actividad
deberd plantear una cuestion a resolver por los alumnos. Nosotros tendremos que decidir

el orden de intervencion y la dinamica de trabajo del grupo »-.


http://recursostic.educacion.es/secundaria/edad/4esofisicaquimica/4quincena6/4q6_index.htm
http://www.rae.es/rae.html
http://www.educalia.org/edu2/externs/ciudadania/cast/comunidades.htm
http://acacia.pntic.mec.es/agip0002/auro/inicio.html
http://www.arcadetown.com/3rdworldfarmer/gameonline.asp

e Los juegos pueden ser de cualquier CD educativo de los que tenemos en los centros y la
situacién variard muy poco respecto a la anterior.

e Pero también podemos fabricar nuestro juego a propésito de lo que queremos que
trabajen. Supondran un disefio, un planteamiento de necesidades, una elaboracién y un
control de efectividad final, antes de que demos por terminada la tarea y podamos

“jugar".
'“ eXe: Entre todos x‘ [ Intranet y Pupitre. Dos her x‘,‘-) laboratorie virtual ibercja - 87 [ Bienvenidos al Laboratoric *
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Laborarorio Virl-ual Ibercaia —
 Apicaciones discicas | Expaco Joven | Concurso Formacion| Recursos| Nuestros Gentros | contacto [

“Obra Social

El Laboratorio Virtual Ibercaja (LAV) es un proyecto de la Obra Social de Ibercaja cuyo principal objetivo es facilitar la comprensmn de los conceptos
cientificos mediante las tecnologias de la informacién v la comunicacion (TIC). Para ello el LAV ofrece su aula y esta pagina web.

[ CON IBERCAJA, N
TU AYUDA

Azar y Estadistica ° Finanzas Basicas para Es

Aplicacion didactica realizada con Aplicacion didactica v video para la

~&
i . VALE EL DOBLE
motivo del Afio Internacional de la \v‘{ mejora de la cultura financiera del

: _ Aplicaciones didactica
Estadistica. alumnado de ESO. i 3
L Acceso
Atlas de Identificacion d Taller Didactico de Azar libre ’
Aves de Aragon Estadistica . (\ /
[ =

Fichas y fotografias que ilustran los 2 Experimentos donde loz escolares Free
caracteres que permiten diferenciar el generan v analizan datos cotidianos access
sexo v |la edad de las aves mientras aprenden Matematicas.

Concurso Reporieros ell
2013-2014

Si te gusta e=cribir o crear videos
cortos, elige un tema de ciencia,
tecnologia o educacion financiera vy
participa.

Ibercaja Zentrum Servicio para profesore

Actividades de Ibercaja Zentrum
relacionadas con la ciencia v la
tecnologia.

Informacién

Politica de privacidad | Condiciones de uso | Mapa del web @ Ibercaja

) | - S P po— e
i Madulol F: Madulo2  Bienvenidos al Lab... B0 Captura 1.5 by Her... B0 CapturalSbyHer.. | < &%, WLEW 1920

Reflexion

La web cuida lo que comes, te sentara genial, dispone de una zona hasta 14 afos y otra de 14
a 18.

e La primera incluye un test: ¢como te alimentas? que cada participante realizara

individualmente. Anotara sus necesidades de mejora, las imprimira y se las guardaréa para
tenerlas presentes.

e La seccion carga las pilas, de la web cuida lo que comes, te sentara genial, la

realizaremos en grupos. Partiremos de la elaboracién de un desayuno de forma individual


http://obesidadinfantil.consumer.es/web/es/10-14/
http://obesidadinfantil.consumer.es/web/es/10-14/test/index.php
http://obesidadinfantil.consumer.es/web/es/10-14/desayuno/index.php
http://obesidadinfantil.consumer.es/web/es/10-14/

gue compararemos después entre el grupo para ver que podemos desayunar de forma
equilibrada sin necesidad de tomar todos los dias lo mismo.

e La seccion mision 5 al dia la trabajaremos individualmente. Nos llevaremos una receta a
casa para proponerla como parte del menud familiar.

e El juego rayos X también lo trabajaremos de forma individual, elegiremos un pescado
gue nos llame la atencién para proponer en casa que lo compren para comer o cenar.

e El juego Naos lo realizaremos entre todos, proyectando en la pizarra.
e La actividad tu dieta semanal consiste en elaborar un plan de comidas semanal entre
todos, de forma que resulte variado, equilibrado y a nuestro gusto. Del plan general, que

pasaremos a toda la clase mediante la *intranet*, cada uno podra modificar algun
alimento que no le guste especialmente, pero manteniendo el criterio (una fruta por otra,
una verdura por otra...)

o Si tienen internet en casa ensefaran cuida lo que comes, te sentara genial a la

familia, tanto a padres como a hermanos mas pequefios y hardn lo mismo con la pirdmide
Naos. También jugaran a ser detectives de la AFD.

e De forma similar podemos proceder con la seccién de 14 a 18 afios.

Solucién

Este modelo tiene aplicacién segura a tu drea; busca alguno y planifica la tarea a realizar.


http://obesidadinfantil.consumer.es/web/es/10-14/macedonia-ensalada/index.php
http://obesidadinfantil.consumer.es/web/es/10-14/rayosx/index.php
http://www.naos.aesan.msc.es/csym/juegos/juegoPiramide.html
http://www.aularagon.org/Files/UserFiles/File/ESCUELA2.0/intranet.html
http://obesidadinfantil.consumer.es/web/es/10-14/
http://www.naos.aesan.msc.es/csym/juegos/juegoPiramide.html
http://members.kaiserpermanente.org/kpweb/richmedia/feature/amazingFoodDetective/index.htm
http://obesidadinfantil.consumer.es/web/es/14-18/

La prensa en clase

La prensa ha sido siempre muy valiosa en el trabajo de aula, y no sélo para el area de lengua. A
veces suponia un problema, bien econémico bien de distribucion, disponer de periddicos o revistas,

pero hoy podemos contar con la prensa (periédicos y revistas especializadas) », la radio » y la

television » en tiempo real (o buscando en las hemerotecas, fonotecas y videotecas) desde

nuestras aulas si tenemos una conexién a Internet. Leemos periédicos en la red (en espanal,

inglés » 0 aleman) que se actualizan con una inmediatez que, hasta hace poco, sélo tenia la radio.

Todas las mafanas, encontramos los titulares de prensa en nuestro buzén de correo electrénico,
pero la imagen de salir al jardin en bata y zapatillas a por el peridédico, o la del perro con el diario
en la boca quedardn reservadas a las peliculas americanas o a las tiras cdmicas: el periédico en la
Web comienza a venderse y si el negocio acaba siendo rentable, la prensa en papel sufrird un
proceso de transformacion todavia dificil de imaginar.

e Lenguaje periodistico

'w eXe: La prensa en clase XY,—J El Kioske Digital - Search- xy Periadicos de Espafia. Toc =% % §
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http://www.uned.es/webuned/noticias/kiosko/kiosko.htm
http://www.cadenaser.com/fonoteca/
http://www.rtve.es/archivo/
http://www.nytimes.com/
http://www.slideboom.com/presentations/100672/Lenguaje-period%C3%ADstico

Al tener acceso gratuito y rapido a la prensa podemos plantear la actividad diaria o periddica del
andlisis de las noticias mediante la presentacién para todo el grupo de los articulos publicados y su
comentario, analisis, interpretacion...

 Bien leyendo directamente en los periddicos noticias de ciencia », musica »,
matematicas »-...
e Bien preparando una plataforma para hacerlo o utilizando una ya hecha »-.
o Seguro que la prensa nos da mucho juego para crear tareas de aula »:
o Comparar noticias »
o Imitar distintos géneros periodisticos para realizar nuestros trabajos de clase »-...

o Trabajar los recursos literarios con los titulares »

Andalan: reapariciones y desapariciones de prensa**

En el momento de crear este curso me llega la noticia de que *Andalan, un clasico de la prensa
aragonesa de la transicidn vuelve, pero no a los quioscos sino a la red; puede ser un ejemplo de
muchos periddicos que estan dando el salto a Internet y que dejan de publicarse en papel, como ha

ocurrido en Estados Unidos con el Seattle Post Intelligencer* u otros que sélo sacan en papel su

numero dominical. El periédico mas antiguo del mundo, el *Post Och Inrikes Tidningar*, una
publicacién oficial sueca en la calle desde 1645, también ha pasado a la red, lo mismo que nuestro
BOE. Quien dude de que se esta produciendo un cambio en el soporte de la lectura esté de
espaldas a la realidad.

e Visita alaup.com.


http://www.elmundo.es/elmundo/ciencia.html
http://translate.google.es/translate?hl=es&langpair=en%7Ces&u=http://www.andante.com/magazine/index.cfm
http://www.revistasuma.es/index.php
http://www.vistazoalaprensa.com/prensa.asp
http://www.catedu.es/abrapalabra/index.php?option=com_content&task=section&id=15&Itemid=218
http://www.aularagon.org/Files/UserFiles/File/ESCUELA2.0/periodicos.doc
http://www.catedu.es/abrapalabra/index.php?option=com_content&task=section&id=15&Itemid=218
http://www.catedu.es/abrapalabra/index.php?option=com_content&task=view&id=158&Itemid=226
http://www.andalan.es/
http://www.seattlepi.com/
http://www.poit.org/
http://www.alaup.com/
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Una muy buena herramienta para elaborar nuestro propio periédico digital en el cole.Fuente:

Javier Prado


https://periodicodigitaleducativo.weebly.com/index.html
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EL PERIODICO DIGgITAL...

...TU PERIODICO ESCOLAR




Para saber mas...
Actividades de ampliacion

ParaSaberMas

Seguro que buscando en Internet encuentras muchas mas posibilidades, lo que aqui proponemos
son algunos ejemplos tematicos seleccionados, cuando nos ha sido posible, con un criterio de
proximidad, ya que estan realizados en nuestra Comunidad Auténoma, por eso habrd mas de unas
areas que de otras. Este criterio de cercania nos pone en contacto con el trabajo de otros
companferos, del centro de al lado, a los que a lo mejor conocemos, lo que nos da una perspectiva
real de lo que se puede conseguir. Por eso no estan todas las areas, lo sentimos.

Infantil:

e La PDI en Infantil

e 75 unidades didactias interactivas para educacién infantil

e Nuestra amiga la PDI:



http://roble.pntic.mec.es/jprp0006/lectura_digital/22_la_pdi_en_infantil.html
http://www.orientacionandujar.es/2010/08/20/75-unidades-didacticas-infantil-interactivas-y-para-pdi/
http://ciberespiral.org/bits/21/nuestra-amiga-la-pdi-en-el-aula-de-infantil/
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Posteado el 2012-07-12

Primaria:

e Escuela 2.0 primaria

e Recursos favoritos para PDI

e Curalia (fundacion teleféonica) Guias T-Pak:


http://www.catedu.es/Escuela20_Primaria/
http://www.mister-wong.es/user/RecursosPrimaria/pdi/
http://curalia.fundaciontelefonica.com/grupos/guias-metodologicas-tpack-areas-instrumentales-para-primaria-y-secundaria/guias/

Yelefonica Innovacion educativa

FUNDACION Laboratorios de investigacidn educativa y competencias del SXXI

| aboratorio Fundacion Telefonica

Participa
Laboratorios de investigacion educativa y competencias del S. XXI. Espacio de Fundacion
Telefdnica en el que se desarrollan y validan propuestas didacticas gue promueven la adquisicién Para participar en los foros y en los blogs debes
de C521, implicando, de modo efectivo, al alumnado en su propio aprendizaje. estar Registrado en nuestros laboratorios.

. ) o - Puedes darte de alta 0 acceder con tu usuario si

Permite, de forma fransparente, realizar un seguimiento de las actividades de las aulas ya estds registrado. > Registrarme
innovadoras vy del trabajo de sus docentes, evaluando vy cuantificando los resultados obtenidos en [—
colaboracion con agentes académicos externos al proyecto. El fin dltimo es poder adaptar y
adoptar la innovacion aplicada por cualguier docente en su propia aula. .

Contraseria

El proyecto ha logrado implantar con éxito los laboratorios “El Tiempo” v “Mi mévil al servicio de la
comunidad” y convertirlos en actividades replicables en otros centros educativos.

[[] Recordarme
“Mi movil al servicio de la comunidad: aprender y compartir’ Una
propuesta pedagogica de disefio de proyectos de aprendizaje-servicio
geolocalizados con el uso de smartphones.
Introduce las palabras anteriores:

Propuesta mobile learmning centrada en el aprendizaje basado en la [
localizacion con smartphones vy tablets, dirigida a alumnos de educacion
Secundaria con dificultades de integracion v seguimiento del ritmo normal
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Los tres profesores que estamos en el departamento de Economia del IES Piramide
de Huesca (Filar, Sadl y yo) hemos decidido incorporar de forma simultanea en los
tres grupos de Economia de 1%Bachillerato un blog de actualidad econdmica donde
los autores sean los propios alumnos que doten de contenidos y espiritu critico tanto
al blog como a la asignatura.

A través de la URL: http://economia.iespiramide.es podemos acceder a los blogs y
webs creados por los diferentes grupos en las tres materias (Economia, Economia
de la Empresa y Fundamentos de Administracion y Gestidn).
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