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GALERIAS DE IMAGENES Y
VIDEOS

Ahora si que empieza propiamente el desarrollo del contenido del curso. Este primer médulo es,
posiblemente, el mas sencillo, aunque con el mayor nimero de tareas a realizar. Sigue las
instrucciones paso a paso; adapta lo que creas necesario; y elige las herramientas que te resulten
mejor.

Objetivos

e Seleccionar galeria de videos y catalogos de imagenes web de caracter libre en los que
poder encontrar recursos audiovisuales.

Galeria de imagenes

morgueFile You[ll) Google
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Ul. TIC y Proyectos de
Trabajo

Importante

o Trabajar por proyectos no es sélo una metodologia de enseflanza-aprendizaje,
aunque lo vamos a tratar como tal a lo largo del curso.

e Usar las TIC no es estrictamente necesario para desarrollar ningln Proyecto de
Trabajo, pero los campos de informacién y conocimiento que nos ofrecen, nos obligan a
tenerlas en cuenta.






1.1 La utilizacion de las TIC
en los Proyectos de Trabajo

Si las TIC suponen la herramienta, desarrollar un proyecto de trabajo sera la metodologia. Esta
atenderd al esquema clasico de los proyectos, pero flexibilizandolo a las caracteristicas del
alumnado y la propia idiosincrasia del profesorado.

Aunque buena parte del profesorado de Infantil trabaja por proyectos, no te preocupes si éste no
es tu caso. Si quieres saber més sobre los proyectos o, tal vez, deseas refrescar lo que sabes,

s

i, por el contrario,
a de llevar el

Como podras darte cuenta, para hacer un proyecto de trabajo no se necesita necesariamente la
aportacion de las TIC. Esto es obvio, como también lo es que estamos trabajando con nifios y
nifas del siglo XXI, alumnado que requiere materializar en la escuela el mundo tecnolégico que le
rodea. Aparte de esto, las TIC proporcionaran un medio mas motivador y con mas contenido que el
gue pueda haber en la inmensa mayoria del material con el que trabajan.

A través de las diversas herramientas que vas a utilizar en este modulo, y en posteriores, vas a
exponer a tu alumnado la informacién necesaria para desarrollar el proyecto de trabajo; y lo vas


http://aularagon.catedu.es/materialesaularagon2013/ticinfantil/proyectodetrabajo.pdf

a hacer en un doble sentido:

1- El docente busca, selecciona y prepara la informacién para mostrarsela a su alumnado para
gue vayan trabajandola.

2- El docente recoge la informacién traida, seleccionada y destacada por su alumnado para
elaborarla, usando una herramienta TIC, y devolverla a los nifios y nifias a modo de afianzamiento
de una informacién que ya se ha convertido en conocimiento.

Pregunta de Eleccién Multiple

Surgida la pregunta, jcudl es el primer paso que pedimos a nuestros alumnos?

Nos deben decir lo que quieren saber. Nos deben decir lo que saben acerca de lo que se va a
investigar. Debemos responderla Debemos partir siempre de los conocimientos previos de nuestro
alumnado. Es la mejor manera de marcar la zona préxima de desarrollo de un aprendizaje.

¢Quién decide lo que se va a investigar en un proyecto de trabajo?

Los alumnos La maestra Las dos opciones anteriores son buenas. Lo ideal es que sean los propios
nifos y nifas los que determinen qué se va a investigar. Sin embargo, no debemos escandalizarnos
si es la maestra la que determine el principio del proceso.



1.2 Nuestro Proyecto de
Trabajo

El curso se estructura a través de un proyecto de trabajo acerca de un tema de Conocimiento del
entorno y que, genéricamente, vamos a llamar EL MUNDO QUE NOS RODEA. No debemos
olvidar esta idea porque, de ahora en adelante, siempre haremos mencién a EL MUNDO ANIMAL,
parte del Mundo que nos rodea que hemos seleccionado para desarrollar como ejemplo de
proyecto. Cada docente deberd seleccionar qué tema trabajar con su alumnado: mundo vegetal,
transportes, profesiones o un sin fin de temas mas o menos convencionales y que, con total
libertad, podéis desarrollar.

En médulos posteriores veréis como esta tematica, aparentemente exclusiva de Conocimiento del
Entorno, enlaza con el drea de Comunicacién y representacién a través de cuentos, historias o
leyendas que puedan tratar, directa o indirectamente, el tema trabajado. La idea central es,
resumidamente, comparar el mundo real con el mundo imaginario a través de una tematica
concreta.

Nuestro Proyecto de Trabajo, con toda la naturalidad del mundo, deberia trabajar también aspectos
relacionados con la tercera drea de Ed. Infantil: Conocimiento de si mismo y autonomia personal.
Recuerda que el trabajo globalizado es uno de los requisitos metodoldgicos de nuestra etapa, y
un objetivo de este curso.

Para terminar, habria que recordar el término de flexibilizar: lo importante es el espiritu de la
tarea que nos proponemos, no la letra en si misma. Asimismo, seria ideal que tanto los materiales
elaborados durante el desarrollo de este curso, como el proceso seqguido, sean trasladados al aula
y realizados por vuestro propio alumnado. Y siempre flexibilizando



1.3 Las TIC en nuestro
Proyecto de Trabajo

Nuestro Proyecto de Trabajo se divide en dos partes:

1. La investigacion que parte y se desarrolla dentro del mundo real.
2. La investigacién que se desarrolla dentro del mundo imaginario.

En los dos siguientes subapartados de este punto 1.3 te resumimos lo que hards con las TIC a lo
largo del presente curso.

Importante:

El reto mayor sera pasar del mundo de lo real al mundo de lo imaginario a través de las
comparaciones que hagamos de los dos. De momento, durante los dos primeros mddulos
trabajaremos sdlo el ambito de lo real.



1.3.1 En el mundo real

Siguiendo la estructura de un proyecto, realizaremos una actividad de motivacién en la asamblea;
presentaremos a nuestro alumnado lo que vamos a hacer a lo largo del proyecto; les expondremos
una serie variada y extensa galeria de imagenes de animales para que elijan el grupo (salvajes,
domésticos, granja u otros) que les parece mas interesante. Las imagenes deben ser reales y de
calidad.

En esta misma sesidn los alumnos deberian decir lo que saben del grupo de animales elegido y lo
qgue les gustaria saber del mismo. Este esquema tradicional de los proyectos puede flexibilizarse
segln las necesidades de alumnado y educador.

La informacién que traigan los alumnos de sus casas, mas algunos videos seleccionados por el
docente, servira para ir contestando a las preguntas del alumnado. La nueva informacién se ira
convirtiendo paulatinamente en conocimiento a través del didlogo y de las actividades que prepare
el profesorado utilizando una herramienta de autor como Edilim.


http://www.flickr.com/photos/30781035@N08/6206753438/

1.3.2 En el mundo
imaginario

El profesorado deberd seleccionar una galeria de videos de cuentos relacionados con el tema
: ' AR EEE e CiiRRReREREak  UNdO real-analizado

|

g Mmblea y afianzaremos

En Asamblea los nifios elegiran uno de las historias, cuentos o leyendas vistas, o crearan el suyo
propio. El docente seleccionara las frases mas significativas del cuento, que serdn grabadas por
cada nifio utilizando un editor de audio, o, en Ultima instancia, la propia grabadora de sonidos del
ordenador.

Posteriormente pediremos a nuestro alumnado que dibuje aquello que ha descrito en su parte del
cuento. Los dibujos serdn escaneados para que sus imagenes, las grabaciones hechas
anteriormente, y el texto escrito por el docente, sirvan para elaborar una presentacion (Power
Point, Prezi o Impress).

Para terminar el proyecto haremos un resumen del mismo a través de las imagenes y las
informaciones mas significativas. Para ello utilizaremos un editor de videos, donde incrustaremos
archivos sonidos (voces de nuestro alumnado y/o musica) e imagenes (las hechas a lo largo del
proyecto). Como complemento o alternativa a la anterior idea, podriamos fotografiarles


http://www.flickr.com/photos/lappinta/6127634065/

,individualmente o en pequenos grupos, con caretas de animales que ellos mismos hayan
realizado.



U2. Album de imégenes

Objetivos

1. Seleccionar imagenes a través de paginas web y buscadores.

Importante:

Siguiendo la estructura de un proyecto, realizaremos una actividad de motivacion en la
asamblea. Presentaremos a nuestro alumnado lo que vamos a hacer a lo largo del proyecto; les
expondremos una serie variada y extensa galeria de imagenes de animales para que elijan el
grupo (salvajes, domésticos, granja u otros) que les parece mas interesante. Las imagenes deben

ser reales y de calidad.




2.1 Galeria de imagenes

Cuando queremos una imagen mayormente vamos al buscador de Google, seleccionamos “
Imagenes” y escribimos el nombre del tipo de imagen que queremos antes de pinchar en “Buscar
Imagenes”. No vamos a renunciar a esta inmensa galeria, pero vamos a proponerte que
investigues en otras galerias de imagenes, menos conocidas, pero, algunas de ellas, de mas
calidad y con licencia de uso gratuita.

Husqueda Imagenes Maps

@ Una forma
-

Google

Imagenes

1
animales acuaticos| Buscar imagenes |

anmales au:uatn:u::l
arimales acuaticos para colorear
animales acuaticos animados

animales scuaticos raros
animalas acnaticns v trrrastras ) acerca de Google

Recuerda el tema y selecciona un amplio abanico de imagenes para que tu alumnado tenga mas
para elegir. Lo importante es que puedas dividir las imagenes en grupos o categorias. En el
Proyecto que nos esta sirviendo de ejemplo, hemos escogido un grupo de imagenes de animales
salvajes, otro de animales domésticos, y otro de animales de la granja. Podriamos haber escogido
otro tipo de grupos, y también estaria bien.

Es fundamental ofrecerles para elegir, pero que tampoco haya demasiado entre lo que elegir. Tres
o cuatro categorias ya es suficiente.


http://www.google.es/

2.1.1 DOonde encontrar
imagenes

En esta pagina de Gilbert Lanzarote encontraras muchas galerias de imagenes libres de

derechos. Te adjuntamos a continuacién un resumen de las principales, aunque te animamos a
leer el anterior enlace.

e Free media go

e Morguefile
e Pixabay

e Freerange
o freepixels

e Kave wall

Hemos puesto en primer lugar aquellas a las que no necesitas registrarte, aunque esta pequenia
burocracia apenas te puede llevar dos minutos de tu tiempo. De todas formas, hay paginas

especializadas, por ejemplo National Geographic, de las que también puedes bajarte imagenes.
Sélo es cuestidon de saber buscar.

El procedimiento de busqueda es el mismo para todas:una vez que estés en la pagina inicial de
la galeria, vete a “Buscar/Search” y escribe el nombre de lo que quieres buscar. Mayormente
puedes utilizar como lengua el espafol, pero si puedes escribir en inglés, mucho mejor. De todas
formas, siempre te queda el recurso de, una vez dentro de la pagina, botén derecho y Traducir. En
algunas pdaginas las imagenes estan por categorias y sélo tienes que pinchar sobre la que te
interesa.

Otra forma de encontrar imagenes libres de derechos es a través del buscador de Google

Imagenes. Para ello hay que ir a: Configuracion --> Busqueda avanzada --> Derechos de uso: Por
defecto esta configurado para no filtrar por licencia, sin embargo, en la pestafia desplegable
podemos limitar la busqueda a imagenes que tengan permiso para ser utilizadas, modificadas y/o
compartidas libremente.

Cuando veas la imagen que deseas, pincha con el botén derecho y, del menu desplegable,
selecciona “Guardar Imagen como”.Guardas el documento de imagen en una carpeta y listo para
usar.


http://www.todohostingweb.com/imagenes-libres-de-derechos/
http://www.freemediagoo.com/
http://www.morguefile.com/
https://pixabay.com/es/
http://freerangestock.com/index.php
http://www.shutterstock.com/cat.mhtml?searchterm=animales
http://www.kavewall.com/stock/stock/
http://www.nationalgeographic.com.es/
https://www.google.es/imghp?hl=es&tab=ii
https://www.google.es/imghp?hl=es&tab=ii
https://www.google.es/advanced_image_search?hl=es&fg=1

2.1.2 Qué imagenes
seleccionar

Cuando estés buscando imagenes intenta seleccionar aquellas que tengan calidad estética y
técnica. Para lo primero, guiate por tus gustos; y para lo seqgundo, ten en cuenta la resolucién de
la misma. Esta informacién te la dan dos cifras, por ejemplo 440 x 420. El primer nimero indica el
ndmero de pixeles en sentido horizontal, mientras que el segundo refleja el sentido vertical.

Evidentemente, cuanto mayor sea la resoluciéon de la imagen, mayor calidad tendra, pero
también mas capacidad de espacio ocupara en el ordenador. Una resoluciéon de 800 x 600, por
ejemplo, estaria bien en la gran mayoria de las veces, pero no en todas. Todo dependerd para qué
quieres utilizar la imagen.

Crear y leer las imagenes se puede realizar a través de los formatos de archivo. Estos varian en
términos de resolucién, profundidad de bits, capacidades de color, y soporte para compresién. Los
8 formatos de archivos de imagen mas comunes son .qgif; .jpeg, jpg, .jif, .jfif; .png; .pdf; .tif, .tiff y

.pcd. Si quieres ver una tabla que resume sus atributos méas importantes haz clic aqui.


https://es.wikipedia.org/wiki/Anexo:Formatos_de_archivo#Gr%C3%A1ficos

2.2 CoOmo formar albumes

Mostrar un album de fotos/imagenes a nuestros nifios, de una manera sencilla y practica, es
muy facil. Abre la carpeta donde tienes las imagenes seleccionadas, pincha una imagen con el
botdn derecho del ratén y selecciona "Abrir con" "Visor de imagenes y fax de Windows"

ium-fish-23. jpg - Visor de imagenes y fax de Windows

PO =E=ayg 2P ar XaHE @

arno Far... L-_E. MODIULOT doc - Mi... . "% Paink Shop Pro- g... Py aquarium-Fis

Puedes mostrar las imagenes de una manera automatica haciendo clic en "Iniciar la
presentacion". De esta forma las imagenes se veran a pantalla completa. Si quieres pasar una
imagen antes del tiempo que marca el automatismo, lo puedes hacer simplemente pinchando
dentro de la pantalla.

m m el ];j Iniciar la presentacidn (F11) t;ﬁ

También puedes mostrar imagenes de forma manual pinchando en las dobles flechas situadas
abajo, a la izquierda.

Elijas el procedimiento que elijas, asegurate de que todas tus imagenes estan situadas en la misma
carpeta.



Como nos interesa que vayas mas alla de lo basico, en los dos siguientes subapartados del punto
2.2 te animamos a que aprendas a usar algunas de las herramientas que te mostramos.



~ " le Fotos

AP S

Traductor Libros Shopping
Blogger Fotos

En el mundo virtual de Google estan surgiendo muchas herramientas 2.0. Una de ellas es Google
Fotos no vamos a ver todo, sélo aquello que interesa para desarrollar nuestra tarea: subir fotos,
crear y mandar albumes.

Sigue los pasos del siguiente tutorial y correrds el riesgo de convertirte en un forofo o forofa de
Google Fotos.

Recuerda Para utilizar Google Fotos es imprescindible que tengas una cuenta de correo en Gmail.
Son tantas las herramientas 2.0 que te vamos a ofrecer a lo largo de este curso, que sélo nos
conformamaos con dos cosas: primera, que seas consciente de las posibilidades que hay en la
"nube"; y, segunda, que envies al tutor tu cuenta de gmail. Si no la tuvieras, pincha sobre el

rectdngulo rojo CREAR UNA CUENTA vy vete escribiendo la informacidn solicitada. Al final del
proceso, no olvides escribir en algun sitio el nombre de usuario y la contrasefa. Por si necesitas

mas ayuda pincha en el siguiente tutorial para crear una cuenta.

Google Fotos ofrece muchas otras utilidades: sincronizar distintos dispositivos, copias de
seguridad, edicién de imagen, creacién de collages o gifs, etc. Si quieres profundizar en algunas de

esas funciones puedes consultar el este tutorial.


https://www.youtube.com/watch?v=tAEHQYI1B9g
https://www.google.com/intl/es/gmail/about/
https://support.google.com/mail/answer/56256?hl=es
http://facilytic.catedu.es/2013/10/09/crea-una-cuenta-de-gmail/
https://www.xatakandroid.com/foto-y-video/19-trucos-para-exprimir-al-maximo-google-fotos

U3. Galeria de videos

Objetivos

e Seleccionar videos de una galeria de videos.

La informacién que traigan los alumnos de sus casas mas algunos videos seleccionados por el
docente, serviran para ir contestando a las preguntas del alumnado.

En una fase posterior, aunque aqui lo incluyamos en este modulo, el profesorado debera
seleccionar una galeria de videos de cuentos, historias o leyendas relacionados con el tema
trabajado hasta ahora. Nos interesa que el alumnado distinga entre el mundo real-analizado
anteriormente- y la ficcién, cuyas caracteristicas extraeremos en la asamblea.

MU
Pe



3.1 DOnde buscar

Teacher

Teach the World )

Cuando necesitamos un video, nuestro primer impulso, y, muchas veces, el Ultimo, es irnos a

YouTube. No queremos gue renuncies a este impulso "vital", pero tienes que ser consciente de que
hay otras galerias y otros buscadores.

Te presentamos el buscador de videos de Google. Busca videos en decenas de sitios web
(YouTube, Dailymotion, Google Video, MySpace Vids, Metacafe, etc)

o Metacafe: Tiene gran cantidad de videos educativos.

e MySpace Vids: Muy relacionados con la musica.

e Dailymotion Su gran ventaja es que pasas el raton por encima de la imagen y puedes
previsualizar diferentes cortes del video.

e TeacherTube: Tiene una amplia galeria de videos educativos. Puedes buscar por
tematicas. Te gustara si sabes inglés.

A veces la vida nos lia, pero tenemos que evitar a toda costa buscar videos delante de
nuestros alumnos. Para encontrar algo interesante hay que ver ciertos contenidos no muy
apropiados para las edades con las que trabajamos. Por tanto, busca y selecciona con anterioridad
a la sesioén.


http://www.teachertube.com/
http://www.youtube.com/
http://google.dirson.com/buscador/videos/
http://www.metacafe.com/
https://myspace.com/discover/videos
http://www.dailymotion.com/es/
http://www.teachertube.com/

3.2 COmo seleccionar

Posibilidades a la hora de seleccionar un video:

1- Copiar su URL.

2- Descargarlo. (ver apartado 3.3)

Copiar la URL del video
opiar la URL del video a partir del minuto actual
Copiar cadign de insercidn

Informar de un problema de reproduccian

Copiar informacion de depuracian

Estadisticas para nerds

Zonfiguracion. . .

Copiar la URL

Te va a resultar mas féacil, aunque tiene el inconveniente de que los videos colgados en internet no
son para toda la vida y, ademas, vas a depender de tener operativa la conexidn a la red. Sigue los
siguientes pasos:

a) Pincha con el botén derecho del ratén sobre la imagen del video seleccionado, y selecciona "
Copiar la URL del video". En algunos buscadores, como TeacherTube, la direccién ya te viene dada
en la parte inferior; sélo tienes que seleccionarla y copiarla.

b) En un documento, por ejemplo, un Word, pega la URL, y no olvides escribir algo sobre el video.
Date cuenta de que el entramado de cifras y letras de la URL no te va a decir nada sobre su
contenido. Recuerda que la URL no se activa hasta que pulses el tabulario para dejar un espacio
detras del Ultimo signo de la direccién.

También puedes hipervincular la direccion URL a una imagen o a una palabra, tal como hacemos
nosotros a lo largo de este curso de TIC en Educacién Infantil. Para ello, selecciona la palabra o
imagen, pincha botén derecho, selecciona "Hipérvinculo" y pega la direccién que corresponda.
Puedes hacer lo mismo si vas al menu "Insertar", "Hipervinculo".


https://libros.catedu.es/33_descargar_vdeos.html

3.3 Descargar videos

Descargar un video tiene la ventaja de que el video sera tuyo para siempre y lo podras poner
sin necesidad de estar conectado a la red. La desventaja es que te va a ocupar mucho espacio.
Se recomienda sélo usar esta opcién para videos muy interesantes, y que te doleria que
desaparecieran de la red.

Mandar videos descargados al tutor va a resultar imposible por la gran cantidad de Mbs que
ocuparia el archivo. Asi, pues, lo mas légico es que le mandes la URL de los mismos. Esto no
implica que no sigas leyendo este punto porgue la informacién que se te ofrece la necesitaras
algun dia para tu practica diaria.

44 info

Importante

Hay muchas maneras y formas de descargar videos de Internet. Nosotros te
recomendamos que aprendas y te familiarices con la o las que mas te
convenzan y que no es necesario aprenderlas todas. Las distintas formas de
descarga de videos en Internet son:

e Algunas paginas tienen descarga directa , por ejemplo Vimeo (si
estas registrado).

¢ Instalando una extension o plugin en el navegador. Es muy cémodo,
lo instalas una vez y no tienes que ejecutar programas. Tiene el
inconveniente de que al cambiar las versiones del nevegador, pueden
dejar de funcionar esos complementos.

o Paginas web, que solo con copiar la direccién del video lo descargan.

e Utilizando trucos, yendo a la memoria caché de los navegadores. Es
la mas complicada.

e Utilizando un programa de gestion de descarga de videos. Es la
recomendada y sobre la que vamos a trabajar. Utilizaremos el
programa aTube Catcher.

Julian Trullenque. Aularagdn




A continuacién te explicamos dos programas gratis para descargar videos, pero hay muchos mas
en el mercado. Escoge el que te guste mas y Usalo cuando las circunstancias asi lo requieran.

1. aTube Catcher

"aTube Catcher" es un programa gratuito; una excelente opcién con la que podremos descargar
videos de nuestras paginas webs favoritas (YouTube, Dailymotion, MySpace, Stage6,Google,

etc.). Posee otras posibilidades como convertidor de formatos de videos, capturador de pantalla,
creador de DvDs, grabadora (interesante para el Médulo 4), etc. Pero nosotros nos vamos a centrar
en descargar videos.

1. Descargar e instalar el programa

. Ir a http://atube-catcher.dsnetwb.com/video/

. Hacer clic en "Descargar gratis"

1
2
3. Una vez descargado, hacer doble clic en aTubeCatcher.exe
4. Seguir las instrucciones hasta instalar el programa.

alube Catcher 3.8 ;

2. Descargar un video de la red

12 Buscar el video. Lo puedes hacer externamente al programa, por ejemplo, desde un buscador
como Youtube, o desde el mismo programa aTube Catcher. Para ello, abre el programa y pincha
sobre "Find videos"; escribe dentro de la zona lo que quieres buscar e Intro. Sobre el video que te
interese, botén derecho "Copiar URL"

22 Descargar el video. Pegamos la direccién URL en el campo de formulario "URL del video";
seleccionamos el formato en "perfil de salida" y pinchamos en "Descargar".

Antes de descargar, no olvides pinchar en "Guardar en" para ubicar el video en la carpeta que tu
quieras, no la que quiera el ordenador por defecto.


http://atube-catcher.dsnetwb.com/video/
http://get.atube.me/aTubeCatcher.exe

W d Download
_ VWA Videos

Application

Convert videos
tomp3

' Video

[ ]
=3 Converter

(TN

ﬂ Find Videos

Resumiendo en un sélo golpe de vista, observa la imagen de abajo.

® aTube Catcher 3.3.4272 - Studio Suite - 100% Freeware - DsMET Corp. 2013 =l ilS ﬁ
Archivo Herramientas Perfiles Ayuda Buscador de videos

Diego Uscanga (ki atube me) Riw 4272
Downloader Siream Catcher  Screen Record  Video Converter  DVIDVBIURayfCD Cre... Audio Recorder
1 n Ia URL del Pegar
(VTR ERYTTSS [[ntip Thavwyoutube comiwateh?v=l_oynBuboll v | Descargar |
Mﬂ@mﬁmmmmwwn}l 'r]
Guardar en: ChUsersiKonomedioideos Cipciones
Titulo Progress Slatus Tamafio  Perfil de salida

v
Pegar la direccion del video

A J
Formato de video de salida

v
Carpeta en la que se guardara el video

2. TubeDownload 2.7.1



* TubeDownload

Cptions = Help -

(1| Download from URL: Exarple: hkkoe s, youtube, comfwakch iy =SPaLILIGM 3ok

|http:,l',l'tul:uedu:uwnlu:uad.uptndnwn.cu:um,l' Y“ Explore ]

Download in Quality:
|Stan|:|ar|:| Cuality w |

2! [+] Convert to Format:

For Windows Media Plaver wmy Auto " Settings. ..

[=] Save to Folder:
| CDacurents and Sektings\EnriqueiMis documentosiMis videos hd | [ ”Open ]

[ Jauto add downloaded video/audio to iTunes

[ ] auto close this window when done

[ Jkeep this window on top [ Download ] [ Close ]

TubeDownload 2.7.1 es otro programa -hay mas- para descargar videos. Es una aplicacién
gratuita para Windows, muy facil de usar, y cuya Unica funcién es la de descargar videos.

La aplicacion funciona de manera sencilla. Basta con copiar la direccién URL de la pagina de
Youtube donde se muestra el video y pegarla en el recuadro correspondiente (1). A partir de ahi
sélo tendras que escoger la calidad del video (2), el formato al que lo quieres convertir (3), y
dénde lo quieres guardar (4).


http://tubedownload.uptodown.com/

Ampliacion de contenidos

Para saber mas

e Tutorial de Karina Crespo para aprender a utilizar el servicio Youtube: cémo subir
videos, organizar nuestra cesta, seleccionar favoritos, editar perfil, etc.

http://www.slideshare.net/lalunaesmilugar/tutorial-de-youtube

e Tutorial de Roberto Murioz sobre cdémo obtener el cédigo Embed desde diferentes
herramientas.

http://www.youtube.com/watch?v=GHZ7dp8PLNs&feature=player detailpage

e Si quieres saber cémo descargar videos a través de servicios web 2.0, sin descargar
los programas, te recomendamos las siguientes direcciones:

|>> ZAMZAR
Free online file conversion

Q Kioskea

KEEPVID



http://www.slideshare.net/lalunaesmilugar/tutorial-de-youtube
http://www.youtube.com/watch?v=GHZ7dp8PLNs&feature=player_detailpage
http://www.zamzar.com/url/
http://es.kioskea.net/faq/2033-bajar-videos-de-youtube-al-pc-sin-instalar-ningun-programa
http://keepvid.com/

