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EL EDITOR DE
PRESENTACION DE
DIAPOSITIVAS

En el anterior médulo creamos, recreamos o reprodujimos una historia e hicimos las grabaciones
de audio correspondientes. Ahora cogeremos este material, lo uniremos a unos textos y unas
imagenes, y realizaremos una presentacién utilizando un editor de presentaciones.

Como en anteriores mdédulos te vamos a mostrar varias opciones para que hagas la presentacion
mas adecuada: desde programas como Power Point e Impress a aplicaciones on-line como Prezi. Tu
elijes la herramienta que mejor te vaya, y con ella mandaras las actividades al tutor. De todas
formas, a corto o medio plazo, no olvides echar un vistazo a aquellos caminos que has dejado de
explorar.

Objetivos



e Crear una presentacion con diapositivas que contenga imagen, texto y sonido.
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Ul. Actividades en los
Proyectos de Trabajo

Objetivos

o Crear una presentacion con diapositivas que contenga texto, imagenes y
sonidos.

Importante

Las actividades en los Proyectos de Trabajo deben ayudar a nuestro alumnado a profundizar en la
pregunta clave o el tema.

Con este médulo pretendemos que el profesorado genere una actividad que englobe la
expresion escrita y oral con la artistica para reforzar el conocimiento del alumnado sobre el
cuento, historia o leyenda que han creado: estructura de la narracién, caracteristicas de los



personajes, etc. Oir sus propias voces, ver sus dibujos y leer sus textos también ayudard a
materializar el trabajo hecho anteriormente y, por tanto, a ilusionar con el trabajo bien realizado.



1.1 Actividades en los
Proyectos de Trabajo

Seguimos centrados en el mundo imaginario para ahondar en sus caracteristicas a través de la
narrativa que nos ofrecen los cuentos, historias y leyendas.

Canalizar la imaginacién de los niflos para que sepan materializar su inventiva, es una de las
misiones que tenemos como docentes. Hay un momento en el aula que utilizamos para que
nuestro alumnado memorice y se exprese, pero debe haber otros para que sean ellos mismos los
protagonistas de su propia narracion. Si ellos tienen una estructura clara en sus mentes de
cémo funciona una narracién, estaran en condiciones -siempre con la colaboracién del docente y
sus compahneros- de ser autor o autora de la suya propia.
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Pregunta de Eleccién Multiple

:iQué pretendemos con la reelaboracién del proyecto?



Hacer un nuevo proyecto de trabajo. Profundizar en nuestro proyecto confrontandolo a otras
realidades. Las dos opciones anteriores son validas. Realmente un Proyecto de Trabajo cuando se
contesta la pregunta clave, pero en ese proceso podemos encontrarnos con nuevas interrogantes
gue nos lleven en un futuro a abrir nuevos proyectos. Nosotros forzaremos estd situacién al
enfrentar nuestro proyecto a la informacién surgida con la aparicién del mundo de lo irreal.

iPara qué nos pueden servir las actividades a través del formulario?

Para sintetizar la informacién. Para evaluar el proceso de aprendizaje del alumnado. Las dos
opciones anteriores son validas. Los objetivos pueden ser varios, todo dependera de los aspectos
gue queramos resaltar mas.



1.2 Nuestro Proyecto de
Trabajo

En la anterior etapa construimos nuestra propia narracidn a partir de historias vistas
relacionadas con el proyecto de trabajo. Animamos a crear historias, pero sin descartar la utilidad
gue nos puede proporcionar la mera reproduccién de un cuento visto anteriormente, sobre todo
entre los mas pequenos.

A esa narracién la pusimos voz, y recomendamos ponerle letra impresa para ir adelantando
trabajo. Ahora s6lo queda poner imagen a las diferentes escenas a través de los dibujos que
hagan nuestros alumnos y alumnas. Lo importante no serd la calidad artistica de los dibujos, sino
las historias que generan dichas imagenes a través de sus comentarios y de la propia narracién del
cuento.

Con este médulo pretendemos que el profesorado genere una actividad que englobe la
expresion escrita y oral con la artistica para reforzar el conocimiento del alumnado sobre el
cuento, historia o leyenda que han creado: estructura de la narracién, caracteristicas de los
personajes, etc. Oir sus propias voces, ver sus dibujos y leer sus textos también ayudard a
materializar el trabajo hecho anteriormente y, por tanto, a ilusionar con el trabajo bien realizado.




Pregunta de Eleccién Multiple

¢Para qué materializar sus voces, narraciones y dibujos en una presentacién?

Para que vean que las actividades se hacen con una finalidad. Para que les ilusione su trabajo. Las
dos opciones anteriores son validas. No hay mayor ilusién que saber que nuestro trabajo va a
servir para algo y de él va a disfrutar la gente.

¢ Tienen que servir todas las actividades que hagamos para profundizar en el proyecto?

Si, pues de otro modo no tendrian sentido. No, porque ,aunque no tengan nada que ver, si son
buenas deberiamos hacerlas. Las dos opciones anteriores son validas. A lo largo del proyecto
puede surgir actividades interesantes, pero que no aporten nada al proyecto. Esta bien trabajarlas,
aunque fuera del ambito del proyecto.



1.3 Las TIC en nuestro
Proyecto de Trabajo

Si os acordais del anterior médulo, recomendamos que, al crear la nueva narracién en la asamblea,
seria una buena opcién que el docente fuera escribiendo las frases de los alumnos utilizando
diferentes diapositivas de un editor de presentaciones . Somos conscientes de que si nunca has
utilizado uno, posponer esta herramienta era lo mas légico. Por tanto, en este médulo es cuando
vas a poder escribir las transcripciones que hiciste a mano de la historia inventada por tus
alumnos.

Con los dibujos de la historia hechos por el alumnado, tendrds que pasarlas a formato digital para
utilizarlas en la presentacién a modo de ilustraciones. Finalmente, y una vez insertadas las
imagenes y el texto, tendras que insertar los archivos de sonidos que trabajaste en el anterior
moadulo.

Ahora ya podemos visionar el resultado del trabajo hecho a través de varias sesiones. El programa
utilizado (Power Point, Impress o Prezi) sera lo de menos. Aunque, como siempre, 0s animamos a
trabajar con el que mas a gusto estéis, pero sin perder la ilusién por aprender cosas nuevas.
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Si pinchas en las imagenes de arriba, podréis ver dos ejemplos diferentes de presentacidn, tanto
por la edad de los alumnos como por la forma de construir la historia. En la historia de "Manos
largas" los nifios se han limitado a reproducir el cuento. Por el contrario, en la de "Caperucita mix"

los niflos y nifias han refundido varias historias, aunque respetando la estructura tradicional de los
cuentos.


http://aularagon.catedu.es/materialesaularagon2013/ticinfantil/cuentomix/presentacion.pps

U2. Edicion de
presentaciones

Objetivos

e Crear una presentacion con diapositivas que contenga imagen, texto y sonido.

Seguln la Wikipedia podemos definir la Edicidon de presentaciones como “un paquete
de _software usado para mostrar informacion, normalmente mediante una serie de __diapositivas
”. Principalmente permiten insertar textos, imagenes, graficos y sonidos.

Como en otros ambitos de las TIC, las aplicaciones que podemos encontrar son muy variadas, pero
todas ellas nos reportardn una serie de ventajas:

e Estan incluidas como software en la mayoria de los ordenadores.

e Facil manejo, por lo menos para los objetivos del curso.

e Permite una visualizaciéon de imagenes a pantalla completa.

e Posibilidad de utilizacién también con PDA y Pizarras Digitales Interactivas.

Desde el punto de vista educativo :

e Muestra apoyo visual para facilitar la comprensién oral.

e Elemento motivador al poder los alumnos oirse sus propias voces y verse sus propios
dibujos.

e Se puede modificar durante la misma presentacion.

e Las aplicaciones mas populares permiten la escritura manual.



2.1 Pasos previos: sonido e
iImagen

Lo ideal es que antes de empezar a trabajar con el Editor de presentaciones, tengas preparados
en la misma carpeta los archivos de sonido y de imagen que vas a necesitar para hacer tu
presentacion. Aquellos por obligacién y estos para mantener cierto orden.

Los archivos de sonido ya los hiciste en el mdédulo anterior, y, ahora sélo tendras que escanear los
dibujos que hayan hecho tus alumnos y alumnas.



2.1.1 El sonido

Del médulo anterior ya tienes preparados los archivos de sonido con las voces de tus alumnos.
Aunque ciertos editores de presentaciones como, por ejemplo, Power Point, sélo admiten incrustar
archivos “.wav”, no te asustes porgue si permiten vincular -y esto es lo que nos interesa- todos
los demas tipos de archivos multimedia. Por tanto, vas a poder trabajar perfectamente con la
extension “mp3”.

Para terminar este primer paso previo antes de empezar con el editor de presentaciones, te
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Tal como dijimos en el apartado 2.3.1 del Médulo 4, es importante que trabajes con archivos de
sonido que no pesen mucho, como, por ejemplo, Mp3. Los archivos .wav son de mejor calidad,
pero estdn sin comprimir y pesan mas. Si tus grabaciones todavia estan guardadas en .wav, vuelve
al mencionado apartado 2.3.1 y léete el texto sobre los conversores de formatos de audio.



2.1.2 La imagen

Para digitalizar los dibujos de tus alumnos y poderlos utilizar en la presentacién, tienes dos
opciones:

1- Coge la cadmara digital o tu mavil; selecciona una modalidad de foto (texto, objeto, etc.);
procura no hacer sombras con tu cuerpo o con cualquier objeto; y dispara. Guarda tu archivo de
imagen en tu ordenador. Es facil de hacer, pero no respondemos de la calidad de los resultados.

2- Usa el scanner. La mayoria de los colegios disponen de uno y, si éste fuera tu caso, te
animamos a utilizar esta opcién porque la calidad de la imagen va a ser superior. De lo contrario,
elige la herramienta que tengas mas a mano. Pincha sobre el hipervinculo para ver los diferentes

tipos de archivos de imagen que se pueden crear.

Al haber muchos tipos de scanner, y marcas (Canon, HP, Epson, Fujitsu, Kodak, Minolta, etc.), seria

engorroso detallar su funcionamiento uno a uno.

A continuacion te ofrecemos las fases por las que tendras que pasar en la mayoria de los
escaneres:

Apretar el botén de encendido del escaner

Hacer clic en el icono que hay en el ordenador

Colocar el original encuadrado encima del cristal

Abierto el programa elegir lo que se quiere hacer.

Aparece una visién previa, donde debemos ajustar las lineas de puntos a lo que queremos

escanear de la imagen. (pgs. 6-8)

6. Se realiza el verdadero escaneo y, terminado éste, guardamos el documento en la carpeta
que quieras. (pg. 9)

7. Pedird si quieres continuar: selecciona Sl si vas a escanear mas originales.

ke whN e

Al contrario que los archivos de sonido, las imagenes si se incrustan en las presentaciones, por
lo que no hay necesidad de tenerlas ni en la misma carpeta que en la de la presentacién, ni
siquiera en el ordenador, aunque el hacerlo podria ser positivo por mera cuestién de orden. Es
decir, una vez puesta en la diapositiva, puedes hacer lo que quieras con el archivo de imagen.


http://office.microsoft.com/es-es/powerpoint-help/tipos-de-archivos-de-multimedia-que-puede-agregar-HP003076236.aspx
http://centros5.pntic.mec.es/ies.siglo.xxi/web/ofereduc/cis/escaner/html/tipos.html

2.2 Power Point

Power Point, creado por Microsoft, es el programa de presentaciones mas popular, aunque, por
supuesto, no el Unico. Las funciones que ofrece son muchas (efectos de sonidos, transiciones,
florimmmm ovm Y o oem --- === - = P--jtar a aquellas que directamente necesitamos para realizar

Nosotros vamos a trabajar con la versiéon 2007, pero tu lo puedes hacer con versiones posteriores
o con la 2003, todavia usada por muchos usuarios. Si en esta Ultima versién la extensiéon que se

genera es “.ppt”, en la 2007 y posteriores es “.pptx”

Si eres un experto en Power Point, puedes saltarte la lectura de todo el apartado 2.2. Pero, tanto
como si no has trabajado nunca con presentaciones, o lo has hecho-aunque tienes dudas- te

recomendamos este detallado curso sobre presentaciones de Aularagdén (CATEDU). Puedes entrar

como invitado sin necesidad de contraseia.

Si todavia trabajas con la version 2003/XP mirate este sencillo tutorial de Aulaclic.


http://moodle.catedu.es/course/view.php?id=88
http://www.aulaclic.es/power2003/index.htm

2.2.1 Insertar texto e
imagenes

Texto

Una vez abierto el programa e introducida una Nueva Presentacién, el programa nos dara a elegir
entre varias plantillas para ahorrarnos trabajo. Elige la mas conveniente, aunque sabiendo que su
formato se puede modificar mientras trabajamos en la diapositiva. Ahora si que estamos en
disposicién de insertar texto. Podemos trabajar un texto desde la pestafia “Esquema” o desde la

stafia “Diapositivas”. Te sera mas facil por su mayor atractivo visual, hacerlo desde “
Inicio Insertar Diseno

=
Mueva :

diapositiva =
Diapc

A la hora de escribir es como otro cualquier editor de texto. Cuida, por tanto, el formato del texto
: letras de tamanfo suficiente para ser vistas facilmente, color que contraste con la imagen que esté
al fondo, etc.

Imagenes

Las fuentes de las imagenes que insertes (menu "Insertar") en tu presentacién pueden ser
principalmente:

e Imagenes predisefiadas que hay dentro del mismo programa.
e Imagenes de una pagina web.
e Imagenes de un archivo que tienes en tu ordenador y/o memoria.



Se supone que con este Ultimo tipo es con el que vas a trabajar, porque todas las imagenes
escaneadas de los dibujos de tus alumnos estaran guardadas en alguna carpeta de tu ordenador.

magenes
predisefiadas
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Una vez hayas insertado la imagen en la diapositiva, pinchando sobre la imagen se te abrira un
menU de "Herramientas de imagen" para modificar el formato de la misma: color, efectos, girar,
recortar, estilos, comprimir, etc.

Si lo necesitas, revisa el tutorial del Catedu (Mdédulo 3 Ul) o échale un vistazo a las

recomendaciones para insertar imagenes hechas por la misma Microsoft
Comprimir imagenes

Después de haber insertado todas las imagenes, podrds observar que el documento
creado/guardado pesa mas (tiene mas MBs). Dependiendo del caso, podrias tener problemas
cuando mandes la presentacién a tu tutor. Para solucionarlo desde el propio programa seria

interesante que pincharas sobre cémo comprimir imagenes.

Si tomas una foto de tus alumnos con una camara digital puedes generar un archivo de 800x600
pixeles y un 1,5Mb. Si escaneas los dibujos de tus alumnos prueba la resolucién de 800 pixeles de
ancho, pero el resultado final no deberia ocuparte mas de 200Kb.

Si quieres comprimir una imagen para utilizarla con otra herramienta, te hacemos dos
recomendaciones -aunque hay muchas mas:

= MediaFire

Programa féacil de instalar en el ordenador y muy intuitivo en su uso. Para descargarlo, pincha
sobre el logo de arriba, y si quieres una guia explicativa, haz clic en el tutorial.

web Resizer


http://facilytic.catedu.es/2013/10/11/curso-power-point-2007-de-aularagon/
http://office.microsoft.com/es-hn/powerpoint-help/insertar-una-imagen-o-una-imagen-predisenada-HA010079409.aspx?CTT=1
http://office.microsoft.com/es-hn/powerpoint-help/reducir-el-tamano-de-archivo-de-una-imagen-HA102749391.aspx?CTT=1
http://www.mediafire.com/?seeeoh8gk57jq5a
http://www.webresizer.com/resizer/?lang=es

https://www.youtube.com/embed/jwTwpByRtHI

Para comprimir imagenes a través de la red sin necesidad de descargar nada. Si ves el tutorial
adjunto, veras que es extremadamente facil de usar.


https://www.youtube.com/embed/jwTwpByRtHI

2.2.2 Insertar sonidos y
presentacion

Los sonidos puedes descargarlos a tu presentacion desde:

e Internet
e Un Cd
e El ordenador

Como estas trabajando con los archivos de sonido de las grabaciones de los nifios, la Ultima opcién
es la que emplearemos. Para ello deberds ir al menud de "Insertar" y pinchar sobre el icono de "
Andin"
£ d| A

=

Video | Audio | Incrustar

Audio de archivo...

Audio de Tmagenes predisefiadas.

Bultis @

Grabar audio...

Lo que no debes olvidar nunca, y es la segunda vez que lo mencionamos, es tener siempre tus
archivos de sonido en la misma carpeta que tu presentacion. De no hacerlo asi, no los podrés
oir.

Una vez que has insertado el sonido, es muy importante configurar la duracién del mismo para
gue se pueda oirse desde y hasta donde quieras y como quieras. Para concretar, |éete el siguiente

tutorial de Microsof.

Cuando creas que todos los sonidos estdn debidamente situados y se escucha durante el intervalo
gue has fijado, haz una prueba pinchando en el menu de "Presentacion de Diapositivas" y elige

una de las opciones.
Bl "7 O |~

mmicin Insertar Diserio Transiciones Animaciones
=, T==r [ o
ECICE = Eg T

Desde el Desde la Difundir presentacion  Presentacian Configuracion de la Ocultar Eil
principio diapositiva actual de diapositivas personalizada =~ | presentacion con diapositivas diapositiva  int

Si das el visto bueno, oculta los iconos de los altavoces para mejorar la estética de la
presentacion. Pincha sobre el icono del altavoz que aparece en la diapositiva y elige una de estos


http://office.microsoft.com/es-hn/powerpoint-help/agregar-y-reproducir-sonidos-en-una-presentacion-HA001230305.aspx

caminos:

e Botdn derecho y seleccién la opcién "Enviar al fondo"
e En la barra de arriba pincha sobre "Organizar" y escoge el orden.



2.3 Alternativa: Impress

Impress

The FREE picture and photo editor.

Es un software libre y gratuito de OpenOffice, que ofrece las mismas funcionalidades que su
homélogo PowerPoint, aunque con la extensién “.odg” Ademas, nos permite cargar y modificar
presentaciones hechas con otros editores o crear las nuestras guarddndolas en esos formatos.

Aunque cada vez mas gente trabaja con este editor de presentaciones, si no lo tuvieras, y
estuvieras interesado en probar nuevos programas, puedes descargarte el programa desde la web

oficial de OpenOffice.

Si has trabajado con otros editores de presentaciones, te serd muy intuitivo hacerlo con Impress. Y
si no, comprueba las diferencias y semejanzas con Power Point pinchando aqui. De todas formas,

sigue las instrucciones de este tutorial del Catedu para insertar sonidos e imagenes en las
diapositivas.

Archivo  Editar Yer Insertar Formato Herramientas Presentacion MNuxeo
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Para mas funciones mirate este curso de LibreOffice Impress de Aularagén (CATEDU). Puedes

acceder como invitado sin necesidad de contraseia.


http://download.openoffice.org/index.html
http://download.openoffice.org/index.html
http://download.openoffice.org/index.html
http://es.scribd.com/doc/13629415/Compracion-Impress-Powerpoint-y-Presentacion
http://facilytic.catedu.es/2013/10/10/presentaciones-impress-y-powerpoint/
http://moodle.catedu.es/course/view.php?id=48

Tipo

(") Presentacidn vacia

() Abrir una presentacion existente

| Presentaciones

B

Presentacion de una novedad
Recomendacién de una estrategia

Pres ontacion de una novedad

Previzualizacién

Mo volver a mostrar este asistente

Ayuda ] ’ Cancelar

H << Regresar l

Siguiente == Crear




2.4 Alternativa on-line: Prezi
%}Prezi

Es una aplicacién multimedia on-line para la creacién de presentaciones que, a diferencia de otras,
lo hace de una manera dinamica y original, dando la posibilidad de organizar la informacién en
forma de un esquema y exponerlo con libertad sin la secuencia tradicional de diapositivas. Para

visualizar su novedosa forma de presentar pincha aqui.

Lo primero que tienes que hacer es registrarte y, una vez terminado el tramite burocratico, entra

de nuevo en la paginay o~~~ "%~ =~ -=*% ~------t"-=-3 con tu nombre. Arriba a la derecha
pincha sobre “New Prezi” y se te abrird la ventana de "Choose your

template". Selecciona un modelo de presentacion ya hecho para trabajar sobre él o una
presentaciéon en blanco.

Choose your template Popular Templates
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Timeless Compound Logical Explain a Topic

Start blank prezi


http://prezi.com/yqfu-lxm9kxr/tutorial-prezi-en-espanol-aprender-a-utilizarlo-en-15-minutos-academia-prezi/
http://prezi.com

L6s Aicos

Para escribir un texto haz clic dentro de la figura-marco; elije “Editar” y te saldrd un menu para
dar formato al texto. Puedes hacer lo mismo haciendo clic sobre “Add text”
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Para operar con Prezi te en cuenta las siguientes acciones:

e Ampliar o reducir el zoom con la rueda del ratén.
i ' - ‘niendo pulsado el botén izquierdo del ratén.
‘;-E:iendo clic en el borde de la figura y estirando.

[& -

Frames & Arrows [nsert

| [1 Draw Bracket Frame
g O Draw Circle Frame
O Draw Rectangle Frame

4| 7} Draw Invisible Frame

A Draw arrow

/ Draw line

# Highlighter

Prezi te permite “Insertar” desde imdgenes o Power Points, hasta sonidos y videos. Pero para que
puedas trabajar con ellos debes tener una figura o marco (frames) donde insertarlos. Desde el
menU "Frames and Arrows" puedes escoger también las flechas que marcan el camino de las

diferentes diapositivas.



Image...
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Symbols & shapes...

Diagram..,

YouTube video...
Add Background Music...

al&= o

From file (PDF, video)...
From My Collection...
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PowerPoint...

Se pueden crear nuevas diapositivas para la presentacién siguiendo dos caminos:

e Haciendo clic en "Add" (izquierda de la imagen)
e Marcando con el puntero sobre el borde de un marco.

Para guardar pinchar sobre "Share Prezi". No olvidar copiar el link, que te permitird mandar tu

______ Lo L i mm -~

- - correo o adjuntara a un blog. Si quieres ver un ejemplo pincha aqui o busca
+ Add

de presentaciones que tiene Prezi.
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Para ampliar o consolidar tus conocimientos de Prezi te recomendamos el tutorial de Thierry Roy,
donde aprenderds a crear una cuenta, insertar contenido multimedia, compartir y descargar, etc.


http://prezi.com/wcr2di-gc0ad/?utm_campaign=share&utm_medium=copy

