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Siguiendo la estructura de un proyecto, realizaremos una actividad de motivación en la asamblea;
presentaremos a nuestro alumnado lo que vamos a hacer a lo largo del proyecto; les expondremos
una serie variada y extensa galería de imágenes de animales para que elijan el grupo  (salvajes,
domésticos, granja u otros) que les parece más interesante. Las imágenes deben ser reales y de
calidad.

En esta misma sesión los alumnos deberían decir lo que saben del grupo de animales elegido y lo
que les gustaría saber del mismo. Este esquema tradicional de los proyectos puede flexibilizarse
según las necesidades de alumnado y educador.

La información que traigan los alumnos de sus casas, más algunos videos seleccionados por el
docente, servirá para ir contestando a las preguntas del alumnado. La nueva información se irá
convirtiendo paulatinamente en conocimiento a través del diálogo y de las actividades que prepare
el profesorado utilizando una herramienta de autor como Edilim.

1.3.1 En el mundo real
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