
4. Primeros pasos
con Draw

¿Qué es Draw?
Área de trabajo de Draw
Colocar objetos con funciones de ajuste
Posicionar objetos auxiliares
Las formas básicas de dibujo
Dibujar formas geométricas
Seleccionar objetos
Mover y ajustar dinámicamente el tamaño de un objeto
Editar objetos
Utilizar estilos
Efectos especiales
Combinar varios objetos
Ayudas para posicionar objetos
Insertar y editar imágenes
Trabajar con objetos tridimensionales \(3D\)
Exportar gráficos
Agregar comentarios a un dibujo
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