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Aplicaciones utiles y alternativas
en Linux Mint

Existen aplicaciones exclusivas del sistema operativo Linux y otras que estan presentes también
en otros sistemas operativos.

Al cambiar a otro sistema operativo, una de las principales dificultades que nos encontramos es
gue puede ser necesario cambiar las aplicaciones que habitualmente usamos en nuestro dia a dia.
En realidad, el paso a usar una aplicacion distinta pero con las mismas funcionalidades siempre es
mucho menos dificultoso de lo que imaginabamos antes de hacerlo.

Una ventaja del ecosistema de software libre es que conseguir las aplicaciones es mucho mas
sencillo y seguro. No hay que dedicar apenas tiempo a buscar donde descargarlas, ni hay
problemas de licencias y ademas tenemos garantia de que lo que estamos bajando es lo que
queremos bajar.

Por otra parte, existen multitud de aplicaciones multiplataforma que podrds usar en diferentes
sistemas operativos pudiendo trabajar con diferentes ordenadores.
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Aplicaciones Multimedia

Salvo excepciones, normalmente en Linux existen alternativas a todos los programas habituales
gue se suelen usar en otros sistemas. Algunas hacen mas cosas, otras menos y otras las hacen de
forma diferente, pero el tiempo de adaptacién es minimo. En este apartado nos centraremos en
aplicaciones de tipo Multimedia. Algunos ejemplos:

Editores de Video: OpenShot

Reproductores de Video: VLC

Reproductores de Musica: Amarok

Editores de MdUsica: Audacity

Editores de Imagenes: Gimp e Inkscape

Gestidn de la biblioteca de fotos: Shotwell

Creadores de montajes con fotos: PhotoFilmStrip
Creacién de presentaciones Visuales: Reveal.js y Sozi

Crear un videotutorial

Para poder crear un videotutorial puedes emplear muchos métodos:

1. Puedes usar una que ya conozcas...lo mejor ;-)

2. Usar la extensién para Chrome screencastify Es muy intuitiva y sencilla. En su version
gratuita permite crear un video y luego publicarlo en youtube (si dispones cuenta de
gmail). También lo puedes descargar (en formato webm no en mp4) y tiene una limitacién
de 10 min)

3. Puedes usar una aplicacién de escritorio. Hay muchas, nosotros te proponemos Simple
Screen Recorder que a viene preinstalada en Vitalinux.

Si quieres mas informacion sobre el uso de ésta herramienta, puedes consultarla en el siguiente
video:

https://www.youtube.com/embed/0afDOUQCbil?rel=0

Presentaciones Visuales tipo Prezi mediante
Sozi
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Es perfectamente posible realizar una presentacién al estilo Prezi, pero mediante el uso de
Software Libre.

Dos de las aplicaciones multimedia disponibles en Linux son Inkscape (maneja imagenes
vectoriales) y Sozi (permite crear una presentacién a partir de una imagen vectorial). Es
importante destacar, que por problemas de los drivers graficos de VirtualBox estos programas no
se pueden realizar en entorno Virtual, por lo que se requiere de un equipo fisico con Linux
instalado).

La explicacion estd detallada en este videotutorial:

https://www.youtube.com/embed/pUeT6Pm5iig?rel=0

Creacion y Edicion de Video mediante
PhotofilmStrip & OpenShot

Existen dos alternativas a los clasicos programas usados en Windows para la creaciéon y edicién de
Videos (Windows Maker, Pinnacle, etc.). Para poder familiarizarnos con este tipo de software se
proponen las siguientes acciones (en el video que se adjunta, se explican y completan cada una de
ellas en el mismo orden que se solicitan):

e Crear un Video a partir de fotos/imagenes con PhotoFilmStrip:

e Instala PhotoFilmStrip pulsando en el enlace, ejecuta el archivo .deb que descargara e

instala los paquetes (también puede hacerse desde Synaptic)

e Abre el Explorador de Archivos (Tecla Windows + E) y crea dentro de Documentos un
subdirectorio llamado mivideo

e Dentro del subdirectorio mivideo copia las fotos (6 o 7 serdn suficientes) que quieran
formar parte del video que vas a crear mediante PhotoFilmStrip

e Abre PhotoFilmStrip, y crea un nuevo proyecto

e Arrastra las fotos/imagenes seleccionadas a PhotoFilmStrip

e Ajusta al menos el efecto Zoom de las fotos y su duracién (unos 4 segundos por cada foto
es suficiente)

e Guarda el proyecto resultante y genera el video de salida. Este video lo usaras
posteriormente con el programa de edicién de Video OpenShot

e Edicién de Videos con OpenShot:

e Instala OpenShot desde el gestor de Software.
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Archivo Editar Ver Ayuda

Gestor de software - + X

Categorias  Resultados de la bisqueda | |, openshot a

= Openshot

Openshot-doc P 8
Manual de ayuda para el editor de videos openshot

4 resefias

| ﬂ- Ninguna accion en procesu[ ”

1. Abre OpenShot,

2. ARade una nueva pista, de tal forma que tu proyecto tenga tres pistas: la (pista superior)
contendra los titulos creados, la (pista intermedia) contendra los archivos de video y la
(pista inferior) los archivos de audio

3. Importa el video creado con PhotoFilmStrip al proyeto OpenShot

4. Importa al menos un archivo de audio (MP3, OGG, etc.) al proyeto OpenShot

5. Crea un nuevo Titulo que haga la funcién de portada del video que vas a crear. Como
podrds comprobar tendras que usar Inkscape

6. Crea otro nuevo Titulo para que haga la funcién de pie de video explicativo de lo que se
esta viendo

7. Ves colocando de manera ordenada cada uno de los elementos disponibles (videos,
titulos, musica, ...) en su correspondiente pista, y guarda el proyecto resultante

8. Crea un nuevo Titulo Animado en OpenShot para que haga la funcién de créditos finales
del video. Una vez generado, colécalo en la pista correspondiente
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9. Vuelve a guardar el proyecto y expdrtalo a formato Web (Youtube HD)

Tienes este proceso detallado en este videotutorial:

https://www.youtube.com/embed/i4apQYgv1Vk?rel=0
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Herramientas Ofimaticas en
LInuXx

Libreoffice

Linux, al igual que Windows, dispone de un paquete de aplicaciones ofimaticas llamado LibreOffice.
Es muy importante destacar que LibreOffice es un software libre multiplataforma, lo que significa

gue esta disponible tanto para Linux como para Windows, por lo que puedes instalarlo en tu equipo
Windows sin incurrir en ningun tipo de ilegalidad permitiéndote trabajar de una manera similar a

como has hecho hasta ahora con el paquete ofiméatico de Microsoft: Web de Descargas de

LibreOffice.

El paquete ofiméatico LibreOffice incorpora aplicaciones equivalentes a las comUunmente usadas en
Microsoft Office

Para saber mas sobre LibreOffice, las aplicaciones que incluye y sus posibilidades se recomienda
dirigirse a los siguientes enlaces:

e Informacidn del paquete Ofimatico LibreOffice

e Wiki en Espainol de LibreOffice

e Extensiones oficiales de LibreOffice

También dispones de un curso muy completo de libreoffice en Aularagén al que, como todos estos

cursos, puedes acceder como invitado para ver los contenidos.
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https://www.google.com/url?q=https://es.libreoffice.org/descarga/libreoffice-nuevo/?type%3Dwin-x86%26version%3D5.1%26lang%3Des&sa=D&ust=1509364089257000&usg=AFQjCNFchSquhEjDxqHEUmezwcDg5dworw
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https://www.google.com/url?q=https://es.libreoffice.org/descarga/libreoffice-estable/&sa=D&ust=1509364089257000&usg=AFQjCNEleemE4fMXHRhrn9fg8i3tWo2MPA
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https://www.google.com/url?q=https://es.wikipedia.org/wiki/LibreOffice&sa=D&ust=1509364089258000&usg=AFQjCNEbErvn2ZTM5eBqqMFpTK25aX-m_w
https://www.google.com/url?q=http://extensions.libreoffice.org/extension-center&sa=D&ust=1509364089259000&usg=AFQjCNHozHFLRqZq51vgsLW_7hyuYYgzpw
https://www.google.com/url?q=http://moodle.catedu.es/course/view.php?id%3D3&sa=D&ust=1509364089259000&usg=AFQjCNH_DIVwvxscaE7J-LR-GV6hxot5vA
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También puedes ver este breve videotutorial que recorre la libreoffice.

https://www.youtube.com/embed/aFhalCBs374

Google Drive

Una buena alternativa cuando usas diferentes equipo con diferentes sistemas operativos es
trabajar con Google Drive. Esto te permite, crear y editar todo tipo de documentos desde cualquier
ordenador con cualquier sistema operativo trabajando desde tu navegador y evitando todos los
problemas de compatibilidad o paso de un SO a otro o de un paquete ofimatico a otro.

Si quieres saber algo mas sobre las muchas aplicaciones y ventajas de Google Drive dispones de

un curso muy completo de Drive en Aularagén al que, como todos estos cursos, puedes acceder

como invitado para ver los contenidos.
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Gestion de Escaneres e
Impresoras

¢, Como configurar una impresora USB en Linux
Mint?

La configuracién de una impresora en Linux/Vitalinux es muy sencillo. A continuacién se detallan
los pasos necesarios para la instalacién y configuracién de una impresora local USB, aunque los
pasos a seguir serian similares en el caso de que se tratara de una impresora o fotocopiadora en
red.

1. Conecta la impresora a la red eléctrica y al equipo para que éste la detecte
2. Abriremos la busqueda pulsando el icono de Linux Mint o la tecla Windows y escribimos
“Impresoras"
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Impresoras - localhost

Servidor Impresora Ver Ayuda

£ Anadir Filtro: | Q

H
&

Seleccione Dispositivo 0| Clase

| —

Dispositivos Configuracién del puerto serie Conserjeria-DobleCara-BN Conserjeria-UnaCara-BN

LPT =1 Tasa de Baudios | 115200

Paridad Predeterminado --

Ingrese el URI Bits de datos Predeterminado —

» Impresora de red HP_Laserjet_CP_1025nw Plantal-HP-Laserjet-P2015-
Control del flujo | Predeterminado UnaCara-BN

Conectado a localhost

* Conexion

Conexiones

Cancelar Adelante

1. Pinchamos sobre el botén asociado a Afadir una nueva Impresora

2. Seleccionamos la Impresora Detectada por el sistema Linux que queremos instalar y
configurar (p.e. una impresora USB). En el caso de que se trate de una impresora o
fotocopiadora en Red deberemos pinchar en Impresora de red e indicar su direccién IP, y
seleccionar el protocolo o modo de conexién usado para comunicarse con ella

3. Una vez el sistema haya autocomprobado que dispone del driver de comunicacién
adecuado para comunicarse con ese modelo de impresora, nos mostrara un didlogo con
las Opciones de Configuracién de la Impresora

4. Indicaremos un Nombre que identifique a la impresora (evitaremos hacer uso de espacios
en blanco), una Descripcién y una Localizacién, los cuales nos permitiran identificar ese
modelo de impresora a posteriori
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Propiedades de la impresora - «Conserjeria-UnaCara-BN» en localhost X

| Prueba Curso

-12 -

Control de Anhso

Opciones instalables

Ubicacion: | Aqui

Opciones de la impres URI del dispositivo: |

| | Cambiar...

Opciones de trabajo Fabricante y modelo: | Remote Printer] | | Cambiar...
Niveles de tinta/toner -
Estado de la impresora: | Inactiva
Pruebas y mantenimiento
Imprimir pagina de prueba |
| Aplicar | | Cancelar | | Aceptar |

1. Tras la configuracién de la impresora se nos invitard a mandarle un trabajo de prueba y

asi comprobar su correcto funcionamiento

2. Esa ventana de “Propiedades de la impresora” podemos abrirla también haciendo doble

Servidor Impresora Ver Ayuda

=+ Afadir ¥ D)

Conectado a localhost

Filtro:

Q

clic sobre la impresora en la ventana “Impresoras”.

3. Seleccionando “Opciones de la impresora” podemos configurar las opciones por defecto

de dicha impresora

¢, Como configurar un escaner USB en Linux?

La configuracién de un escaner en Linux es muy sencillo, ya que no se requiere hacer

absolutamente nada. En el caso de que por algin motivo el escaner no sea correctamente

detectado por el sistema la aplicaciéon encargada de escanear (p.e. Simple Scan) nos avisara de

ello:

La aplicacion Simple Scan nos informara en caso de que no detecte ningln escaner conectado
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Créditos

Autoria

El contenido de este curso ha sido realizado extrayendo su contenido de fuentes libres como la
Wikipedia o el Curso de Vitalinux en Aularagon.

Los textos originales del curso de Vitalinux fueron desarrollados por: * Arturo Martin Romero *
Ignacio Sancho

Cualquier observacién o deteccién de error en soporte.catedu.es

Los contenidos se distribuyen bajo licencia Creative Commons tipo BY-NC-SA excepto en los

parrafos que se indique lo contrario.
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