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Si tu curso incluye contenido

digital

Recientemente se ha publicado la actualizacién del Marco de Referencia para la Competencia

Digital Docente (MRCDD) donde se han descrito las areas y competencias digitales asociadas

qgue el profesorado deberia adquirir.
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MARCO DE REFERENCIA DE LA
COMPETENCIA DIGITAL DOCENTE (MRCDD)

COMPROMISO

AREA ] PROFESIONAL

EVALUACION Y

AREA 4 RETROALIMENTACION

1.1. Comunicacion organizativa
1.2. Participacién, colaboracion y coordinacién profesional
1.3. Practica reflexiva

COMPETENCIA
PROFESIONAL

4.1. Estr ias de evalt
4.2. Analiticas y evidencias de aprendizaje

COMPETENCIA
PEDAGOGICA

1.4. Desarrollo profesional digital continuo (DPC)
1.5. Proteccion de datos personales, privacidad, seguridad y

bienestar digital
CONTENIDOS

A’REA 2 DIGITALES

2.1. Busqueda y seleccion de contenidos digitales

4.3. Retroalimentacién y toma de decisiones
EMPODERAMIENTO

AREA 5 DEL ALUMNADO

5.1. Accesibilidad e inclusién
5.2. Atencién a las diferencias personales en el aprendizaje

COMPETENCIA
PEDAGOGICA

2.2. Creacién y modificacion de contenidos digitales

COMPETENCIA
PEDAGOGICA

2.3. Proteccidn, gestion y comparticion de contenidos digitales

AREA 3

3.1. Ensefianza

3.2, Orientacién y apoyo en el aprendizaje
3.3. Aprendizaje entre iguales

3.4. Aprendizaje autorregulado

ENSENANZA Y
APRENDIZAJE

COMPETENCIA
PEDAGOGICA

5.3. Compromiso activo del alumnado con su propio aprendizaje
DESARROLLO DE LA
COMPETENCIA DIGITAL

r
AREA B DEL ALUMNADO

6.1. Alfabetizacién mediatica y en tratamiento de la informacién
y de los datos

6.2. Comunicacion y colaboracion digital

6.3. Creacion de contenidos

6.4. Uso responsable y bienestar digital

6.5. Resolucién de problemas

COMPETENCIA PARA EL
DESARROLLO DE LAS
COMPETENCIAS DEL

ALUMNADO

ACCESO
ETAPAS Y NIVELES  A1-CONOCIMIENTO

A2-INICIACION

EXPERIENCIA INNOVACION
B1-ADOPCION C1-LIDERAZGO
B2-ADAPTACION C2-TRANSFORMACION

@089

Uno de los mecanismos de adquisicién de dichas competencias es la formacién, tal y como se

describe en el Acuerdo de la Conferencia Sectorial de Educacién sobre la certificacién, acreditacion

y reconocimiento de la competencia digital docente.
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Por ello, a partir de ese momento, en los cursos de Aularagdn en los que se trabaje contenido
digital, nos gustaria que se dedicara algun apartado especial a algunas de estas areas que si no se
tienen en mente a la hora de disenar el curso, pueden quedarse incompletas. En concreto nos
referimos a las dreas 4, 5 y 6. Ponemos aqui alguna orientacién sobre ellas para que te ayuden
en el disefo del curso.

e Area 4: Normalmente aprendemos herramientas para dar clase, pero si tu curso incluye
propuestas didacticas, jexisten herramientas digitales para su evaluacién? Citar algunas
de ellas.

e Area 5: Las herramientas digitales de software libre y cédigo abierto, por su propia

naturaleza, favorecen un Disefo Universal del Aprendizaje (DUA) una de los principios
pedagdgicos sobre los que se asienta la LOMLOE. Trata de usar siempre herramientas
multiplataforma que garanticen que se supera ese obstaculo. Por otro lado, todas las
herramientas digitales tienen opciones de configuraciéon que permiten modificar
parametros que faciliten la accesibilidad para alumnado con deficiencia visual, auditiva,
etc...Investiga un poco sobre las opciones de accesibilidad de tu herramienta y enriquece
tu curso. Describe en algun apartado cdémo acceder a ellas, y qué opciones permiten.

e Area 6: Resulta dificil en un curso dirigido al profesorado poder certificar si ha conseguido
desarrollar la competencia digital del alumnado o no. Pero si a las propuestas que haces,
o en las tareas que planteas, le das un enfoque practico y de cdmo implementarlo
en el aula, al menos podemos certificar que conoce cémo hacerlo (nivel A de
desempeino) aunque luego lo haga o no lo haga en el aula de forma regular. Asimismo, al
proponer herramientas digitales que van a ser usadas con el alumnado, ten siempre en
cuenta aspectos como la necesidad o no de registro en esa herramienta, si es por
parte del profesorado o también el alumnado, y la edad a la que se dirige, para
salvaguardar aspectos como la Proteccién de Datos en el caso de menores.
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https://www.dropbox.com/s/3ulgngo6fy3ug1n/CAST-Pautas_2_0-Alba-y-otros-Actualizado%20versi%C3%B3n-2018.pdf?dl=0

