Integracion con otras
herramientas

Lo que hagamos con Geogebra no tiene por qué quedarse ahi. Sin ir mas lejos, el menu de
exportacién ofrece un montén de opciones:

E Construccidn dindmica comao pagina Web (html) ... Ctrl+Mayds+W
Vista Grafica a imagen (png, eps) ... Ctri+Mayis+L
Vista Grafica a GIF animado ...

Vista grafica al Portapapeles Ctrl+Maylis+C

Vista Grafica a PSTricks ... Ctrl+Maylis+T
Vista Grafica a PGFITIEZ ...

Vista Grafica a Asymptote ..

Crear y utilizar un gif para utilizar
en Kahoot (por ejemplo)

El primer paso es elaborar la construccidn. llustraremos el procedimiento de crear un gif haciendo
una construccion para hallar el circuncentro de un triangulo.

44 El circuncentro es el punto en el que se intersecan las tres mediatrices de un
tridngulo y es el centro de la circunferencia circunscrita.

Para ello, la secuencia que podemos realizar es la siguiente:

1. Crear el tridangulo, mediante la herramienta «poligono».

2. Trazar las mediatrices, para lo que viene bien la herramienta «mediatriz».

3. Obviamente, se cortan en un punto, que no es otro que el circuncentro. Lo bautizamos en
Geogebra con la herramienta «intersecciéons.

4. Como el punto asi obtenido esta a la misma distancia de A, By C, es posible trazar la
circunferencia que pasa por esos puntos, que circunscribe al tridngulo.

5. Ponemos los colorines a nuestro gusto, ocultamos rétulos y etiquetas que molesten y ya lo
tenemos.
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Entrada:

» Vista Algebraica X< | » Vista Grafica
Conica

@ dr X+ YR - 31.26X + 4.2¢
Namero
Punto

----- @® A=(-36.8,3.17)

----- ® B=(41.57, -48.01)

----- ® C=(60.85,24.92)

----- ® D=(15.63, -2.14)
Recta

----- ® f:-97.64x -21.75y=-14

----- ® g -7B.37Tx+51.19y =1

----- ® h:19.28x +72.94y = 14!
Segmento

----- ® a=75.44 |

----- ® b=100.04 D

Triangulo

@ poligono1 = 3351.3
~ |

Ahora, lo que queriamos era realizar un gif animado para mostrar el proceso. Si eres un lector
atento, de andlisis minucioso, tal vez te hayas fijado en un objeto oculto en la anterior figura. Es un
deslizador con los pasos (o fotogramas, si queremos) de los que constara la animacién. Veamos lo
que ocurre al desplazarlo desde 1 hasta 6:




Lo que estamos consiguiendo con el deslizador es ocultar y mostrar los objetos segin nos
convenga. Esto lo hacemos entrando en las propiedades avanzadas de cada objeto y especificando
la condicién para mostrarlo. En nuestro caso, el deslizador se llama «fr», y funciona como si fuera
una variable numérica. En la figura siguiente observamos que la condicién que hemos impuesto
para mostrar la recta f (una de las mediatrices) es que $$fr\geq4$$, por lo que permanecera oculta
en los fotogramas 1, 2 y 3; y se mostrara en los fotogramas 4, 5y 6.
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Enr;u:a Basico Color Estilo Algebra Avanzado Programa de guion (scripting)
Numero Condicion para mostrar el objeto
. fr fr=4
Punto \
----- ® A Colores dinamicos
..... . E )
_____ ®c Red:
""" @D Green:
Recta
..... ®f Blue:
..... . g
..... . h
Segmento
..... ® 3 RGB (Rojo-Verde-Azul) -~ x
----- ® b
..... . c )
- Triangulo Capa. [
@ poligono1 . .
Indicacion: | Automatico w
Permitir seleccionar
Ubicacion
M vista Grafica [ |Vista Grafica 2 M Graficas 3D

Una vez tenemos montada asi nuestra construccién, ocultamos el deslizador que hemos utilizado
para montar la pelicula y acudimos al menu de exportacién, donde tendremos que indicar el
deslizador en el cual se basa la animacién, y alguna otra opcién, como el tiempo entre fotogramas

y si queremos que se repita en bucle.

Exportar GIF animado >
Deslizador

Opciones

Tiempo entre cuadros: 500 ms [ ;Como bucle?

Exportar Cancela

El gif que hemos creado podemos utilizarlo en nuestro blog, en kahoot o en cualquier otro sitio. Las
posibilidades de exportacidon de Geogebra son inmensas.
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