
Con GeoGebra existe la posibilidad de definir objetos por teclado escribiendo un comendo en la
Entrada o bien usando las herramientas. La barra de herramientas no es exhaustiva y existen
objetos que solo podemos introducir por el teclado. Iremos viendo ejemplos a lo largo del curso.
Cuando escribimos un comando en la Entrada aparece una ayuda contextual con una lista de los
comandos que empiezan con las letras que hemos escrito. Podemos seleccionar el que más nos
convenga. A medida que vamos escribiendo se van reduciendo las opciones.

Definición de objetos por
teclado o con las
herramientas. Lista de
comandos.
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Fig. 1-17 Ayuda contextual al introducir un comando

La lista de comandos es muy larga y, a menudo, conocemos la existencia de algunos a medida que
vamos trabajando con el programa u otros usuarios nos lo dicen. Un ejemplo curioso es el comando
Viajante pero hay muchos más.
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https://libros.catedu.es/uploads/images/gallery/2024-11/54ximage.png
https://wiki.geogebra.org/es/Categor%C3%ADa:Comandos
https://wiki.geogebra.org/es/Comando_Viajante


Fig. 1-18 Página web del catálogo de comandos de GeoGebra
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