Dibujar o construir.

Cuando empezamos a trabajar con GeoGebra podemos tener la tentacién de dibujar un tridngulo
rectdngulo (por ejemplo) a partir de la cuadricula con la herramienta “Poligono”. El problema es
que, moviendo cualquier punto, se desmonta la figura. Un dibujo puede interesar en un momento
dado, pero siempre conviene optar por la construccién. Aunque en las explicaciones que vengan a
continuacién hablaremos de “dibujar” siempre nos referiremos a objetos geométricos individuales.
Una construccidn estatica es mas elaborada que un dibujo pero el resultado sigue siendo poco util.

Las construcciones dinamicas permiten mostrar (en ningdn caso demostrar) determinadas
propiedades de forma dindmica moviendo sus elementos. Veremos diferentes ejemplos a lo largo
del curso.

Para un dibujo o una construccién estatica bastan pocas herramientas, pero estamos muy
limitados para utilizarlo en el aula dado que solo se podrd mostrar algun aspecto puntual.
Vedmoslo en un ejemplo concreto: la construcciéon de un triangulo dados los tres lados de este.
Para ello procedemos como sigue con las herramientas correspondientes (ocultad los ejes en la
Vista Grafica):

e Dibujamos un Punto. o

e Un Segmento de longitud dada con un primer lado. .

e Una circunferencia con centro en el extremo del segmento y radio un seaundo lado. @

e Una circunferencia con centro en el primer punto y radio el tercer lado. ©

e Hallamos la interseccidn de las dos circunferencias.

e Dibujamos el poligono con los dos extremos del segmento y uno de los puntos de
interseccién (GeoGebra nos da las dos soluciones si las hay). I

La longitud del segmento y el radio de las circunferencias nos los pide el programa en una ventana
emergente.

El resultado es una figura rigida, aunque la podamos desplazar por la Vista Grafica. Todos los datos
son fijos y no los podemos modificar sin volver a empezar el proceso.

Veamos ahora otra construcciéon de un tridngulo mas elaborada, pero con los mismos
inconvenientes. Nos dan uno de los lados y dos angulos. Veremos el caso mas sencillo:

e Dibujamos un Punto. o’

e Un Segmento de longitud dada con el valor del lado. <

e Introducimos un primer dngulo con la herramienta “Angulo dada su amplitud”, clicando en
el extremo del segmento y en el primer punto (sin borrar el simbolo de grados porque
no es el del teclado) *&

e Aparece un tercer punto que unimos al primero mediante una recta. e
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e Repetimos el proceso con el segundo angulo clicando en el primer punto y luego en el

extremo del segmento de longitud dada.
e La interseccién de las dos rectas nos dara el tercer vértice. Ya solo nos quedard dibujar el

triangulo.

De nuevo obtenemos una figura que tiene un dinamismo minimo y que no aporta nada al
alumnado que podria haber seguido el mismo procedimiento con papel, lapiz y transportador.

Si el segundo angulo es el opuesto al lado que nos dan tendremos que recurrir a la construccién
del arco capaz que veremos mas adelante.

También podemos construir tridngulos con apariencia de tridngulos equilateros. Solo uno de ellos
lo serd por construccién. Todos seran iguales a la vista... hasta que movamos sus vértices.
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