Entornos Graficos del
programa. Vistas, menus y
herramientas. Configuracion
del entorno. “Gestos” con el
raton. Uso de deslizadores.

Una vez abierto el programa nos aparecen dos ventanas (o Vistas) y varios elementos, ya sean
barras, vistas 0 menuds que vamos a detallar y explicar su funcion.

La Vista de la izquierda es la Vista Algebraica en la que van saliendo las instrucciones que damos
o la definicién de los objetos que hemos ido creando. La Vista de la derecha es la Vista Grafica en
la que se colocan los diferentes objetos, puntos, segmentos, rectas... El listado es interminable
como iremos viendo.

Es muy importante tener en cuenta el concepto de “objeto” en GeoGebra porque hace referencia a
muchos elementos del programa. Cada objeto tiene sus propiedades que van, por ejemplo, desde
el Nombre hasta el Color y la Opacidad pasando por el Estilo y otros aspectos que dependen de
cdmo queremos que se vean en la aplicacién. El problema de los programas informaticos es que
quieren ofrecernos todas las posibilidades imaginables y abarcarlas todas, al menos en una fase
inicial, es practicamente imposible.

En la parte inferior derecha de la Vista Grafica vemos cuatro iconos.

La “casita” permite volver a la situacion original de la Vista Grafica, antes de

los cambios que hayamos podido hacer.
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Las lupas son para acercar y alejar la imagen.

El recuadro sirve para pasar a ventana maximizada.
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Fig. 1-6 Iconos Vista Grafica
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En la Vista Grafica tenemos la Barra de Estilos. Tenemos que clicar en el icono de la derecha
para que salga completa. Nos permite definir las propiedades de la Vista considerada como un
objeto mas.
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Fig. 1-7 Barra de Estilos Vista Grafica

De izquierda a derecha tenemos la visibilidad de los ejes de coordenadas, el tipo de cuadricula y su
visibilidad, de nuevo la “casita”, el ajuste de los puntos a la cuadricula (los puntos pueden
desplazarse solo por valores enteros, por ejemplo) y finalmente la configuracién avanzada con la
“ruedecita” que saldrd en méas de una ocasién como iremos viendo. En el caso de la Vista Gréfica
se abre esta ventana:


https://libros.catedu.es/uploads/images/gallery/2024-04/TGAimage.png

Basico EjeX EjeY Cuadricula

Dimensiones

x Min: -6.36 x Max: -1.94
y Min: -11.98 y Max: 6.3
EjeX : EjeY
1 -1 B
Ejes

Mostrar ejes [[] Negrita
Color: . Estilo de trazo: —

Estilo de etiqueta: [_] Serif [[] Negrita
[] Halica

Barra de navegacion por pasos de construccion

[[] Muestra

Miscelaneas

Color de fondo:

Indicaciones (apuntes contextuales): En automatico -

[] Mostrar las coordenadas del puntero

Estilo del angulo recto: -

Fig. 1-8 Propiedades de la Vista Grafica
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Observad que nos permite definir practicamente todo lo que se nos ocurra (lo cual puede ser mas
un problema que una ventaja). No entraremos aqui en el detalle, pero se puede ir probando a ver
qué pasa...

También podemos ver las propiedades de la Vista Grafica clicando con el botén derecho del ratén
en dicha Vista. Una de las opciones es “Barra de Navegacién” que permite ver el proceso de
construccion paso a paso.

Vista Grafica

_]_ Mostrar gjes v
Cuadricula visible v

Barra de Navegacion

Ejex  EjeY ’
Zoom 4
\er todos los objetos

Vista estandar

Vista Grafica ...

o B SIS

Fig. 1-9 Propiedades Vista Grafica con botén derecho del ratén
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Fig. 1-10 Barra de Navegacion

En la Vista Algebraica irdn apareciendo los objetos y elementos creados. Una manera de
visualizarlos o no es clicando en el circulo que aparece al lado de cada uno de ellos.

En la parte superior derecha de la aplicacion tenemos los botones de Deshacer (el “botén del
panico”), Rehacer, la lupa y tres lineas horizontales que abren el menu general de la aplicacién.
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Fig. 1-11 Lista de menus del GeoGebra

En el de Configuracién tenemos propiedades “Globales” del programa. Es importante decidir si
dejaremos etiquetar todos los objetos que se vayan creando o no porque el exceso de etiquetas
puede ser un problema en determinadas aplicaciones.

Global

Idioma: Spanish / Espafiol -
Redondeo: 2 cifras decimales ~
Etiquetado: Todos los objetos nuevos -

Tamafio de letra: 16 pt -

GUARDAR LA CONFIGURACION CONFIGURACION POR DEFECTO

Fig. 1-12 Configuracion global del programa


https://libros.catedu.es/uploads/images/gallery/2024-04/ndYimage.png
https://libros.catedu.es/uploads/images/gallery/2024-04/Kp3image.png

La configuracién se puede guardar de manera que la tengamos igual cuando volvamos a abrir el
programa.

Podemos ver las diferentes Vistas del programa en el menu “Vista”. Las que estan abiertas salen
con la casilla activada y las demés las podemos abrir (o cerrar) clicando en su casilla. Si abrimos
una aplicacién de la web del programa nos encontramos a menudo que no estd abierta la Vista
Algebraica que nos permite ver el proceso de construccién. Para ello habra que clicar en la casilla
correspondiente para abrirla.

# Vista
"
I

Vista Algebraica

Calculo Simbdlico (CAS)
Vista Grafica

Vista Grafica 2

Vista Grafica 3D

> & ¢
RO0O ODO0DO0OORNDO N

Hoja de Calculo

>

Calculos de probabilidad

Protocolo de Construccion

Barra de entrada

Barra de Navegacién

Actualiza las Vistas (limpia rastro

Recalcular todos los objetos

Fig. 1-13 Vistas del programa GeoGebra

Finalmente tenemos la barra de herramientas que se puede personalizar en el apartado
correspondiente del mend “Herramientas”. Tendremos ocasién de ir hablando de estas
herramientas a lo largo del curso. Clicando en una de ellas aparece una ayuda contextual en la
parte inferior izquierda de la aplicacién.

Rla 2> 004N =2 &

Fig. 1-14 Barra de herramientas

Los “gestos” con el ratén son muy determinantes a la hora de utilizar el programa. Hay que tener
muy claro gue objeto estamos seflalando porque, en mas de una ocasién, las herramientas
requieren sefialar determinados objetos y, si no lo hacemos con precisiéon, podemos encontramos
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con efectos no deseados. En este caso tendremos que recurrir al “botén del panico”.

Por otra parte, una vez utilizada una herramienta, hay que volver a clicar en el primero de los
iconos, & , “Elige y mueve”, porque sino seguiria activa la herramienta y saldria una construccién
no deseada.

Sin duda la herramienta “estrella” de GeoGebra es el Deslizador —~. Permite visualizar
parametros en cualquier construccién, ya sea geométrica o con funciones. Lo mejor serd verla en
acciéon a partir de problemas concretos. Podéis crear uno, como prueba, del tipo que querais,
Numero, Angulo y Entero y con el intervalo que elijais y lo ponéis en marcha. Para ello clicais con el
botén derecho en el deslizador y activais la opcién “Animacion”. Aprovechad para ir pensando en
sus posibles usos que son muchos. En la versién 6 se crea automaticamente un deslizador
introduciendo un valor, pero el intervalo no es el mas adecuado y es preferible crearlo nosotros.

Es el momento de recordar la existencia del botén derecho del ratén. Cuando cliquemos con dicho

botén en cualquier objeto nos aparecerd una ventana emergente adjunta al objeto con diferentes
opciones.

Numero a

Mostrar el objeto
Mostrar etiqueta
Animacion

Objeto auxiliar

Bloquear objeto

D ® 2

Pegar a la pantalla «/

Renombra

. o

Borra

Configuracion
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Fig. 1-15 Propiedades de un objeto con el botén derecho del ratén

De nuevo nos encontramos con la “ruedecita” de la configuraciéon para modificar cualquier
propiedad del objeto.

La Vista Algebraica también tiene su Barra de Estilos.

S B

=\

Fig. 1-16 Barra de Estilos de la Vista Algebraica

Los objetos de la Vista se pueden ordenar por:

Dependencia

Tipo de objeto

Orden de construccion

Capa (esta caracteristica no la usaremos mucho en el curso)

De cada objeto podemos saber su:

Definicién y valor
Valor

Definicion
Descripcion

Finalmente, el botén de configuracién tiene poco que afadir, aunque es importante indicar que se
muestren o no los “Objetos auxiliares”. GeoGebra clasifica automaticamente los objetos como
auxiliares o no pero también podemos decidirlo nosotros. Un ejemplo seria el de un poliedro en 3D.
Los vértices (excepto los que han servido para la construccidn), las caras y las aristas son objetos
auxiliares. GeoGebra construye un icosaedro por lo que es conveniente que no salgan en la Vista
Algebraica todos sus elementos, aungue si que puede interesar en algunos casos que ya veremos.
También aparece la posibilidad de elegir la unidad angular que, en algunos casos y para cursos
superiores, conviene que sea el radian.
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