lnecuaciones con una
variable

La resolucién de inecuaciones también es inmediata introduciendo la expresién en la Entrada de la
Vista Algebraica. Veamos todas las posibilidades que nos ofrece el programa.
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Fig. 4-1 Introduccién de una inecuacion en la linea de Entrada y resultado

Si queremos que la inecuacién se limite al eje de abscisas bastara con indicarlo en el apartado
correspondiente de la pestafia “Estilo” de la configuracién de la inecuacién, “Mostrar sobre eje-
x”. Podemos poner un punto sobre la solucién con la herramienta “Punto”. Siempre lo situard
sobre el eje de abscisas, no en la regién sombreada.

Podemos resolver sistemas de inecuaciones muy facilmente. Después de introducirlas, si el
programa las denomina (por ejemplo) a, b y ¢, escribiremos a&&b&&c o bien usando el teclado de
GeoGebra con el operador légico A.

Los programas informaticos acostumbran a incluir todo tipo de opciones de configuracién y, en
este caso, se puede sombrear la regién de diferentes maneras o invertir el sombreado. Puede
parecer superfluo, pero en mas de una ocasién puede sernos Util. También se puede configurar el
color como era de esperar.
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Fig. 4-2 Solucién de una Inecuacién mostrada en el eje de abscisas.
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Fig. 4-3b Sombreado invertido
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Fig. 4-4 Sistema de inecuaciones

Las inecuaciones se pueden mostrar u ocultar clicando en el botén al lado de la inecuacién como
sucede con cualquier otro objeto.
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