
- 1 -

Copyright 2026 - 1 -

GeoGebra es un software libre e interactivo desarrollado por Markus Hohenwarter, de la
Universidad de Salzburgo, como recurso para la Educación Secundaria, aunque también puede
utilizarse en Primaria y en la Universidad. Es compatible con todos los sistemas operativos y
dispositivos móviles. A lo largo del curso iremos descubriendo todas las posibilidades que nos
ofrece el programa GeoGebra, pero habría que señalar algunos aspectos a tener en cuenta:

El programa está en continua evolución y los desarrolladores van corrigiendo errores y
añadiendo nuevas herramientas y recursos por lo que conviene ir actualizándolo. También
iremos añadiendo las novedades en el curso cuando aparezcan.
Aunque nos parezcan muy atractivas algunas aplicaciones con el programa, no debemos
olvidar que el alumnado puede no tener la misma impresión. Es conveniente incluso darle
la posibilidad de crear aplicaciones a partir de unas instrucciones bien pautadas. A
menudo acaban utilizando el programa mejor que nosotros.
La búsqueda de materiales no es fácil porque cualquier tema puede dar lugar a un gran
número de aplicaciones y es fácil perderse y no saber cuál escoger.
Podemos usar el programa de la manera que creamos más conveniente, pero teniendo en
cuenta que el objetivo principal es visualizar las matemáticas. Aunque se está
desarrollando una aplicación para resolver paso a paso un problema, GeoGebra nos
muestra la solución, pero no nos indica el proceso paso a paso. 
Existe además la posibilidad de “programar” con GeoGebra. Este paso ya sería par un
curso avanzado aunque se mostrará algún ejemplo sencillo.

Logotipo Geogebra

¿Qué es Geogebra?

https://geogebra.org/solver/es
https://libros.catedu.es/uploads/images/gallery/2024-03/1-966942134.png
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