Simetrias, traslaciones,
rotaciones y homotecias en
el espacio.

En la Vista 3D podemos hacer todas las transformaciones que queramos. Hay que tener en cuenta
gque no podemos rotar un objeto directamente alrededor de un punto, pues existirian muchas
direcciones distintas sobre las que podriamos rotarlo. Por ello, es imprescindible rotar alrededor de
una direccién. Esta direccion debemos darla nosotros pues en caso contrario serd el propio
programa quien la cree a partir de la informacién que le damos.

Aparece ademds la Simetria especular con la herramienta * . Se puede crear cualquier figura
e ir probando las diferentes transformaciones. Con la homotecia se puede proponer al alumnado
que investigue la relacidn entre las longitudes, las dreas y el volumen de la figura inicial y la
transformada en funcién del factor de homotecia.
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