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Conocer y programar los diferentes elementos de interacción de kit mbot

Igual que en un puzzle, hemos visto la caja y el dibujo, lo que podemos hacer (M1 Preparados)
y ahora en el M2 Listos... vamos a reconocer las diferentes piezas

.. y en M3 Ya! a mezclarlo todo y hacer nuestros proyectos

2 M2 Listos...

Objetivos
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