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Unidad 4. Didactica
multigrado

En los siguientes mdédulos vamos a profundizar sobre la didactica multigrado. Es decir, sobre
algunas cuestiones a tener en cuenta para dar clase en estos entornos. Probablemente, no
aportaremos nada nuevo a lo que ya haces. Simplemente, pensamos que la informacién
presentada puede ayudarte a organizar algunas actuaciones. En otros casos, le pondremos nombre
a algo que ya haces.

Si tienes cualquier duda, o quieres revisar las referencias de alguna de las recomendaciones
presentadas, te encomendamos a la recopilacién bibliografica anexada en el apartado
Bibliografia.

En cada mddulo, veremos como la tecnologia nos puede ayudar en ciertas labores.

Motivos para una didactica
multigrado

Los manuales de didactica general establecen una serie de recomendaciones respecto a cdémo se
han de relacionar alumnado, profesorado, objetivos, materia, técnicas de enseflanza y el medio.
Desde hace unos anos, se incorporaron las competencias a estos elementos didacticos.

Sin embargo, la mayoria de estos manuales se orientan hacia una ensefianza graduada. Por ello,
algunos expertos en escuela rural proponen el desarrollo de un cuerpo didactico especifico para
trabajar en aulas rurales multigrado. Entre otros nombres, se maneja el término "didactica
multigrado”.

Te presentamos una primera aproximaciéon a los motivos que, desde nuestro punto de vista y el de
muchos expertos, justifican la construccién y puesta en préactica de dicha didactica multigrado.

https://www.youtube.com/embed/904hcm5eul0?feature=youtu

En resumen, esta didactica pretende compensar:


https://www.youtube.com/embed/904hcm5eul0?feature=youtu

e Curriculo urbano y graduado.

e Didactica psicologizada, que tiene un peso excesivo en la organizacién del sistema
educativo.

e Predominio de una didactica pensada para aulas graduadas.

Construir esta didactica es algo complejo, ya que, como se expuso anteriormente, las
investigaciones que analizan las practicas cotidianas en estas aulas son muy escasas. Ademas,
algunas de las que existen se encuentran muy contextualizadas segun el tipo de ARM de la zona o
pais. No obstante, dentro de la literatura existente, se pueden descubrir ciertas recomendaciones.
Hemos agrupado estas propuestas en torno a lo que denominamos como pilares de la didactica
multigrado.

A modo de introduccién, en la siguiente infografia te presentamos una relacion entre las
principales caracteristicas de las ARM y dichos pilares fundamentales. Las ideas y
términos que encuentres serdn desarrollados en las préximas secciones, pero puede ser
interesante que las apuntes ahora.

Somos conscientes de que el marco que te mostramos, asi como los contenidos recogidos en los
préoximos maédulos no son definitivos, ni leyes inquebrantables. Es solo una propuesta dentro de un
cuerpo de conocimiento aln en construccion.

No olvides pinchar en los simbolos que parpadean.



https://view.genial.ly/652123899526ee00128722f1

En este médulo vamos a centrarnos en los dos primeros componentes de la programacién
multigrado: la programacién en red y los itinerarios de aprendizaje. El tercer componente, la
evaluacién diferenciada, sera tratado en el Médulo 3. En el 42 y parte del 59, analizaremos
cémo afrontar la estrategia multigrado. Cerrando el ultimo médulo, analizaremos la
educacién conectada al territorio local.



https://view.genial.ly/652123899526ee00128722f1

Unidad 5. Programacion
multigrado

Salvo contadas excepciones, cualquier proceso educativo formal viene precedido de una fase de
diseflo. De una programacion. Una de las alternativas para programar en ARM es la programacién
multigrado.

Justificacién de la programacion
multigrado

En la actualidad, tanto la teoria como la practica pedagdgica se encuentran notablemente
influenciadas por el constructivismo. Desde este paradigma se sitla al estudiante en el centro
del proceso educativo, debiendo favorecer una construccion personal y colectiva del
conocimiento, en lugar de una asimilacién acritica.

Ahora bien, ;cémo podemos disefar programaciones didacticas que favorezcan, al mismo tiempo,
una construccion personal y una construccién colectiva del conocimiento en ARM?

Te damos una pista en el siguiente video y lo iremos describiendo en las préximas secciones:

https://www.youtube.com/embed/6PL6pg5rd7Y

Las programaciones multigrado tiene tres grandes componentes: programacion en red,
itinerarios de aprendizaje, evaluacion diferenciada. En los proximos subapartados, vamos a
ir desgranando cada uno de ellos, empleando ejemplos que, casi con total seguridad, vas a
reconocer facilmente.


https://www.youtube.com/embed/6PL6pq5rd7Y

Unidad 6. Programacion en
red

Programacion en red, ;en qué
consiste?

Quiza recuerdes los consejos que te dieron en la facultad de magisterio respecto a cudles eran los
elementos curriculares por los que deberias comenzar a disefar la programacion didactica. Si has
terminado la carrera hace poco, es probable que te recomendasen comenzar por los criterios de
evaluacioén o los estdndares de aprendizaje evaluables (ya eliminados). Si hace tiempo que
finalizaste tus estudios de magisterio, quiza te pidieron comenzar por los objetivos.

Aqui radica una de las primeras diferencias que puede introducir la didactica multigrado. Ya hemos
visto que la intencién de la programacién multigrado es poder relacionar los procesos de
aprendizaje individuales con los desarrollados en el conjunto del aula. Es por ello que, abundan las
obras que recomiendan, para las ARM, iniciar el proceso de programacion por los contenidos
, como forma de establecer nexos entre los procesos de enseflanza-aprendizaje de los diferentes
Cursos.

De este modo, podemos disefar unidades de programacién en forma de redes de contenidos,
de naturaleza interdisciplinar y multigraduada. Todo partiria de una tematica central
comun a todo el alumnado de la clase, que se desglosa en un entramado de contenidos mas
especificos y con diferentes niveles de profundidad.

Ahora bien, es necesario aclarar que esto no implica que los saberes sean considerados los
elementos curriculares mas importantes. Al contrario, son un medio que permite construir un
entramado en el que se han de integrar el resto de elementos curriculares de los diferentes cursos
presentes en la clase.

Seguln se van determinando los contenidos, se analizan y definen cudles son los objetivos,
competencias y criterios de evaluacién que se relacionan (o que podrian hacerlo) con ese
contenido. Esta es la parte clave, ya que definimos lo que pretendemos que el alumnado
consiga.




Estructura y nodos

Creemos que es mas sencillo comprender la estructura de la red de contenidos si tienes un
referente visual.

PROGRAMACION
EN RED NODO :

ISLA

NODO

SECUNDARIO
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Como ves, la estructura de la programacién en red consta de un elemento central, nodos
primarios, nodos secundarios y nodos islas. Esta configuraciéon es recomendada por autores como
Gonzadlez del Yerro (2020) o Limber Santos, a través de varias de sus obras. A continuacioén, te
explicamos en qué consiste cada uno de ellos y posteriormente, te mostraremos algunos ejemplos
en un video.

e Eje tematico central

Es la tematica de la que surge todo lo demdas. Son conocimientos generales. Algo similar a los
centros de interés de Decroly. Algunos pueden nacer de las necesidades del ser humano como
especie y otros, del mundo en el que habita. Aqui van algunas ideas: animales, medios de
locomocién, la localidad, alimentacién, higiene, supermercado, medios de comunicacién, cuentos
populares, deportes, arte...

e Nodos primarios

Son los contenidos que van a concretar el eje central. Podemos plantearlos nosotros, o lanzar
preguntas al alumnado para determinar qué podemos aprender sobre esa tematica en cuestidn.

Por ejemplo, en una programacién en red centrada en los animales, les podemos preguntar:
¢Coémo son? ;Qué comen? ;Dénde viven? ;Cémo nacen? ;Cémo se mueven? Sus respuestas
nos daran pistas para comenzar a perfilar los nodos primarios.


https://libros.catedu.es/uploads/images/gallery/2023-10/018-programacionenred.jpg

Independientemente de la opcién que elijamos, tenemos que relacionar estos contenidos con
los saberes basicos y las competencias especificas de las dreas de las que surgen. Es la
parte importante.

Aunque pueden existir excepciones, te recomendamos que sean tratados por el conjunto de la
clase. Lo que variard sera la profundidad y especificidad y eso se concreta mediante los nodos
secundarios.

e Nodos secundarios

Los diferentes saberes que componen la red de contenidos se dividen en aspectos mas complejos
gue nos permiten profundizar sobre ellos. Ausubel afirmaba que cualquier tematica puede ser
ensefada a alumnado de diferentes edades y capacidades, pero adaptando la forma de hacerlo
para que cada uno pudiese acceder al saber.

Es decir, ;puedo proponer que todo mi alumnado aprenda sobre diferentes oficios? Si. ;Pueden
todos aprender a clasificar dichos oficios segun los diferentes sectores de produccién?
Probablemente, no. ;Puede un estudiante de 4 afos y otro de 11 comprender a qué se dedica una
panadera? Si. ;Pueden ambos entender el proceso de transformacién de una materia prima en un
producto de consumo? Probablemente, no.

Como veremos posteriormente, algunos contenidos secundarios seran tratados por toda la clase,
pero en otros casos, sélo seran afrontados por unos pocos.

Al igual que ocurre con los nodos primarios, debemos fijarnos en los saberes basicos y las
diferentes configuraciones de las competencias especificas segun los ciclos. En este caso,
principalmente, para comprobar la evolucién en la profundizacién de algunos de ellos.

Dentro de estos nodos secundarios también podemos incorporar otros contenidos que, si bien no
son reconocidos directamente en el curriculo, permiten desarrollar las competencias especificas.

e Nodos islas o independientes

A diferencia de los secundarios, estos contenidos no surgen de los contenidos primarios.
Recuerda que estas programaciones en red pueden ser interdisciplinares, por lo que es posible
incorporar saberes que proceden de otras areas diferentes a las que ocupan el lugar central de
esta unidad de programacién. Bien por su interés concreto para otra asignatura, o bien porgque
pueden contribuir a la mejora de las competencias. Normalmente se trabajan de manera muy
puntual. Pueden ser comunes a toda la clase o especificos para algunos estudiantes.

También se ha de considerar si son calificables o no dentro de esa unidad de
programacion. Por ejemplo, pides que describan su animal favorito, porque un nodo isla es la
descripcién. Debes valorar si esta descripcién aislada forma parte del nlcleo de experiencias
calificables del drea de Lengua Castellana y Literatura en las que trabajas la descripcién, o no.



En este sentido, creemos que todo debe ser evaluable, pero eso no significa que todo deba
ser calificable. Por eso, debes valorarlo bien.

A continuacion, te presentamos una explicacion complementaria en la que aparecen varios
ejemplos.

https://www.youtube.com/embed/H6BCqlvMRSI

Criterios para seleccionar los
contenidos

Al construir la programacioén en red hemos de tener una serie de criterios para seleccionar los
contenidos. Pueden existir otras muchas consideraciones, pero aqui destacamos estos cuatro:

CRITERIOS DE Jerarquizacion  Complementariedad
SELECCION DE curricular epistemolégica

CONTENIDOS

Profundizacion
diferencial

5v Mo _Np
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Contextualizacion

Somos plenamente conscientes de que esta nomenclatura puede parecer algo compleja. Sin
embargo, veras que las acciones que representan estos nombres son cuestiones que hacemos


https://www.youtube.com/embed/H6BCq1vMRSI
https://libros.catedu.es/uploads/images/gallery/2023-10/021-geniallysintitulocopia.jpg

habitualmente al programar. A veces, de manera medio inconsciente

Jerarquizacion curricular

Entendemos que, al haber unos saberes considerados como basicos, se establece qué
conocimientos, destrezas y actitudes son mas importantes que otros, a los que no se les pone
esa etiqueta. Por lo tanto, hay una jerarquizacién curricular segun la importancia de determinado
saber para la sociedad actual (o mas bien, para quienes elaboran el curriculo).

Por todo ello, al definir nuestra programacién en red, en primer lugar, debemos considerar
si los contenidos que pretendemos trabajar tienen relacién con los saberes
basicos. Seria poco recomendable construir una unidad de programacioén sin incorporar
varios saberes basicos.

Por ejemplo, la palabra dinosaurio no aparece en el curriculo de Ciencias de la naturaleza. No es un
saber basico. ;Puede ser un eje central? Si. ;Los contenidos principales de esa unidad de
programacién podrian ser los nombres de algunos dinosaurios? Probablemente, no. Pero un nodo
primario si puede ser el tipo de alimentacidén que tenian los dinosaurios, porque la obtencion de
energia de los animales si aparece citado en el curriculo. Podemos relacionarlo con los animales
actuales y con nosotros mismos.

Por otro lado, la fuente psicoldgica del curriculo determina que hay unos saberes que deben
preceder a otros por ser menos exigentes a nivel cognitivo, afectivo o psicomotor. Por lo
tanto, también hay una jerarquia curricular de orientacién psicoldgica.

Complementariedad epistemoldgica

Al seleccionar los contenidos a trabajar, debemos cuestionarnos qué estamos enseiiando en
la educacion formal.

¢Alguna vez te has preguntado cudl es la utilidad de determinados contenidos, tratados
habitualmente en la escuela, sin ser mencionados directamente por el curriculo? ;Por qué
los sequimos estudiando? ;jExisten otros saberes interesantes en cada materia qué podrian
ocupar su lugar?

Esta claro que algunos contenidos, dentro de una rama de conocimiento, son mas importantes que
otros. O si se prefiere, deben mostrarse de forma prioritaria. Probablemente, estos ya hayan sido
identificados expresamente en el curriculo. Sin embargo, hay otros saberes, dentro de esa rama de
conocimiento, que pueden ser igualmente interesantes y que, bajo un enfoque apropiado,
permitiran alcanzar competencias y objetivos.



Esta cuestion es especialmente relevante, ya que podremos incorporar saberes propios del
territorio en el que trabajamos, ya que son equivalentes a otros que, quiza por tradicién, se
trabajan habitualmente.

Finalmente, también existe una complementariedad interdisciplinar. El curriculo parcela el
aprendizaje en asignaturas, pero en la vida, en muchos casos, debemos aplicar competencias y
saberes propios de varias areas, de manera interrelacionada. Por eso:

Te recomendamos que las programaciones en red se configuren a partir de saberes
interrelacionados.

En el ejemplo de los animales, podemos analizar aspectos relacionados con su biologia, es decir,
con las ciencias de la naturaleza. Pero también podemos tratar cuestiones sociales, como las
materias primas que nos aportan, o los cuidados de las mascotas, etc.

Si el tema central es un viaje, se pueden analizar cuestiones matematicas como el tiempo que
empleariamos segun diferentes medios de transporte; pero también el grado de contaminacién de
cada uno de dichos medios.

Pese a pertenecer a ramas del saber diferentes, de nosotros depende tejer nexos entre
dichos contenidos y volverlos complementarios.

Profundizacion diferencial

En una programaciéon multigrado, como hemos visto, algunos contenidos seran comunes a toda la
clase. Este planteamiento es frecuente en paises escandinavos (Smit y Engeli, 2015). Sin
embargo, como es obvio, algunos estudiantes pueden y deben profundizar mas que otros.
Por ello, al seleccionar los contenidos comunes, debemos pensar si son adecuados para ser
tratados por el conjunto de la clase. El reparto puede ser tratado por toda la clase? Si. ;La divisién
con numeros decimales? Probablemente, no.

Cuando optemos por seleccionar tematicas comunes, debemos incorporar variaciones en
otras cuestiones.

Estas variaciones se relacionan con:

e El nivel de complejidad de la instrucciodn. Es decir, la cantidad y complejidad de los
datos que les ofrezcamos a cada uno.

o Cuestiones metodoldgicas y organizativas (lo veremos en el apartado de Estrategia
multigrado)

e Nivel de exigencia (evaluacion).



Al seleccionar los contenidos, intenta que parte de ellos sean comunes al conjunto de la
clase. Tratar cuestiones muy dispares dificulta la creacién de estas redes de contenidos.

Contextualizacion educativa

Sobre este Ultimo criterio profundizaremos en el Ultimo médulo. Simplemente, queremos aclarar
ahora en qué consiste. Al seleccionar todos los saberes que configurardn nuestra programacion en
red, es conveniente tener en cuenta el territorio en el que trabajamos.

Por lo tanto, seria interesante:

e Incluir en la red, contenidos propios del territorio procedentes de las diferentes ramas de
conocimiento.
e Concretar los saberes tratados mediante su contextualizacidn al territorio.

Como has podido observar, debemos conocer en profundidad el curriculo para poder
encontrar nexos entre los diferentes ciclos. Al mismo tiempo, debemos reflexionar sobre lo
que se ensena en la escuela, porque algunos saberes aparecen recogidos en el curriculo, otros
se ensefan por tradicion o porque lo marca determinada editorial y otros, quiza relacionados con
los conocimientos propios de nuestra comunidad, estén siendo olvidados.



Unidad 7. Itinerarios de
aprendizaje

Hasta el momento, se ha incidido en la construccién de una red colectiva de saberes. Es decir, se
ha hablado mas de colectividad que de individuo. Smit y Humpert (2012) sostienen que, en las
ARM, a pesar de existir unos planteamientos parcialmente comunes, se puede ofrecer procesos
educativos adaptados a las necesidades de cada estudiante:

e Programando lecciones diferenciadas.
e Ofreciendo acompafamiento especifico a cada aprendiz.
e Desarrollando una evaluacién formativa y diferenciada que retroalimente el proceso de

cada uno.

Es decir, pese a existir todo un entramado comun, deberiamos disefiar diferentes recorridos
diferenciados que se adapten a sus caracteristicas, pero también, al curso en el que se encuentra
cada uno (tenemos claro qué factor es mas importante de los dos).

Estas aproximaciones diferentes fueron definidas por Salinas y De Benito como itinerarios de
aprendizaje:

44 El itinerario de aprendizaje es entendido como un constructo que actua de
organizador tanto de los conceptos, temas, etc., a aprender, como de los objetos
de aprendizaje a utilizar, dando una visién completa de lo que debe hacerse
para comprender un tema en cuestion o desarrollar una competencia concreta.

(2020, p.32)

Al configurar estos itinerarios, te recomendamos:

e Reducir el numero de programaciones a acometer. No es recomendable hacer una

programacién por cada estudiante.
e Disefar un entramado en el que dichos itinerarios a veces coincidan y a veces se

diferencien.

En el siguiente video, te explicamos un poco mejor la primera de estas recomendaciones.

https://www.youtube.com/embed/IRDKoe6GELQ



https://www.youtube.com/embed/lRDKoe6GELQ

La segunda de las acciones a acometer se centra en cémo conectar los aprendizajes, pero al
mismo tiempo, favorecer la diferenciacion en nuestro ARM. Te lo explicamos en este otro video:

https://www.youtube.com/embed/6MA9jp0-7D4

En este disefio de los itinerarios, quiza te pueda ayudar las tres estrategias que propone Santos
(2021). Te las explicamos con unos ejemplos:

e Diferentes contenidos de distintas areas.

En una red cuyo eje central son los animales, mientras unos conocen los tipos de reproduccion
(ciencias de la naturaleza), otros analizan las materias primas que nos aportan (ciencias sociales).
Es decir, estamos aplicando el criterio de complementariedad, en este caso, interdisciplinar.

En una red denominada “Mi pueblo”, uno de los itinerarios esta viendo el mapa que aparece en
Google Maps, para analizar los nombres propios de las calles. En otro itinerario estdn buscando
informacidn sobre el origen de las fiestas de la localidad.

En estos ejemplos, estan tratando contenidos procedentes nodos.
* Diferentes contenidos de la misma area.

Puede desarrollarse mediante complementariedad dentro de una materia. En una red centrada en
el cine, todos los integrantes estan colaborando en la construccién del guion. Sin embargo, un
itinerario trabaja las reglas de acentuacién, mientras otro grupo de estudiantes aprende el uso de
laBylaV.

En una red llamada “La cooperativa”, todos estan trabajando matematicas en un momento dado.
Unos pueden estar realizando compras grandes para llenar el almacén, por lo que tienen que
multiplicar nUmeros de varias cifras. Otros, mas pequenos, quizd puedan comprar un yogur para
cada miembro de su familia.

Dependiendo de tu planteamiento, pueden trabajar contenidos procedentes de un mismo nodo, o
no.

* Mismo contenido abordado en diferente grado de profundizacion.

Supone emplear el criterio de profundizacién diferencial. Piensa en una red centrada en el estudio
de los animales. Si hablamos de su alimentacién, podemos explicarles que unos comen carne,
otros plantas y otros, de todo. Pero también podemos profundizar y ver el nombre especifico que


https://www.youtube.com/embed/6MA9jp0-7D4

se le da a ese tipo de alimentaciéon. También se puede analizar cdémo obtienen ese alimento
(cazan, comen carrofa, plantas en grandes cantidades o de una manera mas concreta...). Todos
ellos pueden tratar la alimentacién de los animales (primario), pero unos se quedaran en algo
basico y otros profundizardn tratando algunos aspectos especificos (secundarios).

En definitiva, los itinerarios de aprendizaje permiten crear oportunidades de aprendizaje
especificas para los estudiantes, dentro de un entramado parcialmente comun. Al
integrarlos con las programaciones en red, se consigue establecer nexos entre
programaciones didacticas que, de otro modo, se desarrollarian en paralelo. El alumnado se
beneficia, porque podran intercambiar conocimiento. Pero también aporta numerosos
beneficios para el docente, ya que podra centrarse en una Unica tematica, en lugar de
cambiar de contenido al atender a cada aprendiz.




Unidad 8. Genially como
herramienta para plasmar
programaciones multigrado

El disefio de una programacién en red se puede hacer de multiples maneras. Reconocemos que,
los primeros disefios siempre los hacemos en papel y con muchos borrones. Sin embargo, dado
gue mas adelante intentaremos que esta programacion se convierta, en si misma, en una fuente
de recursos para el profesorado y el alumnado; vamos a tratar de disefar esta estructura en red,
mediante una herramienta digital.

Las redes de contenidos, como has visto en los ejemplos que te hemos mostrado, no dejan de ser
una especie de mapas mentales. En la actualidad, existen numerosas herramientas digitales que

te permiten crear estos mapas. Entre ellas, te destacamos Canva y Miro, por sus grandes

posibilidades graficas y de trabajo colaborativo, respectivamente.

Sin embargo, para este curso concreto, vamos a utilizar Genially, ya que nos ofrece diversas
opciones que vamos a aprovechar en otros médulos. De hecho, varias de las tareas que te
propondremos en este curso irdn enlazadas y presentadas como un mismo producto, construido
paulatinamente con esta herramienta.

Conozcamos Genially

Genially (genial.ly) es una herramienta de diseno grafico que permite generar contenidos
digitales interactivos sin necesidad de programar (lo que se conoce como no code) y sin tener
grandes conocimientos de disefo. Es una herramienta muy intuitiva y el alumnado aprende
rapidamente a usarla. Ofrece la posibilidad de hacer presentaciones, graficos interactivos,
infografias, gamificaciones como juegos de preguntas y respuestas, escape room... y también
puede servirnos para crear mapas mentales.

Proporciona plantillas que permiten realizar disenos sencillos y con apariencia profesional,
pero también permite crear disefios desde cero, afiadiendo imagenes, texto, audio, video,
animaciones, botones...


https://www.canva.com/es_es/
https://miro.com/es/mapa-mental/
http://www.genial.ly

Usando Genially podemos dotar a losartefactos digitales de una navegacion
interactivacierta y, si lo deseamos, no lineal. Desde nuestro punto de vista, esta es su
principal fortaleza respecto a otras herramientas de disefo.

Ten en cuenta que esta aplicacion esta principalmente pensada para diseiar
contenidos en formato digital que puedes incrustar en paginas web o proyectar
online y no para disefiar materiales que quieras imprimir en formato papel. Para poder
descargarlo, bien como PDF interactivo o como Imagen JPG, has de tener cuenta premium
de pago. En este curso, usaremos solamente las opciones gratuitas.

Primeros pasos con la herramienta

Quizéa conozcas Genially. Si es asi, lo que te ofrecemos en esta seccidn es algo sencillo a nivel
técnico. No obstante, te recomendamos ver los dos videos que adjuntamos, pues en ellos, al
mismo tiempo que mostramos funcionalidades basicas de la herramienta, damos instrucciones
respecto a como se ha de afrontar la tarea final de este mdédulo.

Si, por el contrario, nunca has manejado Genially, te recomendamos ambos videos, pero antes

creemos que es necesario que analices en profundidad el tutorial que ofrecen desde CyL

Digital. Este tutorial serd complementado con un video que encontraras al final de esta seccién,
gue te ayudara a elaborar la tarea final de este médulo.

PARA SABER MAS. Si te resulta mas sencillo seguir un video, como alternativa a este tutorial

escrito, te presentamos un videtoturial de los desarrolladores de Genially.

No es necesario que aprendas a hacer todo lo que te explican en los tutoriales. Pero si has
de revisar las diferentes opciones que se plantean, para que tengas una mejor idea acerca
de las posibilidades de la herramienta. No olvides apuntar bien c6mo se comparte un
Genially, puesto que tendras que enviarlo para su correccion.

Las opciones de Genially son muy amplias. En esta primera tarea con la herramienta, vamos a
crear nuestra programacion en red, siguiendo un modelo similar al mostrado en el ejemplo ofrecido
en secciones anteriores. Por lo tanto, ademas de registrarte y familiarizarte con las barras de
herramientas, vas a tener que aprender unas funcionalidades basicas que te mostramos en los
préoximos videos.

En el primero, se muestra un ejemplo de programacion en red, con una estructura similar a la
gue tu deberas confeccionar. No es importante que te fijes en la estética, sino en los diferentes


https://www.cyldigital.es/sites/default/files/selflearning/scorm/cdb9566c/21_registro_en_genially.html
https://www.cyldigital.es/sites/default/files/selflearning/scorm/cdb9566c/21_registro_en_genially.html
https://www.youtube.com/watch?v=oWBk1Lxt5oU&t=548s&ab_channel=Genially

elementos y la estructura que facilita Genially.

https://www.youtube.com/embed/IpXM]Jdk RWw

En el segundo, te ensefiamos los pasos a dar para construir dicha programacion en red. Se
simplifica al maximo el aspecto estético para ganar fluidez, pero te recomendamos que cuides este
aspecto también.

Es un video largo, tématelo con calma.

https://www.youtube.com/embed/eF1WFkxYMuE



https://www.youtube.com/embed/lpXMJdk_RWw
https://www.youtube.com/embed/eF1WFkxYMuE

Tarea final Modulo 2

TAREA FINAL MODULO 2:

Como se ha dejado patente en los Ultimos videos, en la tarea de este médulo debes crear una
programacién en red, con unos itinerarios de aprendizaje y comenzar a disefar uno de los nodos
primarios. Todo esto, ha de ser disefiado y entregado a través de Genially.

De un modo mas especifico, te ofrecemos un listado de los pasos a dar para cumplir con esta
tarea.

e Aclarar las caracteristicas del aula rural multigrado para el que vas a realizar
las actividades de este curso. Simplemente debes especificar el nimero de
estudiantes y el nimero total de cursos. Debes incorporar la informacién en una ventana
en la primera pagina del Genially (sea esta la portada o la propia programacion en red), a
través de este boton:

e Crear una programacion en red, con un numero minimo de 4 nodos primarios y
un minimo de dos nodos secundarios por cada primario. Debes plasmar el
contenido en cada nodo, tanto de los primarios como de los secundarios. No hay un limite
minimo para los nodos independientes, aunque se recomienda que incluyas alguno. No es
necesario que pienses en una temporalizacién concreta. Lo dejamos abierto a tu libre
consideracién. Es decir, lo que platees puede estar pensado para acometerse en dos
semanas, o en un mes, o lo que tu decidas. No se ha de especificar.

Antes de comenzar a hacerlo con Genially, te recomendamos que lo hagas en papel, como
un borrador.

o Debes disenar dos (o tres) itinerarios de aprendizaje, pensando en el alumnado
de la clase que has descrito previamente. Es decir, lo que aprenderan unos y lo que
aprenderdn otros. Para ello, puedes reflejarlo con lineas o puntos de colores diferentes, o
mediante cualquier otro sistema que te permita, a simple vista, diferenciar los saberes
que trabajard cada grupo.


https://libros.catedu.es/uploads/images/gallery/2023-10/icono.png

o SUBTAREA OPCIONAL. Como se muestra en los videos, seria interesante crear una
pagina en la que se reflejen solo los nodos de cada itinerario. Es decir, una pagina
con todo junto y otras especificas para cada itinerario.

« Desarrollar UNICAMENTE un nodo principal con sus dos nodos secundarios
correspondientes. TU decides qué nodo quieres desarrollar. Con ese, como te
mostramos en los videos de ejemplo, deberas realizar varias tareas:

o En la progamacion en red, es decir, en la pagina inicial, debes incluir una
navegacion que nos lleve, al pinchar en el nodo primario, hasta una
segunda pagina, especifica de ese nodo. En ella, debes reflejar, los nodos
secundarios que lo componen.

o En el nombre de uno de los dos nodos secundarios (o en un botén
complementario que afadas), has de afadir una ventana interactiva
dedicada a plasmar la relacion con el curriculo. En ella, dejerds por
escrito la relacion de ese contenido concreto con los elementos
curriculares: competencias especificas, criterios de evaluacién, bloques de
contenidos y conocimientos, destrezas y actitudes que aparezcan ya
reconocidos en el curriculo. Puedes hacer copia y pega del enunciado
completo, o bien poner las siglas y nimero de cada cuestion.

o En una imagen (o en un botén complementario que afiadas) del mismo nodo,
debes crear el enlace que nos lleve a una nueva pagina para los
recursos de autoaprendizaje que emplearemos en ese nodo secundario. En
esta Ultima, ahora no tienes que hacer nada mas que poner su titulo, porgue
los diferentes recursos los iremos creando en préximos médulos.

ES DECIR: PAGINA INICIAL (RED DE CONTENIDOS) > PINCHO EN UN NODO > ME LLEVA A OTRA
PAGINA EN LA QUE PONGO LOS DOS CONTENIDOS SECUNDARIOS > PINCHO EN EL NOMBRE DE
UNO Y EXPLICO RELACION CON EL CURRICULO > PINCHO EN UNA IMAGEN DE ESE MISMO NODO Y
ME LLEVA A UNA TERCERA PAGINA > SOLO PONGO EN NOMBRE DE ESE CONTENIDO.

PUEDES VOLVER A VER LOS VIDEOS, PORQUE TIENEN LA MISMA ESTRUCTURA.
- REPETIMOS, SOLO DEBES DESARROLLAR UN NODO PRIMARIO Y

e No olvides poner diferentes botones de navegacion, que nos permitan avanzar, pero
también retroceder a la programacién en red o bien al nodo primario. Por ejemplo, una
simbolo de casa, que encontraras en ELEMENTOS INTERACTIVOS > BOTONES.



Si nunca has manejado Genially, todo esto te puede parecer una locura. Estamos a tu
disposicién para ayudarte a superar este primer gran reto.

Copia el enlace del Genially, una vez ya publicado y lo pegas en la respuesta de la tarea. También
debes aclarar qué nodo has desarrollado y si hay algun paso que no has sabido hacer a nivel
técnico. Te ayudaremos y no serd impedimento para superar la tarea.

Para compartir el Genially, fijate en estas capturas:

Comparte:

9 o Jl EPRESEHTAME’

Dale a listo, para que deje de estar en formato BORRADOR (siempre podras volver a editarlo, no
hay problema).

N Publicar ul Actividad

© PUBLICO EN LA WEB & PRIVADO
® - proyecto tendrd una URL piblica y (O proyecto serd visible para tiy para aquellos
aparecerd en los motores de biisqueda. con los que compartas el enlace privado
REUTILIZABLE — PROTEGER CON CONTRASENA —
Quiero que mi genially sirva de inspiracién y pueda ser Escribe una contrasefia de acceso a tu genially:
reutilizado como plantilla por otros usuarios
Minimo 6 caracteres (=2

MOSTRAR EN MI PERFIL SOCIAL

TITULO

Genially sin titulo

RESrDIDCIAN

CANCELAR @

Copia el enlace.


https://libros.catedu.es/uploads/images/gallery/2023-11/casa.png
https://libros.catedu.es/uploads/images/gallery/2023-11/ge1.png
https://libros.catedu.es/uploads/images/gallery/2023-11/ge2.png

& Enlace <> Insertar & Enviar por email «§ Redes sociales *s+ Otros

VISUALIZACION EN PAGINA SOCIAL

Link piblico de caricter social con comentarios

https://view.genial.ly/654aaaf75a425a0011fb0fca/interactive-content-genially-sin-titulo COPIAR R

VISUALIZACION EN PAGINA EXCLUSIVA

Link piblico o privado de caracter exclusive

Pégalo en la tarea.
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