
Si trabajamos con versiones anteriores a V2 solamente disponemos de los botones A, B y A+B,
pero si tenemos una versión V2 también disponemos del botón táctil incorporado en el logo,
aunque a todos los efectos este se considera un pin de entrada.

El logo no es tratado exactamente como un botón, sino como un pin de nombre logo. En el borde
existen otros tres pines, los 0, 1 y 2. Por ello la forma de trabajar con el logo va a ser un poco
diferente, como veremos en la actividad A04.

La diferencia fundamental, ademas de la forma, es que el logo es un sensor capacitivo y los pines
son sensores resistivos. En la práctica esto significa que el logo funciona simplemente tocandolo y
los pines necesitan cerrar el circuito con GND, por lo que para que funcionen como pulsador
debemos tocar tanto el pinto como GND.

Si queremos que MicroPython reaccione a los eventos de pulsación de los botones, debemos
ponerlo en un bucle infinito y comprobar si el botón  is_pressed .

Función  is_pressed()

Para trabajar con los botones de la micro:bit tenemos disponibles funciones que se han cargado al
importar el módulo  microbit . Estas funciones están basadas en la función genérica  is_pressed()
 pensada para saber que tecla de un teclado se ha pulsado. Sin embargo, en el caso de
MicroPython a para micro:bit a estos botones se les ha asignado un nombre a cada uno,  button_a
 para el A y  button_b  para el B, de manera que para usarlos se llama al botón y con el operador  .  a
la función  is_pressed() . Por ejemplo,  button_a.is_pressed()  es el código encargado de saber si estamos
pulsando el botón A y  button_b.is_pressed()  si lo es el B.

Función  get_pressed()

Esta función retorna el total acumulado de pulsaciones de botones y restablece este total a cero
antes de volver. Es decir, podemos capturar el número de veces que hemos pulsado un botón. El
valor de retorno es un número, por lo que, para mostrarlo en la pantalla de LEDs hay que
convertirlo en cadena con la función  str() .

Función  was_pressed()

Devuelve  True  o  False  para indicar si se ha presionado el botón desde la última vez que se inicio el
dispositivo o se llamó a este método. Llamar a este método borra el estado de que ha sido pulsado,
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de modo que el botón debe pulsarse de nuevo antes de que este método vuelva a retornar  True .

Vamos a hacer un ejemplo que aclarará mejor lo explicado. Se trata de crear un programa (le
podremos de nombre Caritas_X) en el que mientras mantegamos pulsado el botón A se muestra
una cara sonriente, si no se pulsa ningún botón se muestra una cara triste y si se pulsa el botón B
la cara desaparece (se apagan todos los LEDs) y tras 2 segundos aparece una X que se va
haciendo cada vez mas grande partiendo del punto central. Finalmente pasados otros 2 segundos
el programa vuelve a empezar. El código es:

En la animación siguiente vemos como funciona

f_ifelifelse.png
Federico Coca Guia de Trabajo de Microbit CC-BY-SA

Si observamos con cuidado apreciaremos que en algún momento se accionan los botones A y B
pero los que aparecen en la parte inferior, debajo de la pantalla de simulación. Están al lado de un
logotipo que indica que se pulsen con una flechita. Justo debajo de estos aparecen los citados del
borde de placa y el logo junto a ellos, pues es tratado asi, como un pin, y además a su izquierda
hay un candado cerrado indicativo de que no se está usando ninguno de ellos. En la imagen
siguiente se ve mejor lo indicado.

from microbit import *
while True:
    while True:
        if button_a.is_pressed():
            display.show(Image.HAPPY)
        elif button_b.is_pressed():
            break
        else:
            display.show(Image.SAD)

    display.clear()
    sleep(2000)
    mi_X_peque = Image("00000:00000:00900:00000:0000")
    display.show(mi_X_peque)
    sleep(200)
    mi_X_media = Image("00000:09090:00900:09090:0000")
    display.show(mi_X_media)
    sleep(200)
    mi_X_grande = Image("90009:09090:00900:09090:90009")
    display.show(mi_X_grande)
    sleep(2000)
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Vamos a crear otro ejemplo en el que se cuenten las veces que pulsamos el botón A o el botón B
durante un tiempo de 3 segundo. El programa es el siguiente:

En la 'Referencia' del compilador, dentro de Botones tenemos un ejemplo que nos indica el botón
que hemos pulsado con cuatro opciones posibles, el A, el B, A o B y finalmente A y B. Animamos a
cargarlos y probarlos para familiarizarnos todo lo posible con ellos.

from microbit import *

sleep(3000) #Espera de 3 segundos

#Convertimos número a cadena con str()
pulsado = str(button_b.get_presses())

display.show(pulsado)

# Por si hemos pulsado mas de 9 veces
display.scroll(pulsado)
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